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HOCUS POflpS! ^ 

Seznamte se s největší 


Je extrémně nakažlivý! Do rukou se 
nám dostal akční thriller od Sony 


Nové informace a obrázky 
monstrózní božské hry 


SHEEP, DOG 'N' WOLF NAVOĎ A MAP\ 

FIFA 2002 • Castlevania Chronicles • VIP • Chcete se stát milionářem 2 
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vítejte. 

S trochou 
nadsázky lze 

y/ • V V / 

rici, ze uz ma- 


ČEŠI JSOU 
ČEŠI! 

„Nyní je větší 
na článků 
psána český¬ 
mi autory." 

Pité /// 


^ýc/ý 


®Jte 7/1 

OOe 


hrajte! 


me tady v redakci Vánoce. Žije¬ 
me s minimálně měsíčním předstihem a koneckonců 
i hry, o kterých píšeme tentokrát, začínají naznačo¬ 
vat, že se začíná něco dít. Harry Potter, Tony Hawk, 
Gabe Logan, Pamela Anderson, David Beckham, ti 


všichni a mnozí další už nám klepou na dveře. 

A pokud jste už nedočkavě prolistovali magazí¬ 
nem, víte, že se něco začíná dít i s ním. Na základě 
vašich návrhů jsme některé rubriky upravili a s jinými 
se úplně rozloučili. Možná největší změnou je však 
fakt, že je nyní většina recenzí i ostatních článků 
psána českými autory, kteří vám, jak doufáme, více 
rozumí. A jsou také vtipnější. Jak doufáme. Máte-li 
jakékoliv další nápady či podněty, nerozpakujte se je 
nám napsat. 

Ale zpátky k vánocům. Budou plodné nejen 
z hlediska nových her, ale i z hlediska našeho časo¬ 
pisu. Abychom vám adekvátně zvládli zprostředko¬ 
vat vánoční nával titulů, vydáme v prosinci dvě čísla, 


přičemž již v tom příštím naleznete neuvěřitelných 
19 hratelných her. A konečně pro vás máme (na 
straně 57) také konkrétní informace o onom návodo- 
vém měsíčníku Tipstation. Věřím, že s jeho pomocí 
dohrajete jakoukoliv hru. 


Příjemné počtení, 




Jan Modrák 

Šéfredaktor 


A 1 /y 



OBSAH CD OTOČTE 
NA STRANU 71 


Teď! 4 


Tento měsíc najdete 
v magazínu... 


Představujeme nové hry 


Hany Potter ois 

Nemůžete se dočkat Harryho Pottera? 

Tony Hawk's Pro Skater 3 020 

Hawk nám připravil další grindy. 

Syphon Filter 3 012 

Odhalujeme nové detaily o této střílečce. 

FIFA 2002 016 

Odpískáme začátek utkání další FIFA. 

VIP. 004 

Pammy Andersonová se stává ochránkyní hvězd. 

Scooby Doo And The Cyber Chase.014 

One Piece Mansion.017 


Upřímné recenze 


Disne/s Atlantis 032 

Plošinovka z dílny Disneye. 

LMA Manager 2002 034 

Fanouškové fotbalu, je tu nová sezóna! 

WWTBAM? 2 nd Edítion . 036 

Zavolejte příteli na telefonu. 

Castlevania Chronicles.042 

Europe Racer.040 

20 Games: Family Games Compendium 041 

Land Before Ume Racing Adventu re.041 

Hugo-Black Diamond Fever.039 

Martian Gothic uniffcation.038 


životně důležité ti 


Sheep, Dog 'N' Wolf . 058 

Druhá část kompletního návodu i s mapami. 

Disne/s Atlantis 054 

Úplný průvodce bájnou Atlantidou. 

Tipy na špičkové hry 052 



Pravidelné rubriky 


loading.006 

Tady se dozvíte všechny žhavé novinky. 

Spravedlnost s betonovým 
kvádrem 048 

Tak jsme si zase vyšlápli na nejhorší hru. 

výhodná koupě 046 

Hry se zlevňují! Prostudujte si náš přehled. 

Nové periferie oso 

Test nových herních doplňků. 

Předplatné 009 

Předplaťte si PS/V/! 

Pekelný disk 071 

Další úžasný výběr demoukázek a úkolů. 

Uga mistrů 082 

Patříte k herní elitě? 

Soutěže. 084 

Naše velkorysost překvapuje i nás samotné. 

Playstation 2 086 

Nejžhavější novinky z konce světa. 

Listárna.094 

Kousíček našeho časáku, který je věnován vám, 
šíleným čtenářům. 

Příští měsíc 098 

Návnada na příští měsíc. 
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PAmELA SE PŘIPRAVUJE I“1A PLAYSTATIOnOVÝ 
ZAHRAJTE Sl S ŠESTI HRATELTlÝmi POSTAVAITII 


® SPOUSTY BOJOVAní. ZBRAní A VÝBUCHŮ 
® UŽ JSITIE SE ZminOVAU O PAIT1ELE? JE TU TAKÉ! 


VIP je seriál, který u nás před časem vy¬ 
sílala stanice Nova. Hlavní roli Val ironsové 
si v tomhle akčním krimiseriálu zahrála Pa¬ 
mela Andersonová. Hlavním poznávacím zna- 

- kem seriálu je fakt, že tu mají hlavní hrdinky 

velká prsa a neobtěžují se příliš oblékat - kromě krásné maji¬ 
telky společnosti zajišťující osobní ochranu tu dále účinkuje 
banda až komicky atraktivních lidí, kteří pořád něco řeší 
a porůznu odhalují všemožné části svých těl. Kromě toho se 
film vyznačuje špatnými hereckými výkony, mizerným scéná¬ 
řem a vtipy o vánočním cukroví. Prostě je to extratřída. 

A právě proto se nemůžeme dočkat dlouho odkládané 
PSI verze, která by se měla objevit v prosinci. V 60 úrovních 
se tu bojovkové prvky mísí se střílením a řešením hlavolamů, 
což by mohlo být určitě zajímavé, pokud ne přímo skvělé. 

Zápletka je věrně převzata ze seriálu: Val a VIP tým hlída¬ 
jí hollywoodského anesteziologa doktora Kindleho. Když se 
do celé záležitosti zapojí i vrchní gangster Don Macabre, Val 
se všechno vymkne z rukou, zatímco namakaní a opálení 
bodyguardové se snaží dostat Dona. 


nn* iq* 




2 COMBO 


rír. tk 

lili Rl 

picl 






Velkým lákadlem (abychom tak řekli) pro vaše ruce bude 
samozřejmě Pam, ale protože Val si se zbraněmi zrovna ne¬ 
tyká a bude moci bojovat jen svým těžkotonážním poprsím, 
můžete si také zahrát s dalšími pěti hratelnými postavami. 
Každá má vlastní specifika, k nimž patří i dokonalé zvládnutí 
některého z bojových umění. 

A jako správní bodyguardi budete mít k dispozici spousty 
hitech zbraní, způsobujících nádherné exploze. Jak si VIP po¬ 
vede v PSI aréně, se ukáže v prosinci. • 



„Val Ironsová muže 

bojovat toliko se svijm 
těžkotonážním poprsím.” 



4c o? Akční adventura ve třetí osobě vycházející ze seriálu vysílaného v roce 1999 na TV Nova. 


KDO? VIP je počinem Ubi Soft, kteří již vydali Rayman. 
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Přitažlivá Pamela 
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Playstation 
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l Pobřežní 
hlídky. 

Pamela, kterou pro¬ 
slavily spíš fotografie 
na obálkách Playboye 
a pirátské video z její 
oslavy narozenin než 
herecké výkony, bu¬ 
de navždy velkou 
hvězdou našich vzpo¬ 
mínek na mládí. 














v 



A 


% kdy? Pam se vám dostane do spárů v prosinci. 




• PROČ? Protože dostanete na hraní Pamelu. A ten seriál je opravdu dobrý. Ehm, alespoň to říká Jirka Pavlovský! 
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® KDY: ZAČÁTEK ROKU © KDO: MIDAS ® KDE: WWW.MIDASINTERACTIVE.COM 


( 


nADSTRO! 


Prst ukazuje na prosinec 


a vydaní Black & white. 



Z nebeských plání k nám 

pronikly zprávy, že dlouho od 
kládané vydání božského si¬ 
mulátoru Black & White se 
nakonec dočká konečného 
vydání až začátkem příštího roku. 

B&W, jedna z nejoriginálnějších her po¬ 
slední doby, vám dává šanci hrát si chvíli na 
boha jedné prastaré země a řídit chlupatou 
příšeru, která je na zemi vaším posluhova¬ 
čem. B&W]e konverze populární a velice 
komplexní PC hry. To, že se vývojářům poda¬ 
řilo přenést na Playstation všechny její sou¬ 
části, můžeme považovat za zázrak. O tom 
jsme se koneckonců sami přesvědčili, když 
nás Midas pozval na krátkou předváděčku. 

Viděli jsme novou hratelnou verzi a s ra¬ 
dostí vám oznamujeme, že problémy, které 

„Vývojářům 


způsobily odklad, byly odstraněny. Nejdůleži¬ 
tější je, že konečně pořádně funguje AI pří¬ 
šerek. Když jsme ji viděli naposled, před vy¬ 
dáním PSM39, měla monstra ve zvyku usínat 
ve vzduchu. Teď se potulují po krajině, baští 
věřící, ničí krajinu a vůbec dělají všechno, co 
si takoví patnáctimetroví sluhové boží mo¬ 
hou dovolit. 

Jedním z klíčových prvků je, že si můžete 
vybrat vlastní osud. Můžete být zlí, když se 
vám zachce a potrestat své shromáždění tím, 
že je vyhladovíte nebo tím, že svou příšeru 
pošlete, aby jim zničila domy. Pokud v sobě 
naopak najdete víc soucitu, můžete léčit ne¬ 
mocné a naučit svou příšeru chránit vaše stá¬ 
dečko za každou cenu. Zodpovídat se budete 
jen svému svědomí. V nejbližších číslech se 
těšte na preview řádně vylepšené verze. ® 
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Computer player is thinking 


□□6 OFICIÁLní ČESKÝ PLAYSTATIOI”! ITIAGAZÍn LISTOPAD 2001 




SCRABBLE 

Přichází čas večerů strávených v hlubokém 
zahloubání. 


STRANA 9 




POPSTAR MAKER 

Myslíte, že byste v pohodě dokázali 
dělat managera popové kapele? 
Ted máte šanci. 



CHAMPIONSHIP 
MANAGER QUIZ 

Hra, která má dvě půlky. -4 
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Více než 500 titulů her pro Playstation 1 a 2. Za dobré ceny. 










Playstation 





M1BV S 


□ 


Playstation 



Italian Job 

1 . 398 ,- 


Spiderman 2 

1 . 398 ,- 


Black & White 

tel. 


Pla ystation 

Syphon Filter 2 

788 ,- 



ffVHf 


Playstation 



World S. Police Ch. 

1 . 098 ,- 


Tony Hawk’s 2 

958 ,- 


Duke Nukem 3 

898 ,- 


Alone in The Dark 4 

1 . 398 ,- 


NHL 2001 

788 ,- 



B85T OF 


sport 


ý-fíAur 

MNMKWf fS/f 


|J* Q > 

Playstation. 


Playstation 



FCmtVtULA 





31 


f 

rrsmjF <*_ 



Colin Mcrae Rally 

588 ,- 


NBA Li ve 2001 

788 ,- 


V-Rally 2 

588 ,- 


Pla vStation 

Spiderman 

958 ,- 


Playstation 


Playstation 



Playstation 


Formula One 2001 

1 . 398 ,- 


Sheep Dog n Wolf 

1 . 298 ,- 


Panzer Front 

1 . 498 ,- 


Toca World Touring 

788 ,- 


Hry pro Playstation 2 


Playstation.? 


Playstation.? 




Playstation.? 

M UíMm Y 

« l V V K * 


V-A 2 

* 


Playstation.? 



Playstation? 


^gent Under Fire 

' 1 . 998 ,- 


Eden 

1 . 998 ,- 


Soul Reaver 2 

1 . 998 ,- 


FIFA 2002 

1 . 998 ,- 


Crash 

1 . 998 ,- 


Mummy Returns 

1 . 998 ,- 


Grand Theft Auto 

1 . 998 ,- 


2002 

+» _j/Lj 

NHL 2002 

1 . 998 ,- 



Half-Life 

1 . 998 ,- 



~hunderhawk 

1 . 998 ,- 


Gran Turismo 3 

1 . 898 ,- 


Onimusha 

1 . 998 ,- 


Resident - Veronica 

1 . 998 ,- 


Silent Scope 2 

1 . 998 ,- 


Ridge Racer 5 

998 ,- 


F1 2001 

1 . 998 ,- 


Street Fighter EX3 

1 . 098 ,- 


Donald Duck 

1 . 098 ,- 


Playstation? 


Playstation,? 



Playstation ? 


Playstation.? 


Playstation ? 



MHĚ. 


' s is Football 2002 

1 . 698 ,- 


F1 Racing 

898 ,- 


namco 

Moto GP 

1 . 198 ,- 


t; 

k M 1 * * 



Dinosaur 

998 ,- 


NHL2001 

998 ,- 



Time Splitters 

1 . 198 ,- 



Silent Scope 

1 . 098 ,- 


Kessen 

1 . 098 ,- 


Zasíláme také na dobírku do 24 hodin. Volejte 02 / 22 31 35 57, 24 23 25 95 


Poštovné při objednávce nad 600 Kč neúčtujeme! Na veškeré zboží poskytujeme záruku 



ADRESY PRODEJEN Presto CS. SVĚT HER - patek: 9.30 ■ 18.00, sobota: 9.30 * 14.00 


Hry na Playstation a PC CD-ROM; 

Zlatnická 4, Praha 1, 110 00 - tel. 02 / 22 31 35 57 
1 pasáž Jiřího Grossmanna, Politických vězňů 14, Praha 1 
'vstup i z Václav, nám. pasáží Jalta) - tel. 02 / 24 23 25 95 



Hry pouze no Plovstation; 

Truhlářská 18, Praha 1, 110 00 
Národní obrany 31, Praha 6 
(200 m od metra Dejvická) 





























































































































® KDY PROSINEC © KDO UBI SOFT ® KDE WWW.UBISOFT.CO UK 

■abíMaai Vyřiďte si účty s bandity. 


Gunfighter: The Le¬ 
gend OfJesse James 

vás přenese do minulosti 
na Divoký západ, kde vás 
čeká spousta divokých přestřelek, při 
nichž budete potřebovat hlavně 
přesnou mušku. Hru vytvořili vývojáři 
Rebellion, kteří už nám dodali tituly 
Rainbow Six a The Mummy. 

Gunfighter\e hra určená pro svě¬ 
telnou pistoli, kde musíte zachránit 
dívku jménem Zee a svého partnera 
Colea, které unesli mexičtí bandité. 


Úkolem je probojovat se pěti hlavními 
úrovněmi, přičemž na vás v každé 
z nich čeká jeden boss. Setkáte se tu 
s víc jak 18 různými nepřáteli, které 
budete muset přesvědčit, aby se 
odebrali na odpočinek v dřevěném 
spacáku. Nechybí ani minihry. 

Nezapomnělo se na žádné klišé 
Divokého západu, takže vás na kaž¬ 
dém kroku budou provázet saloony, 
kaktusy porostlé pouště a hudba me¬ 
chanického klavíru. Gunfighter tasí 
svou zbraň včas, aby stihl Vánoce. ® 




stolnická hra od Rebellion 
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NE, HUGO 

Hugo - Black Diamond 
Fever by měla být při¬ 
pravena na vydání (viz 
recenze na straně 39) 
a její mateřská společ¬ 
nost - ITE Media - již 
pracuje na vývoji další¬ 
ho dílu, který by měl 
svého staršího bratříč¬ 
ka následovat do ob¬ 
chodů ještě před Vá¬ 
noci. Jde o další ploši- 
novku, tentokrát na¬ 
zvanou Hugo: Frog Fig¬ 
hter, v níž malý troll 
zachraňuje polapené 
žáby. Zahráli jsme si ji 
a - kupodivu - není TAK 
špatná. Ehm. 


Nezbýva¬ 
lo než si tuhle pecku dovézt. 




□ALŠI HRY 

V 

® KDY 2002 © KDO ZATÍM TAJNÉ ® KDE PSIV 

Mnoho skvělých her se ne¬ 
dostala v ČR do obchodů. Co s tím? 


OBCHOD 


HVĚZDNÝ 

JEZDEC 

Midas, původce Black 
& Whlte a dalších, 
ehm, levnějších her, 
urychluje dokončení 
hry All Star Racing aby 
se stihla před Vánoci. 
Hra slučuje prvky 
Grand Prix, GT, rallye 
a silničních závodů 
s omezeným počtem 
vozů i tratí a vypadá 
na levnou a veselou 
zábavu. Příští měsíc se 
dozvíte víc. 



Často se nás ptáte, proč recenzujeme hry, které u nás nelze kou¬ 
pit. Píšeme zásadně o hrách, které jsou určeny pro evropský trh, 
a často bohužel nelze předem určit, které z nich se u nás budou 
prodávat. Bohužel, daleko větším problémem je fakt, že některé 
z poměrně plodných firem u nás vůbec nemají zastoupení. 

Jde především o firmu THQ (mj. WWF SmackDown 2) a Midas (řada levných 
her) - díkybohu, že bylo v případě druhé firmy potvrzeno alespoň české vydání 
jejich největšího želízka v ohni. Black & White se tedy určitě dočkáme, a to v po¬ 
dání Bohemia Interactive. Co víc, podle zatím nepotvrzených zpráv se chystá dis¬ 
tribuce i některých dalších firem nezastupovaných v ČR a mohli bychom se tedy 
brzy dožít rozšířené nabídky v obchodech. Budeme vás informovat. ® 




Žebříček deseti nejprodávanějších her sestaven ve spolupráci s firmou Presto CS. 



Největší výběr her 
za dobré ceny! 

ADRESY PRODEJEN: Presto CS. - SVĚT HER 

Hry no PC (D-ROM a Ploystqtion: 

■Zlatnická 4, Praha 1 -tel. 02 / 2231 3557 
■pasáž Jiřího Grossnxtnna, Politických vězňů 14, Praha 1 
ípřfstuc též z Václav nám. pasáži ]alto| • tel. 02 i 2423 2595 

Hry pouze na Plgystotion: 

■Truhlářská 18, Praho 1 

■ Národní obrany 31, -''aha 6 (200 rr od metra Dejvická; 

Otevřeno: Pondělí • Pátek: 9.30 • 13.00. Sobota: 9.30 • 14.00 

slevový kupón 
v hodnotě 100 Kč 
na odběr zboží 
v prodejnách Presto CS 




WORLD'S SCARIEST 
POLICE CHASES 




MINULÝ MĚSÍC: 1 


PSM40 9/10 


PANZER 

FRONT 



MINULÝ MĚSlC: 2 


PSM33 9/10 


SHEEP, DOG 
'N' WOLF 


PSm VEROIKT 

KUPTE 













NOVINKA V ŽEBŘÍČKU PSM33 9/10 


ALONE IN THE DARK: 
THE NEW NIGHTMARE 




MINULÝ MĚSÍC: 3 


PSM39 9/10 


TONY HAWK'S 
PRO SKATER 2 


PSfTI VEROKT 

KUPTE 



MINULÝ MĚSÍC: 7 PSM37 9/10 



DRIVER 2 




MINIULÝ MĚSÍC: 8 


PSM32 10/10 


SYPHON 
FILTER 2 




MINULÝ MĚSÍC: 4 


PSM25 9/10 


GRAN 
TURISMO 2 

‘i 

MINULÝ MĚSÍC: 6 


PSTTI VEROKT 

KUPTE 


PSM 23 10/10 


SPIDER-MAN 


PSTTI VERDIKT 

KUPTE 


NÁVRAT DO ŽEBŘÍČKU PSM32 9/10 


FINÁL 

FANTASY IX 




NÁVRAT DO ŽEBŘÍČKU PSM34 9/10 
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KANONADA 


LUKE JE TU 

Věhlasný hrdina sta¬ 
řičké adventury 
(PSM3 6/10) Lucky 
Luke je zpátky a hod¬ 
lá nás potěšit svým 
druhým vystoupením 
na Playstation, a to 
v pokračování s pod¬ 
titulem Western Fe- 
ver. Ve snaze zachrá¬ 
nit indiánského kou¬ 
zelníka jménem Sna- 
ke Hands (Hadí ruce) 
vedete Luka čtyřmi 
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HVĚZDA PDPU! 



Vaše šance usměrňovat 
mladé talenty na cestě ke slávě je tu! 



Miliony lidí se zatajeným 
dechem sledují pořady Caru- 
so Show či Rozjezdy pro hvěz¬ 
dy, kde se obyčejní lidé z ulice 
snaží stát popovými hvězdami. Teď vás 
ovšem čeká Popstar Maker - hra, ve které 
si sestavíte vlastní skupinu, dovedete ji ke 
slávě a získáte tučnou odměnu. 

Hru vydává softwarový obr Eidos, ale 
pracuje se na ní ve vývojářských studiích 
~eque Software, což je společnost stojící 
mj. i v pozadí playstationové verze Black & 
White. Kromě původu je zárukou zábav¬ 
nosti i slib, že bude obsahovat spousty 
managerských prvků, které by měly hráče 
3 S1 zaujmout. Jediné, čeho bychom se 
měli obávat, je jazyková náročnost. 


Poté, co si vyberete kapelu, musíte 
spáchat nějaké nahrávky v nahrávacím 
studiu a namixovat originální zvuk, s nímž 
pak vyrazíte na dobývání předních míst 
v hitparádových žebříčcích. V neděli večer 
se pak budete oddávat netrpělivému če¬ 
kání na vyhlášení aktuálního pořadí. 

Když se vám podaří vytvořit hit, nasta¬ 
ne fofr s organizováním a nahráváním al¬ 
ba, různých vystoupení a poskytováním 
rozhovorů zástupům novinářů. Je dobré se 
ujistit, že vaše vycházející hvězdičky ne¬ 
jsou nedostatečně placeny nebo přespříliš 
vytíženy, jinak vás čeká vzpoura! 

Našim uším to zní jako skvělá věc. 

V příštím čísle PSM se můžete těšit na 
preview. ® 


3D sektory a cestou 
se zapletete do 
spousty nebezpeč¬ 
ných přestřelek, 
v příštím čísle si mů¬ 
žete přečíst recenzi. 

ČERNÍ MUŽI 

Již v příštím čísle se 
dočkáte recenze na 
nový titul Men in 
Black (viz preview 
v minulém). Musíme 
říci, že nás hra velmi 
příjemně překvapila, 
a v té záplavě dět¬ 
ských titulů je milým 
ozvláštněním. Sice 
nedosahuje kvalit 



Syphon Filteru 3, ale 
je na co se těšit, to si 
buďte jistí. To říkáme 
proto, že nemáme tr¬ 
pělivost. Ale na re¬ 
cenzi si ještě chvíli 
počkejte. 


4 




Playstation zprávy 


Playstation 






P robojovali jste 
si cestu děsivý¬ 
mi jeskyněmi 
a teď na vás čeká Re¬ 
gina, která pozorně 
zkoumá krajinu před 
sebou. Spokojena 
s ohledáním místa či¬ 
nu seskočí ze své po¬ 
zorovatelny, ale v zá¬ 
pětí ji (jaké překvape¬ 
ní) napadnou hordy 
hlady slintajících dinosaurů. Vy teď v Reginině kůži musíte 
rychle jednat, abyste nepřišli o svou pěknou tvářičku. Ale 
jak na to? 


A Vytáhnete těžký kulomet a necháte je 
ochutnat ocelovou odvetu. 


• •>•••■. < 



B Vykašlete se na jejich šupinaté zadky a vy- 
střelte ze zoufalství signální světlici. 








HRA SE SLOVY 


KOUZELNÁ 

PÍSMENKA 
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SLOVO 




Scrabble miri 



na Playstation. 

Po dlouhé, 
sedmdesát let tr¬ 
vající éře, kdy bylo 

- r Scrabble dost 

dobrou, i když poněkud jedno¬ 
tvárnou stolní hrou, se její vliv 
začíná náhle rychle rozrůstat. 

Tak rychle jako skóre po ztroj¬ 
násobení počtu bodů. 

Na světě už je o ní kniha 
{Word Freak od S. Fatsise), 
v Hollywoodu se pracuje na 
dvou filmech a o Vánocích by 
měla vyjít playstationová verze 
tohoto Mattelova evergreenu. 

Titul dostal prostý název 
Scrabble a obsahuje 3D stoly 
a spousty různých úhlů náhle¬ 
du. Je tu několik speciálních 
režimů, aby nešlo o pouhé hra¬ 
ní Scrabble na Playstation 
a najdete mezi nimi hru, kde 


musíte pohotově řešit hlavola¬ 
my nebo vytvářet anagramy. 

A nej lepší na tom je, že si 
váš tatík nemůže prosazovat 
žádná vymyšlená slova, proto¬ 
že je do hry zabudován i slov¬ 
ník se všemi platnými výrazy. 
Takže žádné fikslování nikomu 
neprojde. Jak už to tak bývá, 
vše je v angličtině, takže si bu¬ 
dete moci tak maximálně 
prosvištit slovíčka. ® 



nou stol 

ií hru do videohry, wmtim 


mmm i 
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.FOTBALOVÝ KVÍZ . 



že se zajímáte o fotbal? 


Championship Manager je nejob¬ 
sáhlejší, nej působivější, nejnapínavěj¬ 
ší a nejnávykovější fotbalový mana¬ 
ger na PC a jeho odnož se teď pod 
názvem Championship Manager Quiz objeví i na 
naší milované PSI. 

Vznikla ve vývojářských dílnách Sports Inte¬ 
ractive, tedy týmu, který se může pochlubit nejlé¬ 
pe prodávanými herními sériemi na PC. Hra byla 
vytvořena na základě výzkumu obrovského týmu 
fotbalových odborníků na celém světě, a tak nej- 



pozici i úkoly z mezinárodních soutěží. Volba one- 
two je druh nápovědy, který odstraní ze čtyř mož¬ 
ných odpovědí dvě špatné a funguje v podstatě 
stejně jako 50 na 50 v Milionáři, i když tohle není 
zrovna rodinná hra, takže pokud vás nezajímá fot¬ 
bal, poohlédněte se raději po něčem jiném. 

Eidos tvrdí, že Championship Manager Quiz 
je nejlepší hrát v režimu pro více hráčů, kde proti 
sobě soutěží dva hráči. Můžete si tahat a dokon¬ 
ce „střídat" ošidné otázky. A co víc, najdete tu ex- 
hibiční režim, v němž se hráči utkají s počítačem, 
a také soutěž Keepy Uppy, kde musíte zodpově¬ 
dět co nejvíc po sobě následujících otázek. Dál je 
tu režim Pub Quiz (hospodský kvíz), v němž mo¬ 
hou fanouškové soutěžit v týmech. 

V příštím bombastickém čísle najdete další 
podrobné informace. ® 


novější kvizová hra vydávaná společností Eidos 
není jen pouhým proudem bleskových otázek. 
Hráči místo toho hrají „fotbal", v němž se přihráv¬ 
ky a střely uskutečňují na základě zodpovězení 
některé z 11 tisíc otázek. 

Dokonce máte možnost virtuální míč nakop¬ 
nout větší silou, když zvolíte těžší otázku z anglic¬ 
kého nebo skotského fotbalu, přestože jsou k dis- 



00:56 





béry ukazují, že Champion¬ 
ship Manager by mohla být 
bombou pro fandy fotbalu. 


II 



KANONÁDA 


DISPLEJ SE 
NEUJAL 

Japonská pobočka So¬ 
ny musela jít před vy¬ 
dáním svého oficiální¬ 
ho minidispleje dolů 
s cenou PSone. Japon¬ 
ští hráči si budou moci 
rovněž vybírat displej 
a různé balíky. Zajíma¬ 
vé je, že na zadní stra¬ 
ně monitoru je audio¬ 
vizuální vstup, díky 
němuž si můžete 
k PSone připojit ještě 
další zábavná zařízení 
- jako třeba DVD pře¬ 
hrávač, digitální foták 
nebo videokameru. 
Zatím se však neobje¬ 
vila ani sebemenší po¬ 
známka o tom, co mů¬ 
žeme čekat my 
v Evropě. 
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Podnikněte cestu 


časem a zachraňte svět. 


I Louvre, Paříž: to není zrovna typické místo 
pro začátek akční adventury typu „ukaž a klik¬ 
ni". V The Louvre: The Finál Curse se ale tahle 
rozsáhlá galerie a muzeum stane vaší první 
zastávkou na cestě do časů vlád francouzských králů 
Karla V. Jindřicha IV. a Ludvíka XV. 




TROCHA DRILLU 

Jeden z našich nejoblí¬ 
benějších arkádových 
hlavolamů MrDriller 
bude mít pokračování 
- tedy alespoň v Ja¬ 
ponsku. Namco vydá¬ 
vá v listopadu hru Mr 
DrillerG, jenž bude 
obsahovat i režim pro 
více hráčů, který v ori¬ 
ginálu - dnes již bohu¬ 
žel nepoužitelném - 
chyběl. Prozatím však 
nebylo stanoveno žád¬ 
né datum pro jeho vy¬ 



dání v Evropě. Plánu¬ 
jeme demonstrace 
před jejich evropskou 
kanceláří. 


FIFA 

EA se vykašlali na 
popík a při vytváření 
hudby pro FIFA 2002 
přibrali do týmu bo¬ 
hy taneční hudby, 
Ministry Of Sound. 
Mezi nahrávkami ne¬ 
bude chybět ani Ne- 
ver Gonna Come 
Back Down od BT. 
Nářez! 


Jako agent tajné služby jménem Morgan musíte roz¬ 
luštit sérii záhad a najít čtyři kouzelné věci dříve, než je 
získají vaši zlí protivníci a zničí s jejich pomocí svět. 

Očividné nejde o nic světoborného, ale vývojáři Wa- 
nadoo slibují, že kombinovatelné zbraně, dobrá grafika, 
nepřetržitá akce a 20 interaktivních postav herní zážitek 
patřičně okoření. @ 
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do PSone 


Zidane naskakuje 

aku. 



Každý velký fotbalista dnes potřebuje vlastní 
playstationovou hru (mj. Ronaldo, Beckham 
a Owen), takže je jen otázkou času, kdy se do to¬ 
hoto klubu připojí i nejlepší hráč světa, Zinedine 
Zidane. A tady už přichází se hrou nazvanou Zidane Footballing 
Generation, již vytvořili dva italští vývojáři Trecision a idoru, kte¬ 
ří pro tento projekt spojili svůj talent a um (Trecision již vytvořili 
pro Midas Chris Kamara Soccer). Prozatím máme jen jejich 
prohlášení k tomu, jak bude vypadat a hrát se jejich společný 
PSI debut. Prohlašují, že „dostanou PSI na samou hranici", ale 
to tvrdí všichni. Zidane je ale fotbalový génius, takže kdo ví, ja¬ 
ké kouzlo se může za jeho jménem skrývat? Hmm. © 





V PLANU... 


HRY A UDÁLOSTI, KTERÉ NÁS CEKAJÍ BĚHEM NÁSLEDUJÍCÍCH TÝDNŮ A MĚSÍCŮ. 
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Nejlevnější v Praze 
Velký výběr 
Vykupujeme hotově 



www.cd-bazar.cz 
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www.playcentrum.cz 
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EXPRESNÍ zásilková služba 

1. EXPRESNÍ POŠTOU 

- zasíláme po celé ČR, doručení zásilky je do 1. prac.dne 

- za zboží platíte při převzetí zásilky (dobírkou) 

2. KURÝREM 

- zasíláme na území vnitřní Prahy 

- doba doručení zásilky je do 120 minut 

- jako první přicházíme s touto novou službou, která vám ušetří čas 
a peníze. Už žádné trmácení ucpanou Prahou. Objednané zboží vám 
bude doručeno expresním kurýrem přímo do vašich rukou. 


PLiyStdlion.č 


PUiyStotlon.2 




I PUiyM-itlúiV? 




| PtoYStaiéon.č? 
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PlavStation 


PLAYSTATION 2 



ACE COMBAT 3 CZ 

799,- 

ALIEN RESSURECTION CZ 

999,- 

ALONE IN THE DARK 4 CZ 

1399,- 

BREATH OF FIRE 4 

1299,- 

C-12 FINÁL RESISTANCE CZ 

1399,- 

C&C 2:RED ALERT (2CD) 

599,- 

CAESAR PALACE 2000 - Casino 

699,- 

COLIN McRAE RALLYE CZ 

599,- 

COLIN McRAE RALLYE 2 CZ 

999,- 

CRASH BANDICOOT 1 

899,- 

CRASH BANDICOOT 2 CZ 

899,- 

CRASH BANDICOOT 3 CZ 

799,- 

CRASH TEAM RACING CZ 

799,- 

CRASH BASH CZ 

799,- 

CROC 2 CZ 

699,- 

DIE HARD TRILOGY 2 CZ 

999,- 

DINO CRISIS CZ 

999,- 

DINO CRISIS 2 CZ 

999,- 

DOOM 

599,- 

DRIVER CZ 

699,- 

DRIVER 2 CZ 

1399,- 

DUKE NUKEM TIME TO KILL CZ 699,- 

DUKE NUKEM LAND OF BABES 

999,- 

DUNĚ CZ 

599,- 

EAGLE ONE HARRIER 

699,- 

FEAR EFFECT 2-RETRO H. CZ 

1399,- 

FIFA 99 

599,- 

FIFA 2002 CZ 

1599,- 

FIGHTING FORCE 2 CZ 

699,- 

FINÁL FANTASY 8 CZ 

799,- 

FINÁL FANTASY 9 CZ 

1599,- 

FORMULA 1 2001 Sony CZ 

1399,- 

GRAN TURISMO 2 CZ 

799,- 

GRAND THEFT AUTO 

699,- 

GRAND THEFT AUTO 2 CZ 

999,- 

HERCULES CZ 

799,- 

CHASE THE EXPRESS CZ 

799,- 

CHESSMASTER 2 

999,- 

IN COLD BLOOD CZ 

799,- 

ISS PRO EVOLUTION 2 CZ 

1499,- 

JIMMY WHITES - kulečník 

599,- 

KLONOA 

799,- 

LE MANS 24 HOURS 

699,- 

LMA MANAGER 2001 

1499,- 

MATT HOFMAN PRO BMX 

1499,- 

MEDAL OF HONOR CZ 

999,- 

MEDAL OF HONOR 2 cz 

999,- 

MEDIEVIL 2 CZ 

799,- 

METAL GEAR SOLID CZ 

999,- 

MOTO RACER WORLD TOUR CZ 

799,- 

MOTO RACER 2 

599,- 

MUSIC 2000 CZ 

599,- 

NBA LIVE 2001 CZ 

1599,- 

NBA CHAMPIONCHIP 2000 

499,- 


NEED FOR SPEED 4 CZ 

NHL 2000 CZ 

699,- 

799,- 

4x4 EVOLUTION 

Nové Bazar 

1799,- 

NHL 2001 CZ 

999,- 

7 BLADES 

1899,- 

NBA CHAMPIONCHIP 2000 

499,- 

ADVENTURE PINBALL 

5/11/01 

ODDWORLD 1-ODYSSEY 

599,- 

AGE OF EMPIRES 2 

5/11/01 

PANZER FRONT CZ 

1599,- 

AIRBLADE cz 

12/11/01 

PARASITE EVE 2 CZ 

1199,- 

ALONE IN THE DARK 4 cz 

1799, 

POINT BLANK 2 

499,- 

AQUA AQUA 

1999, 

PONG 

599,- 

ATV OFFROAD cz 

1899, 

POPULOUS:BEGINNING 

599,- 1 

ARMORED CORE 2 cz 

1799,- 1399,- 

QUAKE2 CZ 

999,- 

BUST A MOVE 2 cz 

1799,- 

RAINBOW SIX CZ 

599,- 

BOUNCER cz 

1899,- 1399,- 

RAYMAN 

699,- 

CRAZY TAXI cz 

1899,- 1399,- 

RAYMAN 2 CZ 

1199,- 1 

DARK CLOUD 

1899,- 

RAILROAD TYCOON 2 CZ 

599,- ! 

DEAD OR ALIVE 2 

1850,- 1399,- 

READY 2 RUMBLE 2 BOX 

999,- 

DISNEY DINOSAUR cz 

1799,- 1199,- 

RESIDENT EVIL 1 

599,- 

DONALD DUCK Q.AT. cz 

1799,- 1199,- 

RESIDENT EVIL 2 CZ 

999,- 

DRIVING EMOTION TYPE S n/a 1199,- 

RESIDENT EVIL 3 CZ 

999,- 

DYNASTY WARRIORS 

1999,- 1599,- 

ROLAND GAROS 2001 TENIS 

1399,- 

ETERNAL RING 

1999,- 1399,- 

SILENT HILL CZ 

999,- 

EXTERMINATION cz 

1899,- 1399,- 

SHEEP DOG N WOLF CZ 

1299,- 

ESCAPE FROM MONKEY 1, 

.1999,- 1499,- 

SOUL REAVER CZ 

599,- 

F1 CHAMP. 2000 EA 

n/a 999,- 

SOVIET STRIKE 

599,- 

F1 RACING CHAMP. 

1199,- 999,- 

SPEC OPS CZ 

699,- 

F1 2001 EA 

1999,- 

SPIDERMAN CZ 

999,- 

FORMULA 1 2001 SONY cz 

1899,- 1399,- 

SPIDERMAN 2 CZ 

1399,- 

FIFA 2001 cz 

1799,- 1199,- 
5/11/01 

SPYRO DRAGON 2 CZ 

799,- 

FIFA 2002 cz 

SPYRO DRAGON 3 CZ 

799,- 

GAUNTLET LEGENDS 

2099,- 

SUPERBIKE 2000 (EA) 

599,- 

j GIFT 

1899,- 

SYPHON FILTER 2 CZ 

799,- 

GRAN TURISMO 3 cz 

1899,- 1499,- 
29/10/01 

TARZAN CZ 

899,- 

GRAND THEFT AUTO 3 cz 

TEKKEN 3 CZ 

899,- 

GUN GRIFFON BLAZE cz 

1999,- 1299,- 

TENCHU 2 CZ 

1599,- 

HEROES OF M&M cz 

1899,- 1499,- 

THEME PARK WORLD CZ 

599,- 

INT.TRACK&FIELD cz 

1999,- 1499,- 

TIME CRISIS 2 + GUN NAMCO 

2399,- 

ISS PRO 2001 cz 

1899,- 1299,- 

TIGER WOODS GOLF 2001 

1599,- 

, KENGO cz 

1999,- 1399,- 

TOCA 2 CZ 

699,- 

KESSEN 

1999,- 1499,- 

TOCA 3 (WTC) CZ 

999,- 

KLONOA 2 cz 

12/11/01 

TOMB RAIDER 1 

599,- 

KNOCKOUT KINGS 2001 cz 

1999,- 1599,- 

TOMB RAIDER 2 CZ 

699,- 

j LE MANS 24 HOURS 

1899,- 1599,- 

TOMB RAIDER 3 CZ 

899,- 

LOTUS CHALLENGE cz 

5/11/01 

TOMB RAIDER 4 CZ 

899,- 

MADDEN US FOTBAL 2002 

2099,- 

TOMB RAIDER 5 CZ 

1199,- 

MDK ARMAGEDDON cz 

1799,- 1399,- 

TOMORROW NEVER DIES CZ 

999,- 

MIDNIGHT CLUB 

n/a 1299,- 

TONY HAWK SKATE. 2 CZ 

999,- 

MOTO GP cz 

1799,- 1299,- 

TOYSTORY2 CZ 

999,- 

MTV MUSIC GEN. 2 

2099,- 1599,- 

TRUE PINBALL 

599,- 

NBA LIVE 2001 cz 

1899,- 1499,- 

VAGRANT STORY CZ 

999,- 

NBA STREET 

2099,- 

V-RALLY 2 CZ 

699,- 

NHL 2001 cz 

1499,- 1199,- 

VIRTUAL KASPAROV CHESS 

1499,- 

NHL 2002 cz 

1999,- 

WARZONE 2100 

599,- 

ONI cz 

1399,- 1099,- 

WORLD S.POLICE CHACES CZ 

1199,- 

ONIMUSHA cz 

2099,- 1599,- 

Tituly s označením CZ jsou dodávány s českým manuálem 

OPERATION WINBACK cz 

1999,- 


Nové Bazar 


PARIS-DAKAR RALLY cz 
POOLMASTER 
PROJECT EDEN cz 
QUAKE3 cz 
RAYMAN REVOLUTION cz 
RC REVENGE 
READY 2 RUMBLE 2 
RED FACTION cz 
RESIDENT EVIL X cz 
RIDGE RACER TYPE 5 cz 
RING OF RED 
RUMBLE RACING 
RUNE:VIKING WARLORD 
SHADOW OF MEMORI. cz 
SILENT HILL 2 cz 
SILENT SCOPE cz 
SILPHEED 
SKY ODYSSEY cz 
SMUGGLERS RUN cz 
SMUGGLERS RUN 2 
SPY HUNTER 
SSX SNOWBOARDERS cz 
STAR WARS:STARF. cz 
STREETFIGHTER EX3 cz 
SUMMONER 

TEKKEN TAG TOURN.T cz 
THEME PARK WORLD cz 
THIS IS FOOTBALL 2 cz 
THUNDERHAWK: O.P. cz 
TIGER WOODS GOLF 2001 
TIME CRISIS 2+GUNCON2 cz 
TIMESPLITTERS cz 
TOP GEAR DARE DEVIL 
UEFA CHALLENGE 
UNREAL TOURNAMENT cz 
WILD WILD RACING 
X-SQUAD 
XTREME G3 cz 
ZnP-ZONP OF PNDERS cz 


1799,- 

1799,- 

5/11/01 

1799,- 1399,- 

1799,- 1399,- 

1799,- 

1899,- 

2099,- 1699,- 
1999,- 1599,- 
1799,- 999,- 
1799,- 1499,- 
1999,- 1599,- 
1999,- 

n/a 1499,- 
19/11/01 
1299,- 999,- 
1599,- 

1899,- 1299,- 
1599,- 1199,- 
26/10/01 
1999,- 

1999,- 1299,- 
1999,- 1199,- 
1999,- 1599,- 
2099,- 1499,- 
1799,- 1299,- 
1999,- 1399,- 
1899,- 
1999,- 
2099,- 
26/10/01 
1799,- 1199,- 
n/a 1299,- 
1899,- 

1599,- 1299,- 
1799,- 1199,- 
1999,- 1199,- 
1899,- 

1799,- 1399,- 



Tituly s označením CZ jsou dodávány s českým manuálem^ 



* 


1MB MEMORY 
CARD 

Karta na 15 pozic 
cena 270,* Kč 



8MB MEMORY 
CARD 

Karta na 120 pozic 
cena 599,- Kč 


RGB SCART KABEL 

Kabel pro nejlepší obraz, 
podporuje i normu NTSC. 
cena 270,- Kč 





RF UNIT 

Propojení na 
anténí TV vstup, 
cena 399.- Kč 



TWIN SH0CK PAD 

Analog, vibrační 
ovladač vhodný pro 
všechny typy her. 
cena 699,- Kč 




TOP GEAR VOLANT 

Pro všechny závodní hry, 
dodáván i s pedály. 
Nejlepší model na trhu. 
cena 2499,- Kč 


*2 -MEMORY 
MB CARD 



2MB MEMORY 
CARD 

Karta na 30 pozic 
cena 399,- Kč 



4MB MEMORY 
CARD 

Karta na 60 pozic 
cena 599,- Kč 



MYŠ 

Vhodná pro 
strategie. 

cena 499.- Kč 


•\ 



NTSC-PAL CONVERTOR 

Převaděč z normy NTSC 
na PAL. 
cena 550.- Kč 



SUPER PAD MAX 

Ovladač pro Playstation, 
cena 270,- Kč 




SONY DUÁL 
SH0CK 

Analogový vibrační 
ovladač. 

cena 1199.- Kč 


ZASÍLÁME EXPRES - OD VAŠÍ OBJEDNÁVKY DORUČÍME ZÁSILKU DO 1 PRAC. 

NA VEŠKERÉ ZBOŽÍ POSKYTUJEME ZÁRUKU 6 MĚSÍCŮ. 
KOMPLETNÍ CENÍK VÁM NA POŽÁDÁNÍ ZAŠLEME ZDARMA. 
ZÁSILKOVÁ SLUŽBA JE K DISPOZICI PO - NE 10.00 - 19.00 HOD. 


DNE 


PRODEJNA / ZÁSILKOVÁ SLUŽBA 

PLAY CENTRUM - Stroupežnického 24, 150 00 PRAHA 5 


i 
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DATUM VYDANÍ: PROSINEC 
VYDAVATEL: SONY 

gabe/logan/střílí/plíží/zalbíjí VÝROBCE: SONY 

VÍCE INFO: 


WWW.SYPHONFILTERCENTRAL.COM 




SUPER ZOOM 


Gabeova první mise bude sejmout 
Shi-Hoa a jeho pobočníky, kteří stojí 
za rozšířením virusu Syphon Filter. 
Vezměte sniperskou pušku a zamiř¬ 
te pěkně mezi oči. A pak už se mů¬ 
žete jen dívat, jak kulka tříští lebku. 







V ZAJETI FILMU 


Tvůrci hry se evidentně inspirovali fil¬ 
my typu Smrtonosná past či bondov- 
kami. Proto člověka tak potěší, když - 
stejně jako v Brutální Nikitě - najde 
sniperku v koupelně. 


- " BII 



m 


StHPtft! ACftCSS THf iriKllf 




0S/2C 


Koukni, kdo to zoomuje: 


UIIUIL 


V 


mířit, 
se pádem. 



I 






TVÁŘÍ VS. TVÁŘ, 
BEĎAR VS. BEĎAR 


Zatímco hře pro jednoho hráče se 
nedá skoro nic vytknout, hře pro 
dva se dá vytknout skoro všechno. 
Deathmatch se nepovedl už v minu¬ 
lém díle a teď není ani o trochu lep¬ 
ší. No co, nemůže být všechno zcela 
dokonalé. 



V 



Když si za svůj koníček 

zvolíte dírkování mozků za¬ 
hraničních politiků, nemů¬ 
žete se divit, že nebudete 
patřit k nejoblíbenějším li¬ 
dem, a musíte počítat s tím, že to na vás ta¬ 
ky jednou možná praskne. Zapírat, zapírat, 
zapírat, radí tři z pěti pradlenek a Gabe Lo- 
gan (na kterého to právě prasklo) se jejich 
radou řídí. A lže tak přesvědčivě, že by mu 
hráč skoro věřil - kdyby se hned po skonče¬ 
ní intra neocitl v hotelovém pokoji se sniper¬ 
skou puškou v ruce a v hledáčku se neleskl 
štítek na čepici politického pohlavára. Logan 
ale nelhal tak úplně. Nebyl to on, kdo zmáč¬ 
kl kohoutek - budete to vy. 



10/20 


I 


Hrát třetí díl Syphon Filter a je jako ná¬ 
vrat domů. Když člověk nahodí automatické 
zaměřování a sejme prvního teroristu, je to 
jako by vklouzl do pohodlných papučí. Jo, 
všechno zůstalo při starém. 

Syphon Filter je třetí díl a podle horo¬ 
rových zásad zpopularizovaných l třísko¬ 
tem má teď přijít návrat ke kořenům, pro¬ 
pojení s minulostí a celé to má být osob¬ 
nější. Trefa. Tentokrát je v sázce kromě 
osudu světa i kůže Gabea Logana, které¬ 
mu hrozí obvinění z vlastizrady. Co může 
být osobnějšího? A minulost? Každý z jeho 
partnerů je vyslýchán a vypráví o tom, jak 
se vlastně do tajné protiteroristické skupi¬ 
ny Agency dostal - čímž se děj vrací do 


minulosti a vzpomínky dávají záminku 
k rozehrání různých minipříběhů, ze kte¬ 
rých se celý děj skládá - podobně jako tře¬ 
ba v posledním Tomb Raiderovi. Poté, co 
s Loganem uděláte tunel v lebce vládního 
činitele, utečete z hotelu a svedete souboj 
na palubě letadla, vtělíte se do jeho černé¬ 
ho kolegy a vydáte se zachraňovat bratry 
do jihoafrických dolů, abyste vzápětí s asij¬ 
skou kráskou Lián Xing vpadli do Afghánis¬ 
tánu. Tuhle misi možná tvůrci ještě změní 
- pomáhat Afgháncúm teď není zrovna to, 
co by hráči v USA chtěli dělat. Ovšem sou¬ 
bojem v hořícím Kábulu hra nekončí - ještě 
vás čeká Panama, milionářská jachta 
a další lahůdky. 
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Flak jachet 


Nemů- 


hoch 


že stř 
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Zábavnost hry spočívá v její rozmanitos¬ 
ti. Když zastřelíte vládního činitele a udě¬ 
láte při útěku otvory v oblecích mnoha 
japonským teroristům, musíte ještě za¬ 
chránit rukojmí. Na nudu není čas. 


Stejně jako v jedničce 
] a v dvojce se i tady dá 
protivník sejmout jednou 
jedinou ránou - pokud se 
mu ovšem trefíte do hla- 
I vy. Bohužel to platí i pro 
vás, a tak když vás začne 
počítač varovat, že vaše 
kebule je v cizím zaměřo¬ 
vači, prchejte, jak nej¬ 
rychleji můžete. 

I 


omt 

ooza rohu, aby se podíval, 
čeho chce střílet. 


MASAKR V DŽUNGU 


A tohle se hned tak nevidí - nebojuje¬ 
te sám, ale máte po boku krásnou 
spoluagentku Lián Xing. Ve dvou se 
to lépe táhne a rozhodně lépe zabíjí. 
Lovu zdar. 




Stejně jako v předcházejících dílech sází 
tady tvůrci na tempo a na filmový pocit z ce- 
é hry. Proto nejsou mise nudně lineární, ale 


vyvíjí se a mění se vám před očima. Váš pů¬ 
vodní úkol se stále rozšiřuje a to, že mise za¬ 


číná jako nenápadná infiltrace do týlu nepříte- 
e, ještě neznamená, že neskončí jako krvavá 
ázeň obohacená pokládáním min. Budete 


sestřelovat snipery, osvobozovat rukojmí, řítit 
se chodbami na vozíku, sbírat vzorky opia, vy¬ 
hazovat věci do povětří, hrát si na ochranku, 
šplhat, skákat a vůbec se skvěle bavit. 

Tak připravte slavobránu, přichystejte 
chleba a sůl a rozpřáhněte doširoka náruč - 
Logan se vrátil. 

• Jiří Pavlovský 


PREDBEZNE UPOZORNĚNI! 


PLUSY 

Akce 

Krásné prostředí 
Minihry 


minusY 

AI nic moc 

Nic zásadné nového 

Špatný multiplayer 


□FlClÁUi ww 
PŘEDPOVED 

zbraně, zrada, žabí 
jení - tohle se vám 
bude líbit. 




Ukradni příruční kufřík tak, 
si toho nikdo ani nevšiml. 


® Mini hry 


Aby to bylo ještě pestřejší, přihodila firma Sony 
několik speciálních misí. 


1 «• 


chny jako 


jdi bomby 
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Postřílet co nejvíc protiv- 
iřte na hlavu. 
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scooby/dooby/doo 


DATUM VYDANÍ PROSINEC 
VYDAVATAL THQ 
VÝROBCE THQ 

VÍCE INFO WWW.THQ.CO.UK 




JEN SE VYKECEJ 


V průběhu každého levelu vám bu¬ 
dou Fred, Daphne a Velma dávat dob¬ 
ře míněné rady, jak na kterého protiv¬ 
níka. Rady jsou celkem zbytečné a dí¬ 
ky bzučení rádia dost otravné. 



And The Cyber Chase 


A všichni: Scooby-Dooby-Doo, where are you? 


Ar 








•a*r 


Protivníky zabijete bud tím, 
že na ně skočíte, nebo jim 
vmetete připravený nákyp do 
obličeje. Zabít ninju žloutko- 
vým řezem, to už je něco. 

A když zabijete všechny nepřá 
tele a seberete všechny věci, 
dostanete speciální bonus. Bo¬ 
jím se zeptat, co to bude. 






Ano, hlavním účelem hry je sice 
zlikvidovat padoucha jménem 
Phantom Virus, ale jako druhý cíl 
máte sesbírat co nejvíc psích suše¬ 
nek. Ve hře je jich spousty rozháze 
no a na konci levelu vždycky najde¬ 
te celou krabici. Když sesbíráte 
dost sušenek, dostanete nový ži¬ 
vot. 






Scooby Doo je fenomén, 

který je do americké kultury 
zavrtaný jako agent KGB do 
centrály MI6. Příběhy čtyř li¬ 
dí a jednoho psa, kteří pát¬ 
rají po záhadách (v případě jednoho člověka 
a jednoho psa spíš po něčem k jídlu) a ne¬ 
ohroženě bojují s přízraky (v případě jedno¬ 
ho člověka a jednoho psa před nimi spíš 
velmi ohroženě prchají), jsou naprostým kul¬ 
tem a dokonce se už chystá celovečerní 
hraný snímek, který má za úkol všem tuhle 
legendu zhnusit. Proto nikoho nemůže pře¬ 
kvapit počítačová hra, nesoucí jeho slavné 
jméno Scooby Doo (mimochodem, to je ten 
pes). Člověk si řekne jen „no to je dost". 


Jak Scooby, tak Shaggy mají jenom ome¬ 
zený počet energie. Když schytají ránu, 
musí rozbít nějakou bednu, kde najdou 
buď hamburger, nebo přímo nový život. 


Zápletka nemá jiný účel, než co nejjed¬ 
nodušším způsobem zdůvodnit to, proč se 
hra tak strašně podobá Crashi Bandicootovi 
- naši hrdinové se totiž ocitnou v počítačové 
hře podobné Crashi Bandicootovi, která je 
ovšem (a to je to novum) ovládaná zákeř¬ 
ným virem. Dostat se ven můžete jen jedi¬ 
ným způsobem a i vaše kómatická babička 
s IQ améby uhodne jakým - projít všemi le- 
vely a porazit finální bosse. Jako obvykle se 
drží Fred, Daphne a Velma v bezpečné 
vzdálenosti a na riskantní mise vysílají duo 
zbabělců Shaggyho či Scooby Dooa - pod 
slibem tří krabic psích sucharů. Dva anti- 
hrdinové mají před sebou pořádný, téměř 
nezvládnutelný úkol. Ne snad kvůli obtížnos¬ 


ti, ale kvůli mimořádné odpudivosti celé hry, 
ve které nemůžete strávit víc než pět minut, 
aniž by se to podepsalo na vaší psychice. 
Netuším, jak bude vypadat finální verze, ale 
v té, co jsem měl já, připomínala krajina ko¬ 
lem vás domečky uplácané z řídkého bláta, 
postavy se pohybovaly s elegancí maňáska 
nasazeného na utržené ruce a fantazii pova¬ 
žovali tvůrci patrně za výmysl komunistické 
propagandy. 

Nikdy bych neuvěřil, že to, co jsem vi¬ 
děl už tolikrát, třeba zrovna u Crashe Bandi- 
coota (historický level, level v džungli, něja¬ 
ká ta prehistorická bitka a samozřejmě ne¬ 
zbytný ledový level) může být najednou tak 
šedě odpudivé. Ovšem nejhoršího ze všeho 
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LOQCIS 


LOGOS 


Logus, Sasinkova 71,901 01 Malacky 
tel. 034 774 30 10 fax: 034 772 22 06 

email: logus@logus.sk 
www.logus.sk 

Distribúcia hier a příslušenstva pre PS2, PSOne , CD-ROM , GBA ... 


© Pojď si pro to... 


Každý level má svého bosse, kterého porazit je 
o hodně těžší, než si myslíte. 



cyly zvuky. Nejde o to, že jsou odpornější 
než výtěr krčních mandlí, ale navíc se po- 
; ad opakují. Po sebrání každého předmětu 
Scooby Doo radostně zakvílí - a těch před¬ 
mětů je v každém levelu kolem pěti set. 

-o deseti minutách hry přijde stav, kdy se 
seberete, vylezete s puškou na střechu 


nejbližšího kostela a začnete s radostným 
kvílením střílet do lidí. Tohle už přesahuje 
hranice hry a blíží se to slavnému čínské¬ 
mu mučení s vodou pomalu kapající na 
odsouzencovu hlavu. Ale co člověk ví, tře¬ 
ba se stane zázrak a ve finální podobě bu¬ 
de hra geniální. He he. 


PŘEDBĚŽNÉ UPOZORNĚNI! 


PLUSY 

Počkat, přemýšlím... 

Určitě mě něco 
napadne 

Dejte mi ještě chvíli! 


minusy 

Ubíjející zvukové 
efekty 

Monotónní 

Neoriginální 


v v 


□FICIAUI 
PŘEDPDVED: 

Nepodařená variace 
na slavné hry, která 
hráče nezaujme. 


LEDOVÁ JÍZDA 


Klasická plošinová hopsačka je chví¬ 
lemi okořeněná trochou sportovního 
vyžití. Ať už na skateoboardu nebo na 
sněžném skútru, budete mít co dělat, 
aby se váš pasažér stále neválel na ze 
mi. Nejde ani tak o ten pád, ale spíš 
o úžasně otravný zvuk, který při tom 
hra vydává. 
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klička/přihrávka/gól/ofsajd/smůla 


DATUM VYDÁNÍ: LISTOPAD 
VYDAVATEL: EA 
VÝROBCE: EA SPORTS 
VÍCE INFO: WWW.UK.EA.COM 
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Nejprodavanější hra 
na pokračování změnila dres 


/ 

W$M 



RRG 

France 










ilr: 




íliís 


DO TEPLÁKŮ 


Abyste ze hry dostali co nejvíc, je 
třeba pořádně trénovat. Jenom 
v tréninku se naučíte kličky jako 
Carlos, přihrávat jako Beckham (sa¬ 
mozřejmě Beckhama bychom ve 
spojitosti s FIFA vůbec zmiňovat ne¬ 
měli), anebo skórovat jako mladičký 
Owen. 



* 






KDOPAK TO MLUVÍ 


Ve FIFA 2002 mluví John Motson a Andy Gray. 
Ve hře se podařilo udržet obvyklý standard, byť 
ještě v jedné z minulých verzí bylo co dohánět. 


TAK Ml TO TEDA NANDEJ 


Ve fotbale je nejdůleži¬ 
tější dostat míč k útoční¬ 
kům a předělaná FIFA to 
dobře ví. Ve FIFA 2002 
musíte být postaveni 
správným směrem, po¬ 
mocí ® nebo (5) nastavit 
správnou sílu a stisknu¬ 
tím od s hráčem naběh¬ 
nout k bráně. 



Nikdo, kdo četl náš člá¬ 
nek o FIFA 2002 z minu¬ 
lého čísla, nemůže být na 
pochybách, že ona FIFA 
přišla ve svém vydání 2002 
se zcela zásadními změnami. 

Pravda, ne vždy znamená změna vylepše¬ 
ní, případů znáte jistě sami dost, ale z to¬ 
ho, co jsme měli možnost hrát, máme do¬ 
jem, že se těm kanadským chlápkům z EA 
Sports povedl opravdový krok vpřed. 

Největší změna nastala zjevně v při¬ 
hrávkách. Teď musíte trefit směr a zvolit 
i správnou sílu. Totéž platí o centrech 
a střelách, takže celkově musíte hrát mno¬ 
hem přesněji - tedy pokud chcete uspět, 


samozřejmě. Ačkoli v rané verzi, kterou 
jsme hráli, bylo centrování poněkud obtíž¬ 
né a skórování z dálky až příliš snadné. 

Jestli se tyto chybičky v hratelnosti po¬ 
daří vyžehlit, hra bude ještě přitažlivější. 
Můžete se pustit do celé ligové soutěže 
a zároveň přitom hrát v pohárech. Když 
vyhrajete správnou ligu nebo pohár, ote- 



<1 




■ 
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Q LIDSKÁ SÍLA 


Tento nenápadný ukazatel 

základním kamenem, na kte 
lá FIFA stojí. S jeho pomocí y 
přihrávky, střely i odkopy. 

je 

>rém ce- 
/olíte 

J 




vřou se před vámi další možnosti. A pak tu 
jsou ty nekonečné licence... 

Nicméně letos je FIFA tak trochu pod 
tlakem, protože David Beckham Soccer vy¬ 
padá velmi slušně a zapomínat nesmíme 
ani na stále populárního krále ISS Pro Evo- 
lution 2. Dokáže se FIFA udržet na špici? 

• Richard Keith 


PŘEDBĚŽNÉ UPOZORNĚNÍ! 


PLUSY 

Skvělý systém 
přihrávek 

Opravdová výzva 

Spousta licencí 


minusy 

Obtížné skórování 

Grafika beze změn 

Nerealistické 

centrování 


\/ \z 


□FICIALTIÍ 
PŘEDPOVED 

Tahle série byla 
vždycky dobrá. Teď 
by mohla být skvělá. 
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DATUM VYDÁNÍ: LISTOPAD 

VYDAVATEL: CAPCOM 

VÝROBCE: CAPCOM 

koukej/hned/zaplatit/nájemný One 

Ol 

u 

01 

ní ií 

Tlansion 

m 

více info: www.capcom.com 

L. _ J 

i ■. • H 1 fM 1 | j j -: \ 1|h fp»:i3! 






PRACHY 


Prachy se vám zobrazují v levém hor¬ 
ním rohu obrazovky. S prachama mů¬ 
žete dělat spoustu zábavných věcí, na¬ 
příklad postavit nové výtahy, a když se 
blíží squateři, zamezit jim s jejich po¬ 
mocí v přístupu do vyšších pater. 


Sousedské vztahy jako logický problém 




■ v;j 


Sm 1 

M ~ | 





HHHqu n m 










%mm % 








i Ttnwuteaa 

Nestíh 

i* ’rA’<i 




ile máte 
se z toho 


ruce 




i§ 


**ti 






* 


J 




i 




i 


.J 


«*~4 #* 






JP • 


• * 


OSTRÝ HVIZD 


Jakmile uvidíte, že se nějaký člen 
Syndicate 5 plíží, aby si zasquatoval 
u nového nájemníka, máte ještě jed¬ 
nu možnost: jen tak si trochu písk¬ 
nout. Hvizd zažene syndikáťáka 
zpátky do jeho bytu a na pár chvil 
ho zklidní. 






Jste Polpo. A jako Polpo 
máte problém. Nechtěli 
jste si hrát se svou sestrou 
Puticou, což mělo za ná¬ 
sledek, že ji unesli zlí zele¬ 
ní mimozemšťani. Zlí zelení mimozemšťa- 
ni chtějí, abyste se stal domácím. Tím 
ovšem není všem drastickým nechutnos¬ 
tem konec. Má se tak stát v jistém ne¬ 
chvalně proslulém baráku a vaším úkolem 
je zavést tam pořádek a nájemnickou 
idylku. Muhaha. Teprve pak vám vydají 
vaši sestru Puticu. 

A jelikož One Piece Mansion je logic¬ 
ký rychlík, je nabíledni, že budete případ 
nájemnicky rozbordeleného domu řešit 


_ T 
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Neodbytní squateři - to 

je Syndicate 5, který se 
bude snažit neustále se 
slizce propasírovat do va¬ 
šeho domku. To vy jim 
ovšem jako správný pan 
domácí nesmíte dovolit, 
jinak se vám během ně¬ 
kolika budíků odstěhují 
všichni pečlivě vypěsto¬ 
vaní nájemníci. Přestěhuj¬ 
te do jejich blízkosti drs¬ 
nější nájemníky a nechte 
působit negativní vibrace. 




m 


pomocí logiky. Základem je šoupat s ná¬ 
jemníky tak, aby byli všichni happy. Je ně¬ 
kolik typů nájemníků a každý má jinou po¬ 
vahu. Vaším úkolem je všechny ubytovat 
tak, aby bylo co nejméně bušení do stěn. 
Protože bušení do stěn znamená, že se 
nájemník za chvíli odstěhuje. Naopak nu¬ 
lové bušení do stěn znamená, že jsou ná¬ 


jemníci spokojení a vy jim můžete ohulit 
činži, přistavět další výtahy, zkrátka zvele¬ 
bovat tu vaši ruinu, jak to jde. 

Takže tak asi. Capcom zjevně udělal 
hru, která je značně odlišná od ostatních 
logických rychlíků. A jak to je s hratelnos- 
tí? Na verdikt si počkejte do příštího čísla. 

• Štěpán Kopřiva 


PŘEDBĚŽNÉ UPOZORNĚNI! 


PLUSY 

Rychlá hratelnost 
Zábavní nájemníci 

Dobře kýčovité 
techno 


minusY 

Trvá chvíli se do 
toho dostat 

Spíš než logický je 
to rychlík 


N/ V 


□FICIALTII 
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Podivná zápletka, 
ale kupodivu to 
funguje. 
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TÉmA N 

Výlet do tajemného světa kouzel 



walker prohlásil, že pronik 
nout do tajemství Sílv není 2 


'ovskými magickými 
D otterovi sotva jeden 
s ním začne cloumat 


Disu Playmag, zato je v něm pln 
a skřetů, zlých čarodějů, zatrpkl 
čarovných hůlek, mluvicích obre 


torbert. Potter je skutečný fenomén 
nih s jeho dobrodružstvími se do ce 


KDodu se dokonce chystá filmová 
erze a tečí se malému Potterovi do 
tálo Doctv neiwšší - totiž hrv na 


ovala vůbec první z řady kouzel 


cenactiletým Harrym se setkává 
me právě v okamžiku, kdy se 
chystá vstoupit do prvního roční 
<u Brumbálow čaroděinické ške 


Pokud jste zrovna posled¬ 
ních několik let nestrávili 
s hlavou zabořenou do dra¬ 
čího lejna, jistě jste slyšeli 
alespoň něco o mladém ča¬ 
rodějově učni Harry Potte¬ 
rovi. Pokud jste strávili 
několik let s hlavou zabo¬ 
řenou do dračího lejna, do¬ 
zvěděli jste se možná něco 
o dračím jídelníčku, ale 
v Potterovi tápete. A jeli¬ 
kož se strkání hlavy do 
dračích lejn stává poslední 
dobou celosvětovým hob¬ 
by, nabízíme vám krátkého 
průvodce, v němž se do¬ 
zvíte, kdo je kdo a co je co 
ve světě Harryho Pottera. 


\ Harry Potter 

Náš jedenáctiletý hrdina. Po útoku 
ý zlého lorda Voldermorta mu na čele 
1 zůstala nepřehlédnutelná jizva ve 
tvaru blesku. 


•li*!* m [•! 11 11 


Bradavice 

Škola čarodějnictví a kouzel, do kte¬ 
ré Harry chodí. Je to takový obrov¬ 
ský hrad se spoustou tajných cho¬ 
deb, skrytých místností a dějí se zde 
divné věci. Jsou zde také hezká hřiš¬ 
tě a Zakázaný les. 

Ron weasley 

Harryho nejlepší kamarád. Jeho dva 
starší bráchové, dvojčata Fred a Geor- 
ge, jsou na škole vyhlášenými uličníky. 

Hermiona Grangerová 

Hermiona strávila většinu svého živo¬ 
ta v knihovně. Jasně, je to opovržení¬ 
hodný šprt a mazlíček učitelů, ale její 
čarodějnické vědomosti se vám hodí. 

Draco Malfoy 

Malá protivná ropucha, která se sna¬ 
ží šikanovat Harryho a jeho kámoše. 
Jeho pochopové crabbe a Goyle se 
pořád nemůžou rozhodnout, jestli 
jsou víc podlí, nebo pitomí. 

Famrfpál 

Míčová hra podobná basketu, jenže 
se při ní létá na košťatech, a to tak, 
že rychle. Ale tak jako tak je to ten 
nejoblíbenější sport v čarodějnickém 
světě. Pokud se chcete dozvědět víc 
o její historii a pravidlech, odkážeme 


r : Y horním 

í ez v *m uk 
ja. Když uk, 

10 Potrava 1 


vás na Famfrpál napříč dějinami od 
Kenilworthyho whispa. 

Zlatonka 

Malý zlatý míč, který šílenou rych¬ 
lostí pobíhá po famfrpálovém hřišti. 
Hru vyhrává ten, kdo míč chytne. 

Lord Voldermort 

Nejtemnější ze všech zlých čarodějů. 
To lord Voldermort zavraždil Harryho 
rodiče, když byl náš hrdina ještě ba¬ 
tole. Mezi ostatními čaroději je znám 
též jako „ty-víš-kdo". 

Mudla 

Osoba, která není čaroděj, v našem 
světě bychom jej mohli přirovnat 
k někomu, kdo měl za celý život 
pouze Nintendo. 
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Hlavu v oblacích: S kouzlem Win- 
gardium Leviosa Harry vyroste. A je 
to lepší než chodit po schodech. 


Vytlučené bloky: S Flipendo Knoc- 
kback můžete pohybovat předmě¬ 
ty, stejně jako útočit na protivníky 


Květinová show: incendio spustíte 
tak, že stisknete sekvenci tlačítek. 
Funguje proti zákeřným rostlinám. 




♦ 


- 


Do města přicházejí Potterovy čáry. 


ra The Philosopheťs Stone vy¬ 
padá fantasticky. Bradavice jsou 
detailně propracovaný, volně prú- 
i ; chodný trojrozměrný svět, který 
WaMBar září jak křišťálová koule. Ačkoli ve 
svém srdci je hra plošinovka, díky bohu má 
do jednoduchosti daleko 
- nejde 


Detailní 
volně průchozí 
troj rozměrný 
svět." 


rouškou 












o to jen rychle prolétnout levely a sesbírat požado : 
vaně mince. Na tom má značnou zásluhu rozsah 
jednotlivých miniher a taky různé speciální úkoly, 
jež vás čekají doslova na každérjukroku. K tomu si 
připočtěte nadupaný děj a hned vám bude jasné, 
že se nám do rukou možná dostává skutečné eso, 
a nikoli jen narychlo napsaný doprovod k filmu, jak 
bývá obvyklé. Sláva! 

Celá první část se nese ve znamení toho, že se 
musíte naučit zacházet s kouzelnou hůlkou (viz rá¬ 
meček níže), potkáváte nejrůznější postavy a vů¬ 
bec slídíte po hradu. Žáci ve škole jsou rozděleni 
do čtyř částí. Harry je ubytován v koleji Nebelvír, 
kde údajně přebývají „ti, kdož jsou chrabrého 
srdce". Potterův nepřítel Draco Malfoy bydlí 
v koleji Zmijozel - kde bydlí „ti prohnaní, schopní 
použít všech prostředků, aby dosáhli svého 
cíle". Vaším útočištěm je společenská míst¬ 
nost na koleji Nebelvír - tady si můžete hru 
„zasejvovať, v deníku Denní věštec si přečíst 
nejnovější zprávy, a kdo chce, může si pře¬ 
číst důležitá oznámení na nástěnce. 


Čarodejnicka 

hůlka vám v 
na vaší ceste 
občas pomůže. 


íte, proč je vlastně 
Potter v Bradavi¬ 
cích? Aby se naučil 
kouzlit. Takže je 
jasné, že bude mu¬ 
set šprtat jako magor a vy se bu¬ 
dete muset setsakramentsky 
snažit, aby se na všechny hodiny 
dostal včas - jinak totiž ztratíte 
cenné body. 

Začínáte s kouzlem zvaným 
Flipendo Knockback Jinx. Tohle ši¬ 
kovné malé kouzlo dokáže omráčit 
protivníky, kteří na vás číhají ve 
stínu a s jeho pomocí můžete taky 
pohybovat různými věcmi. Tohle 
kouzlo má dvě úrovně: tlačítko ® 
bud jen lehce stisknete, anebo 
podržíte delší dobu, čímž vaše hůl¬ 
ka získá opravdu pořádné grády. 




V první části hry jde o to na¬ 
učit se nová kouzla, přičemž od¬ 
borné vědomosti vám ochotně 
nalijou do ucha vaši učitelé. 

A stejně ochotně vám předve¬ 
dou, jakým způsobem se kouzlo 
uvádí do chodu, takže stačí sle¬ 
dovat jejich pokyny a máte to 
v kapse. Ale nebojte, naučit se 
čarodějnickému umění není nic 
obtížného - obvykle jde jen o to 
opakovat tlačítkové kombinace, 
které uvidíte na obrazovce. Kdy¬ 
bych věděl, že je to tak snadné, 
tak se místo recenzenta stanu ta¬ 
ky kouzelníkem. 

profesor Kratiknot, dro¬ 
bounký mistr kouzelných for- 
mulí, vás naučí kouzlo nazvané 
Wingardium Leviosa, díky ně¬ 


muž budete moci levitovat a zá¬ 
roveň pohybovat předměty ko¬ 
lem sebe. Profesorka Prýtová 
z oddělení bylinkářství vám za¬ 
se poskytne incendio, ohňové 
kouzlo proti jistým škodlivým 
rostlinám, snape, mistr lektva¬ 
rů, vás naučí vařit lektvar Wig- 
genweld, který obnovuje vaši 

životní energii. 

Slabou stránkou všech těch 

hle kouzel je to, že je můžete 
používat pouze tehdy, jste-li 
k tomu hrou zdvořile vyzváni. 
Což znamená, že ani náhodou 
nemůžete jen tak pobíhat po 
škole, vznášet se ve vzduchu, 
pohybovat nesympatickými uči¬ 
teli nebo zapalovat starožitné 
tapiserie. Škoda. 


Skrytý v plášti: V tomto kouzelném 
plášti jste neviditelní a můžete se 
plížit jako Solid Snake. 
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Výlet do tajemného světa kouzel 


Playstation 


Hagridova chyse: 

velký kamarádsky 
hlídač vás pozve 
na šálek čaje do 

svého skromného 

příbytku. Ale ba- 
cha na jeho do¬ 
mácího dráčka. 


Spirála vzhůru: Hra je ve 

svém srdci plošinovka a ve 
většině levelů vás čeká hod 
ně skákání. 


Jak se postavit 


hajzlíkovi Dráčovi 


ak jak je Harry hrdina, je Draco 
Malfoy prevít. Je to prohnaný 
malý slizák, navštěvující stejný 
ročník jako Potter. Jeho jedi¬ 
nou snahou je dostat našeho 
Hrdinu a jeho kamarády do potíží. Počítejte 
s tím, že vás Malfoy bude otravovat od za¬ 
čátku až do konce. 

Úplně na začátku ukradne Harrymu 
sovu jménem Hedvika a vám nezbývá než 
napnout všechny své síly a zmizelého ptáka 
najít. Později na vás zase zaútočí vybuchu¬ 
jícími vánočními ozdobami - hází je po 
vás, vy musíte uhýbat a rychle je po něm 
názet zpět. Pak se do věci vloží i Crabbe 
s Goylem a ozdoby naberou 
na výbušnosti. 


* S -V ' 
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Playstation 


Karru Potter a Kámen rr udrou 




.iga mistrů: pokuu 
se vám podaří v za¬ 
pase zvítězit, pak 
získáte příležitost 
zúčastnit se ligy ve 

famfrpálu sestáván 

cí z šesti zápasu. 


aždý čaroděj hodný toho 
I | 'L jména se pyšní tím, jak skvě- 

1 9 le ovládá létající koště. A hra 

vám poskytne nejednu příleži- 
H II 11 wm tost své letecké schopnosti na¬ 
plno předvést. Nicméně než se stanete největší 
hvězdou famfrpálové ligy, musíte pořádně 
zvládnout základy, a kdo by vás to naučil lépe, 
než velká čarodějka, Madam Hoochová? 

V jednom z uzavřených hradních nádvoří vás 
Madam Hoochová pozve na lekci v létání. A jeli- 


Nedívejte se dolu. 

potter se vzdaluje 
výcvikového pro¬ 
storu, to nebude 

Madam Hoochová 

nadšená. 


mu 


i 








kož se skutečně jedná jen o výcvik* jevtéto 
úrovni v sázce pouze vaše hrdost a bodíky. 

S Harrym musíte na koštěti prolétnout řadu růz¬ 
ně zbarvených smyček, n^učlfse rychle a dobře 
zatáčet a zvládnout i otočky. Když vám všechno 
půjde tak, jak má, získáte pro Nebelvír docela 
slušný bonus. Když to popletete, budete muset 
čelit hněvu Madam Hoochové. A to vám nepřeju. 

Nebezpečí za rohem 

Jakmile úspěsně zvládnete základy letu na koštěti, 
ani se nenadějete a vaše nově nabyté schopnosti 
budou vystaveny první zatěžkávací zkoušce - za 


Lítáte po d ře- 
věných cestič¬ 
kách a vyhýbá¬ 
te se padlým 
kmenům." 


čímž přirozeně stojí Malfoy. Tenhle hajzlík totiž 
Harryho kámošovi šlohne jednu zatraceně dů¬ 
ležitou věc a na koštěti s ní peláší pryč. Ne¬ 
ohrožený Potter naskočí na své koště a vydává 
se za ním: musí prokázat značnou obratnost, lí¬ 
tat po dřevěných cestičkách, vyhýbat se padlým 
kmenům a pokusit se Malfoye zastavit tak, že 
do něj ze strany napálí. Tato sekce vzhledově 
i herně silně připomíná honičku v lese Endor 
z Návratu Jediho. Prvotřídní záležitost! 
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první byla přirozeně honička s Malfoyem. 

A právě v zápase se vám vrátí vaše dřina na 
cvičišti - chytit Zlatonku je totiž velmi podobné 
prolétávání smyček při tréninku. Zlatonka za 
sebou zanechává stopu v podobě různě zbar¬ 
vených smyček, a chcete-li se k němu přiblížit, 
musíme těmi smyčkami proletět. Jakmile se 
dostanete na dosah, máte několik sekund na 
to, abyste se ho zmocnili, přičemž zároveň mu 
sítě dělat všechno pro to, abyste se zbavili ne¬ 
chtěné pozornosti soupeře. 


Hele, famfrpál snadno pochopíte, ale to ne- 
namená, že je to snadná hra." 

Oliver Wood, kapitán týmu Nebelvír 


3‘iver Wood kecá. Vysvětlit famfrpál obyčej¬ 
nému smrtelníkovi je věc skoro nemožná. Nu 
že ve zkratce: famfrpál se hraje na košťatech 
Doměrně velké aréně. Cílem je vstřelit gól 
do obručí nakreslených ve vzduchu, přičemž 
se zároveň musíte vyhýbat protivníkům, kteří 
se vás pokoušejí srazit dolů. ^ 

<aždý tým má svého „hle- 
:ače" (na tomhle postu hra- 
e Harry), jehož úkolem je slí- KiiBMm 
dít a najít Zlatonku (malý 
:<řídlený míč, který vysokou 
'.chlostí prolétává mezi hrá- 
. Když Zlatonku chytíte, zís- 
• ate značný bonus a vítězství 
e vaše. 

Zápas famfrpálu je vaší dru- 
r ou příležitostí zablbnout si ve 

vzduchu - tou 


„Mate jen 
několik 
sekund na 
to, abyste 
se ho 
zmocnili." 
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Mini-hra: další 
z mnoha. Honička 
na koštěti je vaše 
pvn šance jak se 
podívat do lesa 

i v Bradavicích. 


wmudvicicn se střetnete s celou m 
<**• bizarních nepřátel, zde vám na 
»ne seznámení s několika ob- 
fvtostó nechutnými postavami s ni- 
■z se na sve cestě setkáte, vaší 

větlenó'!! ^'T 00 Knockback J«n> 

* "o v rámečku Pod rouškou na 


I," 1 * . ove staromódně z 
tvorem vyzbrojené tradiční • 

) lř kterou t0 zatraceně bolí, 
s ni přetáhnou po hlavě (ie 
te pak bych pňšel o rým holi 

áhm 1 S * r0l,y pomocí 
fno'- Spis se pokuste najít r 

Puffapod -ty můžete po troi 

vyvolávají záchvaty kýchání 


v/á aréna 
adion. Ty 
Děsivé, 


fL* 0 ^ v y* ože ný nepřítel ale” Ř 
( * mu n^iak budete muset w- 
■ Co takhle ukolíbat jej písničkou? 


1 ■ 'Ilil 


Hit 1 i 1 

■ f 1 
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Harru Potter a Kámen mudrců 





Nadpřirozená ulice: Ham 

SÍ0 J' P r ed magickým zve- 
? obdivuje zviřa 
8 za výlohou. Jirka Pav- 
ovský tu ovšem chybí - 
oz nás překvapilo. 


Ach, ti úředníci: Úředníci 
bance jsou nechutní až b 
vypláznou orachv 


Luxusní obcnodaky zde zrovna nenajdete 


ádné dobrodružství Harryho 
Pottera by nebylo úplné bez 
výletu do Příčné uličky neboli 
v angličtině Diagon Alley (v an¬ 
gličtině je vůbec většina názvů 
a jmen odlišná, uvidíme, jaký to bude mít vliv na 
srozumitelnost a hratelnost). To je taková zá¬ 
hadná londýnská ulice, ve které seženete snad 

% 

každý magický předmět, jaký si jen můžete 
představit - vedle těch, které si rozhodně před¬ 
stavit nedokážete. 

Zhruba v půli semestru Harrymu onemocní 
jeho osobní dráček Norbert, a tak se Harry 


s Hagridem vydávají na výlet do hlavního 
města, aby zde nakoupili ingredience do lek¬ 
tvaru, jímž hodlají churavějícího dráčka vylé¬ 
čit. Nicméně ještě předtím, než se vydáte do 
obchodu, musí Harry vybrat nějaké úspory 
z banky u Gringottů, což je taková čaroděj- 
nická banka vedená skřety. 


„Harry ridi podivný 
dvojsedadlový vozík spletí 
tunelů." 


Následuje cesta spletitý¬ 
mi chodbičkami banky, 
v mnohém připomínající jízdu 
na horské dráze, kdy Harry ří¬ 
dí podivný dvojsedadlový vo¬ 
zík a snaží se nasbírat co nej¬ 
více svrčků, srpcú a galeonů 
(čarodějnické peníze), jimiž by 
za lék zaplatil. 

Cesta bankou je docela ob¬ 
tížná, ovšem taky zábavná, což 
je jen dalším dokladem, že vás 
v téhle hře čekají skutečně roz¬ 
manité úkoly. 


— listopadu se dočká¬ 
me nejtoužebněji 
očekávané události 
na stříbrném plát¬ 
ně od dob indiana 
jonese - největšího, nejlepšího, 
nejširokoúhlejšího, a tak dále, 
a tak dále. 

znáte to, není snad reklama 
na film, která by nás nepřesvěd¬ 
čovala, že bude chystaný snímek 
naprostá pecka a že kdo o něj při 
jde, může rovnou spáchat sebe¬ 
vraždu, protože jeho další život 
,emá cenu. Nicméně zdá se, že 


tentokrát by všechna ta publicita 
přece jen nějaké opodstatnění 
mít měla. Film s Harry Potterem 
je nepochybně jedním z nejočeká¬ 
vanějších filmů posledních let 
a mnohé nasvědčuje tomu, že nás 
v jeho případě nečeká podobné 
zklamání jako například v případě 
posledních Hvězdných válek. 

Režisér Chris columbus udě¬ 
lal několik úspěšných filmů pro 
děti, včetně slavného Sám doma. 
Na Harryho Pottera dostal obrov¬ 
ský rozpočet a k dispozici má 
i skvělé herce, tak jenom doufej¬ 


me, že se mu podaří svěřené lát¬ 
ce dostát. Ducha Nebelvíru hraje 
John Cleese, role mistra lektvaru 
se ujal Alan Rickman a do Hagri- 
dových bot o velikosti 13 se obul 
Robbie Coltrane. Role samotného 
Harryho pak připadla dosud ne¬ 
známému Danielu Radcliffovi. 

jako místo pro natáčení bylo 
vybráno naprosto úchvatné stře¬ 
dověké opatství Lacock Abbey, 
nacházející se jen několik málo ki¬ 
lometrů na jih od britského ústře¬ 
dí PSM. Snažili jsme se mezi fil¬ 
maře proniknout a ukrást pro vás 


pár snímků, ale vykopli nás pro 

neslušné chování. 

Chcete-li se podívat na ukáz¬ 
ky z filmu, poctivě trénujte fam- 
frpál, kupte si virtuální čarodějnic 
kou hůlku anebo navštivte webo- 
vou stránku www.harrypot- 
ter.com. 


I, 
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Tony Hawks Pro Skater 
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„Je to tu znovu! 

Totiž Tony Hawk 

coby pokus nasadit 
novou laťku v oblasti 


■ lil 


extremních sportu. 
Ano, čekají vás ještě 


drsnějsi triky a hafo 
nových herních prvků 
ztrať se jednou 
provždy. Mate 

Hoffmanel" 
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Saturn vydání.* P^rdíiinec 
Vydavatel* ACtiviSion 
Výrobce 5 Shaba Studíoafc 
Žánr** Extremní sport,;' 

Bocet vyražených 

při práci na žlánku* li 
J*fíc* inio* 


. www.ačtivision. co.uk 

* i 


v oblasti hratelnosti, jě znovu na scéně. 


Hawk, zvyklý posunovat bránice brilantnosti 


mjmg^jsoutě- 
že se odehrávaly i na 
tropickém ostrově. 
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xlstuje místo, kde všichni lidé 
mohou být šťastni. Je td to nej¬ 
krásnější místo v tomhle děsivé^ 
světě... pokud v těchto slovech,vidí¬ 
te překlad anglického textu, jeni 


doprovázel sounOtrack k.poslednímu skateboardové- 
mu hitu z dílny Activision, pak jste - ostatně podob¬ 
ně jako my - strávili nad Tony Hawk's 2 přespříliš ča¬ 
su. Jenže kdo by vám to mohl vyčítat? Dokonalá fyzi- 
. ka, výtečně vyvožená hratelnost a obtížné úkoly, to 
vše vyneslo hře ohodnocení jen o fousek pod téměř 
nedostižných PSM 10/10. 

. Nicméně od TH2s\ naši extrémní pařani museli 

vystačit s Mat Hoffman's Pro BMX, tedy pokud „vysta¬ 
čit" je to správné slovo, poněvadž tahle BMXová záleži¬ 
tost je dalším malým skvostem. No dobrá, nemá možná 
takový rozsah jako Tony- není tu taková zajímavá vývojo¬ 
vá křivka, v jednotlivých levelech je méně úkolů a bohužel 
se hře jaksi nedaří hráči sdělit, že k naprosté herní výtečnosti 
vede víc než jen jedna cesta. Jinak je ale hra postavena na stej¬ 
ném enginu jako Tony a hraje se fakt skvěle. 

Jenže teď na scénu vstupuje Tony 3. Klidně můžete setčít nervózní 
pot ze skrání a dát odpočinout svým myslím roztouženým po dálším skate- 
boardovém dobrodružství - my jsme tu hru totiž viděli běhat na naší milované 
PSI a od té doby je hra stále přítomná v našich snech. Fámy o tom, že půjde v 
v jer> o jakousi nedomrlou verzi, jsme snad dostatečně vyvrátili našimi články 
v minulých měsících. Nyní můžeme pokročit ještě o krok dál a s klidným svědo¬ 
mím konstatovat, že Tony 3 se v oblasti surové hratelnosti a vzrušení zcela smě¬ 
le může měřit s verzí pro PS2. Nuže, pohleďte úžasné pravdě do očí... O 
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Tanu Hawk’s Pro Skater B 


|JdjijgJj|Tony se umí 
pěkně protáhnout. 
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■\ brazovka se rozsvítí, logo najed¬ 
nou zmizí a my v němém úžasu 
pozorujeme, jak se na PSI roz¬ 
bíhá Tony Hawk's 3. A že to je 
hned zkraje pěkně ostré. Tony lí¬ 


tá po svém tréninkovém dvorku jako šílenec. Ale 
přesto nás zarazilo něco jiného. Co? Hudba. Sku¬ 
tečně úžasný zvuk. 

No dobrá, možná ten zvuk není tak skvělý 
(ne, ne, je, to se budete divit!), ale už teď vám mď 
žeme prozradit, že oproti předchozí verzi byla hra 
obohacena, zejména co se týče zvuku kovových 
předmětů, nejrúznějšího skřípání a podobně. 

Hra vypadá naprosto geniálně, má hezká po¬ 
zadí, Tony sám odhodil zbytky polygonové krych- 
lovitosti, a jak jej vidíme řádit v předměstském 
prostředí, vypadá naprosto realisticky - prostředí 


vypada přinejmenším stejně rozlehlé jako v před¬ 
chozích dvou verzích. A v samotném levelu najde¬ 
te vypuštěný bazén, jako stvořený pro mohutné 
a odvážné triky ve vzduchu. 

Co dalšího? Je zde nábřeží lemované řadou 
nízkých budov, vedle nichž najdete rampy a tele¬ 
fonní kabely. Dočkáte se i spousty zábradlí, tun 
mohutných mostíků a čeká vás i nějaký ten 
vzdušný bonus, například schodová desítka, kte¬ 
rou získáte, když svého chlápka elegantně přene¬ 
sete přes schody. 

Jsou zde i všechny věci, které si s Tony Haw- 
kem spojujeme už tradičně - po ulici projíždí 
zmrzlinářské auto, jeho siréna vábí případné 
mlsouny, jenže ani se nenadějete a Hawk se po¬ 
kouší o odvážnou otočku o 900°. Ano, je zpět 
v celé své síle... 


r 







yjjjijiwmjNení to horole¬ 
zec, ale výšek se nebojí. 
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Na svě¬ 
tě není člověk, který by 
dokázal napodobit Tonyho 
900° super otočku. 
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Tony se připravuje ke 
snadnému lip triku na přá¬ 
telsky vyhlížející rampě. 


r* 


Tělo nabité energií se při- 
krčuje, pozadí vystrčené. 


A pak najednou vystřelí 
nohy, realisticky jako v pří¬ 
mém přenosu. Fakt hezké. 
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Sranda' .na. dělové- kouli 


ukazatel balance 
pomáhá při gríndování 


* -ato část se nechala inspiro- 

vat skejťáckým rájem 

■ v Americe. Je to uzavřený 

■ komplex plný ramp, beden 

-' a zábradlí. Zahlédli jsme, jak 

se po trati proháněl Rodney Mullen, a naše 
vyvalené oči spatřily v rychlém tempu ubíha¬ 
jící scenérii jeden či dva nadmíru zajímavé 
detaily. Tak předně ten šílený Rodders sebral 
úplně nový Stát Point, který patrně zvyšuje 
jeho schopnosti, aniž by musel vysolit jedi¬ 
ného floka! Zajímavé... zejména když uváží¬ 
me, že jej Stát Point donese velmi blízko ji¬ 
ného podobného power-upu. Mnohé na¬ 
svědčuje tomu, že váš jezdec bude potřebo¬ 
vat trochu nadupat, jinak velkých věcí takhle 
zkraje kariéry nemáte šanci dosáhnout. 

A to ještě není všechno... co takhle ty 


vzápětí rukou chytá konec 
svého prkna a v plné rych¬ 
losti hází otočku. 


Mullen se chystá k obrov¬ 
skému skoku, phkrčuje se 
a pak plnou silou odráží... 


ggigjagasbírejte body 
a uchvacujte své kámoše. 


Nakonec pokládá na ska¬ 
teboard obě ruce a v kap 
se má dělovou koulí! 


ftufcír 


Náš hrdina se 
nechal inspirovat krásnou oblohou 


IMxjKjNijJ Muška napodobuje 
slavnou dominantu města. 


-- en málo míst na zeměkouli 

J má víc vzrušující atmosféru 
než brazilské Rio. O to větší 
je naše potěšení, že toto 

_J město nebude chybět ani 

v novém Tonym. A co je ještě lepší, ty části 
hry, které jsme měli možnost vidět, v nás jen 
vzbudily touhu okusit více. 

Samotná úroveň vypadá jako rozlehlé 
čtvercové náměstí, na které navazují ulice, 
a uprostřed je středová zóna betonových 
kvádru s hranami jak stvořenými pro grindová 
ní. A taky poměrně velká jáma. Pak tu na vás 
čeká spousta zábradlí a telegrafních sloupu, 
protože i s nimi musíte počítat. 

Tak jsme se opřeli a s rozkoší sledovali, 
jak Chad Muška v plné rychlosti stříhá jeden 
úžasný trik za druhým - najednou nám přijde 
strašně důležitá zcela nová lišta ukazující ba¬ 
lanc při grindování. To proto, že všude kolem 
vás je tolik skvostných příležitostí ke grindúm 
a tyto skvělé zdroje lze parádně přetvořit ve 
slušný bodový zisk. 


Malý výskok, Muška skrčí 
nohy a rukama sahá po 
prkně. 


Nakonec zaujme pozici 
škorpiona a stylově grin 
duje. 


Potom pomalu nohy nata 
huje, jednu po druhé - vy¬ 
padá to fakt fantasticky. 
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byste 


Hawk's Pro Skatér, 


« 



ř 




»hl slézt z prk- 
:véFa za£ít kosit alieny. 

Jaroslav Zajíc, Orlová 



cmpGych mít jako soundtrack vlastní 
muziku. Jasně, skladbygjsou tu skvělé, 
ale trochu mne nudí. 

Karel Tučín, 
* Jihlava 


Kapacita na zlomeni prkna, delší vi¬ 
dea, £katepark na štvanici, možnost 
kupovat oblečení, soundtrack od Blink 
182, Sum 41í atd. 

Martin Hausner, 
Kladno 



Jezdit v nákupním vozíku po skatepar- 
ku (já to zkusil a stojí to skutečně za 
to!) 

Tomáš Bílý, 
Brno 


Možnost pomalovat si prkno podle se- 
be. Archiv nejpovedenějších triků. 
Vlastní ksichty včetně černé bradky. 

Marek Štůrala, 
Dalovice 


Levely z Prahy-Štvanice a dalších míst 
v České republice. A Rexe a Pikachu 
coby skryté jezdce. 

Adam Mikula, 
Příbram 


třeba na žehlicích prk¬ 
nech. 


Měl by tu být speciální megatrik, 
v němž by Tony na místní babičky 
vystrčil svůj bílý zadek! 

Honza Svátek, 
Dolní Lhota 


i 


Trochu silnější arkádové ladění - před¬ 
stavte si power-upy v podobě raket 
nebo turbín. 

David Tuček, 
zasláno e-mailem 


Rach Jackson 
Birmingham 


Časovaný bonusy! Za úspěšný trik by¬ 
chom měli dostat čas navíc. Muselo 
by to být odstupňováno podle složitos¬ 
ti, čím složitější trik, tím více času. 

A taky by bylo dobré mít možnost vzít 
skejt do ruky a jít s ním, rozhlédnout 
se a pak na něj zase naskočit. 

Jiří šiška, 
Roudnice n. Labem 


Aby po ulicích chodili lidi a aby po sil¬ 
nicích jezdilo hodně aut, ale ne aby 
byly všechny stejný. 

Martin Hreha, 
Tlučná 


Skate se skutečnou opicí, která by 
měla vlastní triky a možná i ocas! 

Michal Václavský, 

Znojmo 



Minové pile, pásáky a smrtku číhající 
za plotem. A taky bezedné jámy, kde 
by se člověk propadl přímo do pekla! 


více 


Marek Goliáš, 
Choceň 


pros 



Ilgu 



Vaše návrhy a přání jsme převedli 
do podoby grafu.•• 


Nějakou skrytou úroveň, kde by se na¬ 
místo obyčejných skejtu jezdilo na nej 
různějších hovadstvech - 




\ 


Prdící režim! Když budete ve vzduchu, 
stisknete cd, od, cd + co, váš jezdec 
si prdne a vylétnete strmě nahoru. 




Martin Karlík, 
Praha 8 
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VIDEOHERNI SPECIALKY 
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Playstation. 


GAME BOY ADVANCE] 



RACING PA 


Konzole 
Game Boy Advance 


Konzole PSone 
s hrou Gran Turismo 2 


GAME BOY 

ADVANCE 


Jurassic Park III 


Builder 


.599,- Kč 


David Be 


m Soccer 


2.599,- Kč 


/í~ n íi / i7ií\ r 

RE ION OF APOCALYPŠE 


V- 


X-Men: Reign of 


2.399,- Kč 






A <:iío»í:i 












Tomb Raider 


1.599,- Kč 


2.399,- Kč 





KAOšQO 


*minncr Mor io^ 
B i oocrActvcnturel 


Simp 


ario 


1.599,- Kč 


2.899,- Kč 







AIU 







Legend of Zelda 
Oracle of Ages 





1.899,- Kč 
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PLAYSTATIO 



Super cena. 
Multimediální konzole. 




Playstation. 2 


PSone 


PlayStation.E? 


Fj 

i 




Runě 




2.099,- Kč 


PlayStation.2 




1.499,- Kč 


— 
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Playstation 


2.199,- Kč 


1.499,- Kč 


PlayStation.2 
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Slí 

1.799,- Kč 





1.499,- Kč 















Kompletní nabídku her a příslušenství pro konzole Nintendo a Sony 

naleznete v našich prodejnách a na www.qshop.cz. 


O.D. Kotva, Nám. Republiky 8, 110 00 Praha 1 
Dětský Dům, Na Příkopě 15, 110 00 Praha 1 
Olympia Centrum, U dálnice 777, 664 42 Brno-Modřice 
Futurum Obchodní Centrum, Vídenská 100, 619 00 Brno 
Zábavní Centrum CČM, Chlumecká 8, 198 00 Praha 9 



-shop 


























































































Člověk dokáže ztratit hodně - klíče, peněženku... ale impérium? 



FAKTA 



DATUM VYDÁNÍ: V PRODEJI 


VYDAVATEL: SONY 
VÝROBCE: EUROCOM 
VĚKOVÉ OMEZENÍ: NENÍ 
POČET HRÁČŮ: JEDEN 
ANGLIČTINA: NENÁROČNÁ 

LÍBÍ SE VÁm? 

ZKUSTE 

TŘEBA... 

SILENT HILL 

PSM17, 10/10 
Dokonalý psychologický 
horor. 

RESIDENT EVIL 2 

PSM1, 9/10 
Dvojka je dvojka. 

Paráda. 



Na Disneye můžete vsadit 

třeba poslední kapesné a ne¬ 
hrozí vám, že byste se zbytek 
měsíce museli živit zbytky 
z kontejneru. Ovšem, co se týče 
her, tak vám ani nehrozí, že byste trhli bank 
a zazobali se na zbytek svého života. Prostě 
Disney na PlayStationu znamená solidní kvalitu, 
dobře udělaný nadproměr, ovšem nic, co by 
nějak podstatněji zarumplovalo herním žánrem. 
Zahrajete si, připomenete si pár momentů fil¬ 
mu, a to je vše. Po měsíci si ani nevzpomenete, 
že jste něco takového vůbec kdy hráli (samo¬ 
zřejmě, teď nepočítám ty lidi, kteří si nepama¬ 
tují ani, co hráli včera nebo před hodinou - ně¬ 
kdy si nepamatují ani, že mají doma Playsta¬ 
tion, a dokonce ani, kde to doma je). Atlantis je 
dokonalý příklad takové hry. Podle posledního 
filmu vznikla třírozměrná plošinovka, přímočará 
jako nabídka prostitutky k orálnímu sexu. Máte 
tu prostředí, které se vyskytuje ve filmu, posta¬ 
vy, které se vyskytují ve filmu, a děj, který se 
vyskytuje ve filmu. Chcete snad ještě něco víc? 

Jelikož se nese v názvu slovo Atlantida, je 
jasné, že půjde o pátrání po tomto bájném 
zmizelém kontinentu. Hrdina, brýlatý šprt, kte¬ 


rý vypadá jako Peter Parker předtím, než ho 
kousnul radioaktivní pavouk, se dostane na 
stopu události století - záznamům dokazujícím 
existenci Atlantidy. U stařičkého profesora pro¬ 
jde výcvikem (čili hráč se naučí svou postavu 
ovládat) a hned se muže nalodit na ponorku 
a vyplout vstříc dobrodružství. A teď pozor - 
ačkoliv začínáte s brejlounem, během hry mů¬ 
žete prostřídat pět dalších postav. Každá z nich 
umí něco a každá z nich v něčem plave. Máte 
tu experta na výbušniny (přichází mi na mysl 
verš klasika: „Plné kapsy výbušnin? Tak to ani 


A zase je 
tu sbírání věcí a prokecávání 
NPC postav. 


nekušnim."), talentovanou opravářku, střelce 
a dvě další postavy, které taky něco dělají, ale 
zrovna si nemůžu vzpomenout co. Bohužel je 
nemůžete měnit, jak vás napadne, ale jen na 
speciálních a k čenžování vyhrazených mís¬ 
tech. Tím se celá hra stává trochu komplikova¬ 
nější, protože náhradní postavy sice dokáží vy¬ 
hodit do povětří barák, ale aby přeručkovaly pc 
žebříku, to ani náhodou. Takže se musíte často 
vracet a postavy prohazovat. 

Jak už jsem napsal, The Lost Empire se dr¬ 
ží filmu, čili se odehrává hluboko pod hladinu 
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Jak na balík 


Jedna z mnoha logických vsuvek do plošinov- 
kove akce je scéna s balíkem. 






Skákat se tu sice dá, ale určitě ne přes tuto vel 
kou propast. Stačí ale vzhlédnout do oblak... 





oceánu. To ale rozhodně neznamená, že byste 
nad monotónností prostředí zívali nudou. Hned 
na začátku si vaše ponorka zahraje na Kursk 
a vy se musíte prodírat hořícím peklem pryč. 

To je zatím bez příšer a jedinými překážkami 
jsou vám zatarasené dveře. Ovšem i na obtíž¬ 
nou havěť dojde. Hrdina ji bude likvidovat ne¬ 
krvavě (je to přece Disney) pomocí bumerangu. 
No, trochu podivné, ale pořád lepší než Scooby 
Doo, který po samurajích házel moučníky (vý¬ 
drž samuraje je přesně jeden žloutkový řez - to 
si zapamatujte, může se vám to hodit, kdyby¬ 
chom se někdy dostali do války s Japonskem). 
No a když se konečně dostaneme do Atlantidy, 

„Hra se drží filmu, 
čili se odehrává pod 




• BUMERANG 

Házet po protivnících 
bumerangem. Já vím, 
brokovnice to není, ale 
tohle je hra pro děti. 

• BOMBY 

Pokládat bomby. Jenže 
pouze na místa k poklá¬ 
dání bomb přímo urče¬ 
ná. Tudíž pyromani bu¬ 
dou zklamáni. 

• fvJO 

Sledovat ukázky z filmu. 
(Pardon, nic lepšího 
do třetice mě už nena¬ 
padlo). 


objeví se další akční vymoženosti - honičky 
tramvajemi, přestřelky se zákeřnými revizory 
a samozřejmě oblíbené skákání z plošiny 
na plošinu a zadržování dechu v kašně na ná¬ 
městí. 

Atlantis není špatná hra a já si u ní celkem 
užil. Jenže já ji měl půjčenou zadarmo z redak¬ 
ce a vy si ji budete muset koupit. To znamená 
dvě věci. Za prvé, že já jsem nadřazená bytost 
a vy mi musíte sloužit, a za druhé, že za ty pe¬ 
níze asi najdete lepší investici. Já vím, zní to 
krůtě a věřte mi, že nikoho to nemrzí víc než 
mě, zarytého disneyofila, ale je to pravda 
a musí ven. Protože pravda je tam venku, váž¬ 
ně, viděl jsem ji tam - stojí na chodníku a som¬ 
ruje od lidí pětku na pivo. A teď mě už omluv¬ 
te. Musím si zkusit vzpomenout, kde vlastně 
bydlím. Jenom doufám, že to není Atlantida. 

Muj potápěčský skafandr totiž začíná nějak 
prosakovat. 

• Jiří Pavlovský 




e pod vodou se dýchat nedá. 



made in Atlantis. 


... a sestřelit bumerangem balík slámy, který je 
zavěšen ve vykýři. 


• I; « 



Balík při pádu srazí prkna a cesta je volná. 
Tak takhle těžké jsou hádanky v celé hře. 


VERDIKT 



GRAFIKA 7 

Solidní, to je to správné slovo. 


• HRATELDQST & 

Ale jo. 

živamosT & 

Znovu se do toho asi nepustíte. 

CELKOVĚ 

Solidní a dobře udělaný 
průměr bez nějaké 
originality, výraznosti 
a šmrncu. 
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P LAYTEST 

LIT1A IDanager 2002 



.i.' " 


Nic nového pod sluncem. Ale 
kdo by měnil sestavu vítězů? 





""jf** víc fSSí 
ki inf nallr ^ ve k. Když 
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L kach volné kopy , 



Playstation 


DATUM VYDÁNÍ: V PRODEJI 
VYDAVATEL: 

CODEMASTERS 

VÝROBCE: 

CODEMASTERS 

VĚKOVÉ OMEZENÍ: ŽÁDNÉ 
POČET HRÁČŮ: 2 
ANGLIČTINA: NEZBYTNÁ 


UBI 


vaiti? 


LMA 2001 

(PSM35 9/10) 
Předchozí díl téže hry. 

PLAYER MANAGER 
2000 

(PSM26 9/10) 

Trochu zastaralá, ale 
hloubku má. 


Ml 


jsa* 


# » 4 
C 4 


>'\r~ 


Reil 


»n 




Fanoušci LMA slintají při pou¬ 
hé myšlence na to, co všechno 
by se mohlo skrývat za novým 
koncovým číslem v názvu hry. 
Podařilo se Codemasters najít 
způsob, jak vás při každém gólu protivníka vzru¬ 
šit? Můžete teď stavět obchody ve stylu Theme 
Park, kde byste mohli škubat své stoupence? Je 
těžké dát dohromady všechny způsoby, kterými 
by se dala LMA Manager 2001 ještě vylepšit. 

A tak se o to Codies raději ani nepokoušeli. 

Jméno se změnilo, ale jinak zůstalo všech¬ 
no víceméně při starém. Překvapivé momenty 
už se tolik neopakují a vypadají přirozeněji, kro¬ 
mě toho teď hráči mnohem častěji chrlí nadáv¬ 
ky. Mimo aktualizace statistik (Schmeichel v As¬ 
ton Ville, Veron v Manchesteru atd.) LMA Ma- 



Hra 

obsahuje větší výběr klipů, 
což přispívá k věrohodnosti 
všech důležitých momentů. 


iotltcortr i BtJtban 


c? 


* 


* » 



A Return to Interactive TV 
□ View Previous Híghlight 


X View Next Highiight 
O R c wind Hiqh ligh t 





Stejně 

skvělý náhled na hru 
nemilosrdně odhalí 
chybu, jíž se vaše 
mužstvo dopustilo. 


♦ ♦ I I 


Piaytr RdtíOQt 


CSK A MOSCOW 


21.124 at 


Aston Vida 


n — 


A Return to Interactive TV 
Q View Previous Highiight 


Imt" 

br‘ # 




UerAMti 12 

2 

i Titíí? 

P HÍnm 
Icittea 


iSr* 1 


ff 


Nikomu se zatím nepodařilo 


M M 


nager 2002 vypadá, hraje se a nutí vás řvát 
stejně jako LMA 2001 . 

A je na tom něco špatného? Těžko říct, ale 
příležitostí ke zlepšení tu je mraky. Co takhle 
větší možnosti zdokonalení ve vybavení klubu? 
Co takhle obsáhlejší možnosti tréninku a rafino¬ 
vanější volba taktiky? A nejvíce - co takhle 
zpracování také jiných ligových soutěží? Ano, 
kromě anglické bychom určitě rádi zkusili ital¬ 
skou, španělskou či německou (nebo dokonce 
českou, ale to už bychom chtěli moc). Problém 
je v tom, že když budete bědovat nad těmi ně¬ 
kolika nedostatky LMA 2002, dostanete se na 
úroveň chlápka, který vysedává v hospodě 
a přesto mohl vyhrát ligu víckrát než Jiří Novot¬ 
ný a dát víc gólů než Michal Baroš - stačilo jen 
pohnout svým tlustým zadkem. 

Zatím nikomu se nepodařilo, a v nejbližší 
době asi ani nepodaří, vytvořit na Playstation 
lepší managementovou hru než LMA, takže fa¬ 
noušek prostě nic lepšího dostat nemůže. Jed¬ 
na věc je fakt, že si dokážeme představit pár 
způsobů, jak hru vylepšit, ale možná důležitější 
je to, že už v současné podobě je to skvělá zá¬ 


bava. A jestli se vyplatí do ní vrazit nové pra¬ 
chy, když už máte LMA 2001 ? Asi ne, ale pokud 
jste si zatím žádný titul LMA nepořídili, najdete 
v 2002 nejlepší managerskou hru na světě. A to 
bez nadsázky. 

• Jan Modrák 

VERDIKT V 

^DficiaíH Čgský) 


Playstation 

# maaazřn 


GRAFIKA 7 
Funkční menu, pěkné přehrávání. 

• HRATELnOST 9 
Management, z něhož vám půjde hlava 
kolem. 

• ŽIVDTriDST 9 
Celý rok budete mít co dělat. 





Pro nové milovníky žonglo¬ 
vání se statistikami předsta¬ 
vuje neodkladnou záležitost. 
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„ Ve více než 90-ti procentech případů 
dopravních nehod selhává řidič ... “ 

v 

Statistika dopravních nehod CR 

(Listopad 2001) 



...v nejnovější hře pro Playstation 2 selhat nemůžete. 


WWW.PLAYSTATION.SONY.cz 


/4«laim 


Acclaim Entertainment, lne. uvádí dílo od Criterion Games: Burnout ™ 

Všechna právo vyhrazena. CO 1998 - 2001. Criterion Software Limited. 

Burnout je registrovaná ochranná znamka Criterion Software Limited. Distribuce Acclaim Distribution, lne. 
Playstation a loga Playstation jsou registrované ochranné známky Sony Computer Entertainment lne. 


Playstation 2 













Playstation 


milionář 2 




FAKTA 



DATUM VYDANÍ: V PRODEJI 

VYDAVATEL: EIDOS 

VÝROBCE: HOTHOUSE 
CREATIONS 

VĚKOVÉ OMEZENÍ: 3 A VÍCE 
POČET HRÁČŮ: 1-4 
ANGLIČTINA: NEZBYTNÁ 


B Loňské první vydání herní 

verze populárního pořadu Kdo 
chce být milionářem ? bylo na 
anglickém trhu velkým hitem - 
z pultů mizela rychleji než nele¬ 
gální přistěhovalci přes německou hranici. Hra 
přesně kopírovala televizní formát, včetně 
různých alternativ, nápověd i iritujících průpo¬ 
vídek Chrise Tarranta, anglického pana Čecha. 
Podle všech předpokladů to mělo fungovat. 

A taky fungovalo, tedy alespoň pro firmu 
Eidos, která prodala doslova nehorázný po¬ 
čet kopií - televizí odkojené babičky v před- 


líbí se vÁm? 

ZKUSTE 

TŘEBA... 

WHO WANTS TO BE 
A MILLIONAIRE? 

PSM32 4/10 

Stejné jako tato druhá 
verze, akorát s jinými 
otázkami. 

THE WEAKEST LINK 

PSM43 7/10 

Takhle nějak by měl kvíz 
vypadat. 


„Hra vůbec 
nebere ohled 
na to, že by to 
měla být hra." 




Aneb kdo se chce znovu nudit? 



vánočním shonu kupovaly jak vzteklé hru, jejíž 
originální podobu tak dobře znaly. 

Takže milionář pro babičky? Snad, proto¬ 
že jen ony si asi mohly vychutnat nápor tolika 
za sebou jdoucích otázek, připomínajících 
palbu z kulometu. Nicméně všichni ostatní, 
jejichž mysl ještě nebyla znavena procesem 
stárnutí a přemírou vaječného koňaku, se 
u hry mohli jen královsky nudit - WWTBAM 
bylo něco na způsob pomalého mučení. Hra 
si vytkla dost pochybný cíl co nejvěrněji kopí¬ 
rovat televizní verzi, což znamenalo prokou¬ 



sávat se všemi těmi četnými stádii, kdy jste si 
museli vyslechnout přihlouplé komentáře, 
vtípky, a to za doprovodu celkem nemožné 
muziky a těkání kamery po studiu. 

Navíc se hra strašně pomalu nahrávala 
a nudná stádia nešlo přeskakovat. To čekání 
bylo skutečně protivné, natolik, že dosáhnout 
onoho magického milionu nebylo ani tak věcí 
vašich vědomostí jako spíše trpělivosti. A aby 
všemu trápení byla nasazena koruna, obsa¬ 
hovala hra pouze tisíc otázek, takže v sobě 
měla méně života než lecjaká babička. A to 
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ani nemluvíme o tom, že se ve hře samozřej¬ 
mě nehraje o skutečné peníze, a tak zcela 
oostrádá ono napětí a vzrušení, které jsou 
•'edílnou, ba přímo základní součástí televiz¬ 
ního originálu. 

Nuže, nyní na scénu přichází druhá verze. 
Že by příležitost napravit minulé chyby? Příle¬ 
žitost udělat z tohoto obyčejného kvízu, na 
<terém je zvláštní jen to, že je na Playstation, 
skutečnou hru hodnou toho jména? Tedy ně¬ 
co, co se podařilo Activision s The Weakest 
Jnk {PSM43 7/10)? Ale ne, ne, kdepak. Vůbec 
ne. Pár kosmetických změn a hlavně nové 
otázky. Jenže jich je opět jen tisíc. 

Pravda, všechny tyto otázky namluvil 
sám pan Tarrant, který chudák musel v na¬ 
hrávacím studiu strávit celou věčnost, ovšem 
ani to jaksi nestačí, protože když se do hry 
oustíte tak napotřetí, otázky se začnou opa- 
<ovat. Oproti první verzi je tato druhá vylep¬ 
šená v tom, že otázky jsou ukládány na pa¬ 
měťovou kartu, aby se zabránilo jejich opako¬ 
vání, dokud celou hru neprojdete kompletně, 
ovšem tOc' íení víc než jen nouzové řešení 





Playstation 


jM-UN TAK 

MCA EIDOS 


V 


a m 




SiESiP! 




900 


* 
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22223 První hráč si 
edl velmi dobře - no¬ 


se mu dosud 


„Každý, kdo hrál první hru, 
ví, co přesně může čekat 
i v téhle druhé verzi." 


jednoho z nejpalčivějších problémů hry - a ře¬ 
šení neuspokojivé. 

Člověk by si možná řekl, že to skousne 
lip, když si k sobě vezme parťáka, ale to je 
velká chyba - maximálně pokud to bude ně¬ 
kdo, koho nenávidíte. Každý, kdo hrál první 
hru, ví, co přesně může čekat i v téhle druhé 
verzi. Hra vůbec nebere ohled na to, že by to 





• ČEKAT CELOU 
VĚČNOST 

A přitom se dívat na 
tuto hezkou, leč až pří¬ 
liš důvěrně známou 
obrazovku. Anebo mů¬ 
žete poprosit babičku, 
zda by vám nevydala 
účet a s ním se hned 
po vánočních svátcích 
vydat do obchodu, zda 
by vám hru nevyměnili 
za něco lepšího, třeba 
The Weakest Link. 

Ta babička, no znáte 
to, myslí jí to nějak 
divně... 


měla být hra a jen cynicky spoléhá na úspěš¬ 
nost televizního originálu - byť má k jeho zá¬ 
bavnosti daleko. A také na to, že když tolik li¬ 
dí naletělo napoprvé, mohli by i napodruhé. 

Je-li ve světě nějaká spravedlnost, pak se 
všechny ty nešťastné rodiny, které doufaly, 
že jim Playstation poskytne nějakou společ¬ 
nou zábavu, rozhodnou pro něco podstatně 
lepšího. 

• Jan Modrák 


VERDIKT 


Playstation 

# ÍTIaaazín 


GRAFIKA 2 
Takřka žádná. 


HRATELTOST B 


Bolestně pomalá a nudná. 

ŽMBmOST 2 
Závisí na vaší trpělivosti. 

CELKOVĚ 

Nové otázky, stejné 
hlemýždí tempo a stále 
žádná hratelnost. 
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PlayStdtion 


martian Gothic Uniřication 




A 


A co báze Vita? Že mlčí? 


FAKTA 





DATUM VYDÁNÍ: V PRODEJI 
VYDAVATEL: TAKÉ 2 
VÝROBCE: TAKÉ 2 
VĚKOVÉ OMEZENÍ: ŽÁDNÉ 
POČET HRÁČŮ: 1 

ANGLIČTINA: 

NENÁROČNÁ 

KAŠLETE 
l~IA TO! 



/ 7 * 


V -- é j / 

xř 






RADĚJI... 

RESIDENT EVIL 3 
PSM23 10/10 

Takhle to má vypadat. 

SPYRO 3: YOTP 
PSM28 7/8 

Nejlepší plně 
Nebo alespoň takhle. 



Na marsovské bázi vita se ur¬ 
čitě stalo něco zlého. Něco 
strašného. Zřejmě se všichni 
přežrali hořkočokoládových tat¬ 
ranek a nemůžou se dokulit 
k vysílačkám. To je jediné vysvětlení toho, proč 
v červnu 2019 tak náhle přerušili rádiové spoje¬ 
ní. Nedá se nic dělat, k bázi Vita, respektive 
k Marsu, se musí vyslat průzkumná mise. Po¬ 
chopitelně musí mít jenom tři členy - Karna, 
Matlockovou a Kenza - a ti tři členové pochopi¬ 
telně budou propátrávat mlčící bázi každý na 
vlastní pěst (jak nás učí teenagerské vyvražďo- 
vací horory, jako například Pátek třináctého, vy¬ 
dat se sám do tmy je nejjistější způsob, jak pře¬ 
žít). Snad se jim nic zlého nepřihodí a snad ne¬ 
narazí na žádný ranec hořkočokoládových tat¬ 
ranek. Protože to by byl konec. 

Martian Gothic Uniřication je drsně obšleh- 
nutý Resident Evil a tím je řečeno vše. Až na to, 
že je o dost horší. A když říkám o dost, tak 
myslím opravdu o dost. Celkem slušně vypada¬ 
jící grafika pozadí (aby ne, ze statické kamery 
a s využitím residentských atmosférických úhlů) 
je přeřvána neohrabaně topornou animací jed- 



li všichni 



- * 

'• / 


/ - >> * 





najících postav. Ty toho mimochodem - až na 
možnost volné přepínatelnosti mezi všemi tře¬ 
mi členy týmu, což je zadělávka na dobré mo¬ 
menty, kterou ovšem tvůrci nechali zplanět - 
tedy ty postavy toho mimochodem příliš nena¬ 
bízí (i když Karne umí pěkně kopat jednou no¬ 
hou do různých věcí - většinou bez viditelného 
výsledku). Prostě jsou to tisíckrát omleté figury 
v tisíckrát omletých situacích a v nic moc pro¬ 
vedení. Což tak nějak charakterizuje hlavní, 
všeprostupující prvek Martian Gothic Uniřica¬ 
tion: nuda. 

S nepříliš výraznou grafikou (kde dominuje 
červená - co jste taky čekali na Marsu?) a plon- 
kovým, zoufale nepřekvapivým scénářem se 
snaží Martian Gothic Uniřication zachytit u resi- 
dentevilovských fandů - ti by ovšem udělali nej¬ 
lépe, kdyby ji opovržlivě smetli ze svého králov¬ 
ského roucha a nechali umřít pod mříží marsov¬ 
ských kanálů, kde je také její místo. 

• Štěpán Kopřiva 



VERDIKT 


^Oficiální Český) 


Playstation 

# maaazín 


„Na bázi Vita se 
určitě stalo něco 
zlého." 


GRAFIKA B 
Hlavně pozadí (žádné narážky). 

• HRATELTIOST B 
Ubohá. 

ŽMDTTIDST E 
Pokud to dohrajete do konce, 
proč byste to hráli znovu? 


CELKOVĚ 

Ubohý klon Resident Evilu, 
který jasně ukazuje, že na 
klonování není ještě lid¬ 
stvo připraveno. 
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Hucjo Black Diamond řever 



Playstation 



Kdyby čert na koze jezdil... 
tak by to byla asi větší zábava. 






-UM VYDÁNÍ: V PRODEJI I 
.'•OAVATEL: ITE MEDIA 
-OBCE: TEAM 4 I 

•žKOVÉ OMEZENÍ: ŽÁDNÉ 
^ET HRÁČŮ: 1 


3JČTINA: NEPOTŘEBNÁ 


CAŠL 


A 


TO! 


CLI 


>TE 
□ĚJI.. 


| :=ASH BANDICOOT 3 

[ *SM9 9/10 
-rř epší pseudo 
D píošinovka. 


S?YRO 3: YOTP 

»S M32 10/10 
se lepší plné 
£ oíošinovka. 



Q Hugo je ďábel. Sice miniatur¬ 
ní a naprosto poklidného ven¬ 
kovského charakteru, takový, 
co si nejradši před svou pečli¬ 
vě udržovanou barabiznou 
štípá dříví a hnije za pecí, ale přesto je to 
Satan se vším všudy. Dá tedy rozum, že 
když vesnici roztomilých pidižvíků napad¬ 
nou krokodýlové v sombrerech a donutí 
je otročit ve svých diamantových dolech 
(podobnost s Abem čistě náhodná), pozvou 
si roztomilí pidižvíci na pomoc Lucifera 
Huga, aby krokodýly zmáknul svou nečistou 
silou. 

Hugova nečistá síla se v této 3D chodič- 
ce - skákačce skládá z toho, že umí chodit, 
skákat, plazit se a nemilosrdně švihat oca¬ 
sem - čímž uzemní nejen mexické krokouše, 
ale i kokosometné opice, kraby, písečné ha¬ 
dy, prostě veškerou havěť, kterou na své 
záchranně-sbírací misi (zachraňuje vesniča¬ 
ny, sbírá diamanty) potká. 


si jde pro 
diamant. 
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Jestli čekáte, že se v téhle 
hře stane taky něco jiného, 
čekáte marně. 



Problém s Hugo - Black Diamond Fever 
(což je mimochodem už několikeré pokračo¬ 
vání severské série, které k nám dorazilo te¬ 
prve ted) je ten, že je poněkud seversky nud¬ 
ný. Hugo si rozšafně vykračuje poloprázdnými 
levely v pseudo3D krajině, sledován líně se 
ploužící kamerou, občas natrefí na nějakého 
mamlase, který je tak blbý, že většinou ani 



nezaregistruje Hugovu přítomnost a dál snaži¬ 
vě útočí všemi možnými náhodnými směry, 
dokud ho Hugo nebací svým mocným oca¬ 
sem. Většinu času se ovšem Hugo s nablblým 
úsměvem jen tak promenuje. Samozřejmě, 
nechci od (v podstatě dětské) hopsačky adre¬ 
nalinovou smršť, ale nemůžu si pomoct, tu 
a tam by to něco překvapujícího nebo aspoň 
něco středně zajímavého, co by vás vytrhlo 
z poklidného klimbání u PlayStationu a připo¬ 
menulo vám, že vlastně zrovna hrajete něja¬ 
kou hru, chtělo. Možná by pomohly nějaké ré¬ 
busy nebo tužší nepřátelé nebo drsnější ka- 
dence jejich výskytu. Nebo aby se Hugo tak 
roztomile negebil. Každopádně by tahle hra 
mohla směle konkurovat Hajajovi. To byl tako¬ 
vý doktor Kevorkian v rozhlase. 

• Štěpán Kopřiva 


Playstation 

# ITIaaazřn 


+ GRAFIKA 
Příjemná, barevná, jako z kindervajíčka. 


HRATELriDST 6 
Táhnoucí se, velmi řídká. 


L_J 


• živcrmosT 

Opakování v tomto případě není matka 
radosti ze hry. 

CELKCDV 

Seveřani mají zvláštní 
představu o zábavnosti. 

\ 
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DATUM VYDÁNÍ: V PRODEJI 

VYDAVATEL: I 

INFOGRAMES 

VÝROBCE: DAVILEX 
VĚKOVÉ OMEZENÍ: ŽÁDNÉ 
POČET HRÁČŮ: 1 AŽ 2 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 


KAŠLETE 
nA TO! 


ZKUSTE 

RADĚJI... 


GRAND TURISMO 2 

PSM23 10/10 

Závodní hra s velkým Z. 


DRIVER 2 

PSM32 10/10 

A když už na ulici, tak 
todle... 



B Ne, starý kontinent ještě neře- 

kl své poslední slovo. Ještě ze 
sebe musí vymáčknout smradla¬ 
vé předsmrtné zachroptění do¬ 
provázené nesrozumitelně uslin- 
taným zablábolením, které nerozšifruje ani ten 
nejtalentovanější vykladač posledních vůlí. Přes¬ 
ně tak totiž vypadá Europe Racer. Jako dýcha- 
vičný automobilově závodní shit, který nejenže 
nemá ani na jakous takous třetí ligu, ale který 
by bylo třeba někde zakopat. Pokud možno 
hodně hluboko, aby třeba zase nevylezl. 

Hra vám podsouvá myšlenku, že existuje 
grupa mezinárodních řidičů (vždycky každý 
z jedné země), která se baví tím, že závodí za 


plného provozu v evropských velkoměstech 
(Londýn, Paříž, Vídeň, Amsterdam, celkem pat¬ 
náct tras). Dobrý nápad, ne sice tak úplně pů¬ 
vodní, ale dobrý. Vlastní provedení je ovšem 
ukrutné. Hra pochází od lidí, co už dělali hu- 
musoidní London Racer, takže by její úroveň 
neměla překvapit. Přesto se tak stalo. Brutální 
hrubozrnná grafika vyvolávající představu ma¬ 
níka s brýlemi jogurťáky, jak podle pohlednic 
přilepených nad monitorem kostrbatě kopíruje 
jedno velkoměsto za druhým. Krabicovitá auta 
navzdory fyzikálním zákonům hladce švenkují¬ 
cí po vozovce. Budovy vesele doskakující na 
horizont. O rozšlapání joypadu nebo aspoň 
o hození do akvárka si říkající ovládání, kdy při 



nejjemnějším ťuknutí vaše kára poletuje po sil¬ 
nici jako ožralý pingpongový míček naplněný 
héliem. Pořád to samé lešení, které mají ve 
všech městech a které se vám zahákne za au¬ 
to a jež s veselým rachocením vlečete za se- 
bou (známé úsloví o opakovaném vtipu tady 
nabývá vyloženě masochistické podoby). Mám 
pokračovat? 

Nezachrání to různými jazyky pokřikující po¬ 
licajti ani těch pár příjemných charakteristických 
detailů (červené telefonní budky v Londýně 
apod.), nezachrání to klasické režimy Quick Ra- 
ces, Championships, Adventure. Tuhle hru pros¬ 
tě nezachrání nic. Ano, možná to někoho něja¬ 
kým morbidním způsobem může pobavit, ale 
proboha - vždyť tahle hra vypadá hůř než stará 
Die Hard Trilogy. A to už je hezkých pár let. 

• Štěpán Kopřiva 


VERDIKT 


■■■■ 



Playstation 

# ITIaaazín 


GRAFKA E 
Jogurťáky (a slepecká hůl) to jistí. 




Úžasná (to myslím ironicky). 


žvamosT 2 

Počítá se na minuty. 


CELKOVĚ 

Jestli se vám přilepí na 
podrážku, rychle si ji 
seškrábněte. 
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TLBT: Racing Adventure & 2Q Games 



-AKTA 



Playstation 


DATUM VYDÁNÍ: V PRODEJI 

VYDAVATEL: TDK 

VÝROBCE: VISION SCAPE 
INTERACTIVE 

v ÉKOVÉ OMEZENÍ: ŽÁDNÉ 

=>OČET HRÁČŮ: 1 

ANGUČTINA: NEPOTŘEBNÁ 


l když se 



A první místo obsadil Tyranosaurus Rex ze stáje Ferrari 


Konečně známe pravdu 
o vymření dinosaurů. Vykaš¬ 
lali si plíce, když závodili 
v přespolním běhu. Proč to 
dělali, to nikdo netuší. Patrně 
to má nějakou souvislost s jejich malými 
mozky. Ovšem komplexy mít z toho nemusí 
- výrobci hry Land Before Time: Racing Ad¬ 
venture mají mozky ještě menší a jak se jim 



1 1 



dobře žije (možná proto, že neběhají jako pi¬ 
tomci). 

Nemůžu tvrdit, že Land Before Time je 
ta nejhorší závodní hra, co jsem kdy viděl, 
nebyla by to pravda, mé oči už viděly horší 
věci - i když je samozřejmě divné, vidět mís¬ 
to závodních aut řítit se po trati dinosaury 
(a řekněme si od srdce, že dinosauři nejsou 
zrovna ti nejrychlejší tvorové). TLBT:RA není 
sice nejhorší závodní hra všech dob, ale roz¬ 
hodně je jedna z těch nejnudnějších. Běháte 
po úzkých cestičkách a do cesty vám padají 
kmeny a kameny a vy máte za úkol sesbírat 
co nejvíc kytek. Bomba. A pozor! Spoustu 
času běháte sám. Žádné předbíhání zaostá¬ 
vajících spoluběžcú, žádná bombardáž pro¬ 
tivníků dinosauřím trusem, žádné soutěžení. 
Co má tohle být? Tahle hra by měla udělat 
jednu jedinou věc - vyhynout. 

• Jiří Pavlovský 


VERDIKT 


Playstation 

# ITIaaazín 


GRAFIKA 5 
Roztomilí dinosauři a odporné okolí. 

• HRATELTIOST 4 

Ať běžíte, jak rychle chcete, nudě ne 

utečete. 


ZlVCJmDST 4 
Šestnáct tratí, jedna jako druhá 


CELKOVĚ 

Neoriginální a nenápaditá 
a vůbec přiblblá hra. 




FAKTA 



FAMILY GAMES COMPENDIUM 

Tolik blbosti, že to nejde popsat 


DATUM VYDÁNÍ: V PRODEJI 

VYDAVATEL: MIDAS 

VÝROBCE: MIDAS 

VĚKOVÉ OMEZENÍ: ŽÁDNÉ 

POČET HRÁČŮ: 1 

ANGLIČTINA: VĚTŠINOU 

NEPOTŘEBNÁ 



Za zhruba tisíc korun plných 20 
her! To je skoro zadarmo, řeknete 
si, nebo alespoň pomyslíte. Jenže 
to byste se pletli, šeredně byste 
se pletli, tohle „kompendium" má 
asi takový smysl pro zábavu jako Vladimír Čech 
pro humor. 

Balík sestává ze tří disků. Na tom prvním na¬ 
jdete virtuální kasino, kde můžete v ruletě, black- 
jacku nebo na automatech roztočit své virtuální 
prachy. Když pomineme strašlivou grafiku, hrát 
hry obsažené na tomhle disku je asi stejná zába¬ 




va, jako když ležíte v křesle u zubaře a necháváte 
si vrtat zuby. Pokud opravdu toužíte po hazardu 
v playstationové podobě, pak doporučujeme spí¬ 
še Caesaťs Palace - a i to je pěkná blbost. 

Disk dvě je plný karetních her, mj. poker. 
Bizarní prezentace, kdy vaši postavu na obra¬ 
zovce znázorňují podivné postavičky, člověka 
spíše rozhodí, než pobaví. Deset karetních her 
za tolik peněz? Balíček karet koupíte v papírnic¬ 
tví za tři pětky. 

Nicméně je pravda, že se to trochu zlepší na 
disku tři, kde vás čekají hned tři závodní hry - 
Kart Racer, Power GP a Superbike Challenge. 
Každá z nich sice nabízí stejné okruhy, ovšem 
alespoň auta se liší. Jsou to takové ty typické níz- 
korozpočtové hry nízké kvality. Jestli je něco lev¬ 
né, pak je to Gran Turismo 2 v Platinum edici, ty¬ 
hle kousky by byly drahé i za kilčo. 

Midas je postava z dávné mytologie, král alchy¬ 
mista, který svým pouhým dotekem dokázal pro¬ 
měnit i ty nejubožejší věci ve zlato. Jeho moderní 
jmenovec to ovšem nedokáže a otravuje nás titu¬ 
ly, které fakt nestojí ani za řeč. 

Kdyby místo toho nabídl Black & white či jiné ti¬ 
tuly, které lze normálně hrát, to by bylo jinčí kafe. 

• Nick Ellis 



VERDIKT 


Playstation 

# ITIaaazín 




GRAFIKA 2 
Kompletně špatná. 


• HRATELTIOST 2 
Kompletně velmi špatná. 

• ŽVOTnOST 2 
Disky poslouží jako podložky 
pod hrnky. 






CELKOVĚ 

Hodně věcí, leč kvalita 
žádná. Skutečný opruz. 
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Srdcová záležitost 


Vzhůru! 


A do vočíčka 








Comeback, který neměl nastat. 



FAKTA 


DATUM VYDÁNÍ: V PRODEJI 
VYDAVATEL: KÓNAMI 
VÝROBCE: KÓNAMI 
VÉKOVÉ OMEZENÍ: ŽÁDNÉ 



POČET HRÁČŮ: 1 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 


líbí se vátu? 

ZKUSTE 

TŘEBA... 

CASTLEVANIA: SYMPHO- 
NY OF THE NIGHT 
NERECENZOVÁNO 

vampíři, kůže, biče. 

BLOOD OMEN 

NERECENZOVÁNO 

Sekání, mlácení, sekera. 



Retro horečka vrcholí. Takže 
se ověšte céčky, pusťte si z k£ 
zeťáku nějakého Michaela Jac- 
ksona či Kissáky (dnes už to 
vyjde skoro na stejno) a vložte 
do svého PlayStationu hru zvanou Castleva- 
nia. Teprve při jejím hraní si člověk uvědomí, 
jak strašně jsme my hráči zmlsaní a jak nám 
tvůrci her podkuřují a jak se nám snaží uleh¬ 
čit život. Castlevania si nebere servítky, ze 
všech stran se na vás řítí tlupy zombií, duchi 
a pekelných démonů a člověk nemá čas ani 


se pokřižovat, natož je pozabíjet. „Mrtvý" se 
rychle stane vaším prostředním jménem 
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a o nějakém dohrání levelu na dva zátahy si 
můžete nechat jenom zdát (přesněji řečeno, 
vůbec o nějakém dohrání levelu si můžete 
nechat jenom zdát). Jo, řekne si hráč mazák, 
bejvaly hry tvrdý jako stolice po spořádání ko¬ 
vadlinového pudingu. To není jako dneska, 
kdy vám příšery samy ustupují z cesty a samy 
se ochotně nabodávají na meč, jen aby vám 
ušetřily práci. 

Ale doba se změnila a nemá cenu vzlykat 
nad rozlitým kakaem. Castlevania \e přežitek 
a pietní vzpomínka na časy dávno minulé. 

I grafika je pietní - pokud je vylepšená, tak 
jsou veškerá vylepšení udělaná tak, aby si 
jich hráč ani nevšiml. Vcelku připomíná spíš 
hru na Game Boy Advance než na Playstation 
a na nějaké vizuální hody si můžete nechat 
zajít chuť. Stejně tak prosté a přímočaré je 

„o dohrání levelu 
na dva zátahy si 
můžete nechat 
jenom zdát." 



i ovládání. Žádná přehršel knoflíků. Můžete 
jen skákat a mlátit před sebe. Rozhodně se 
vám nestane, že byste se uklepli při nějakém 
složitém pětitlačítkovém kombu. 

Přiznám se, že ze mě Castlevania slzy 
nostalgie nevyždímala. Možná proto, že jsem 
ji kdysi hrál jen letmo, a tak mi neohrožený 
lovec upírů vyzbrojený magickým bičem (ta¬ 
kový Indiana Helsing) k srdci nepřirostl. 

A když si odmyslíme ten retro nimbus, zbude 
nám nepříliš hezká a nelidsky obtížná game- 
sa, kterou si zahrajete pět minut a pak na ni 
bude zbytek vašeho života padat prach. To už 
si radši kupte CD Samanthy Fox. 

• Jiří Pavlovský 


VERDIKT 


Playstation 

# ITIaqazřn 

• GRAFIKA 4 

Patří do domova důchodců. 


HRATELnOST 5 
Milimetrová přesnost nebo smrt. 


ŽIVOTnOST 6 
Tohle dohrát zabere věčnost. 


CELKOVĚ 

Další přírůstek do retro 
rodiny. Jenom pro fana¬ 
tiky. 



ío 
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Midas vychrlil novou vlnu levných titulů. Otázka zní: můžeme si v tomto 
případě dovolit kupovat levné věci? 


HYBRID 

FAKTA VYDÁNÍ V PRODEJI • CENA CCA 500 KČ • VYDAVATEL MIDAS 




FAKTA VYDÁNÍ V PRODEJI • CENA CCA 500 KČ • VYDAVATEL MIDAS 


Toto je takový levný Quake 
pro jednoho hráče. Ano, Hy¬ 
brid je futuristická střílečka 
v první osobě, v níž musíte 
procházet temné chodby a místnosti pl¬ 
né ovládacích panelů ve snaze najít věci, 
které tu nechali mimozemšťané. Jakmile 




tyto věci posbíráte, bude na svůj trůn 
opět dosazen jeho právoplatný držitel. 
Jméno si samozřejmě nepamatujeme, 
ale je dlouhé asi na tři řádky. Hra to není 
zas tak špatná a základy stříleček v první 
osobě docela v pohodě zvládá. Dokonce 
i celkem rychle běhá a čeká vás tu doce¬ 
la slušná řádka monster - k dispozici má¬ 
te čtyři hratelné postavy. • JM 


VERDIKT 


(Oficiální 


Playstation 

# magazín 


CELKOVĚ 

Docela slušná levná zále 
žitost, ale žádné pře- 
kvápko nečekejte. 



JHt.; Jo, tak tady je jeden takový 

závod, teda žádné vzrůšo, 
IK abyste mi dobře rozuměli, 

a ani s žádným Ferrari nepo¬ 
čítejte. Ale na druhé straně, i když hra 
postrádá lesk, nejsou tu jména hráčů ani 
licencované tratě jako ve hrách od Sony, 



na zem, brzy se jim budete dívat na záda. 


titul přesto nabízí slušný zážitek z jízdy. 
Má tři úrovně obtížnosti, takže jestli jste 
v Fi nováčkem jako Enge, můžete začít 
hezky polehounku a pomalu se vypraco¬ 
vat a postupně se naučit, jak správně 
brzdit a projíždět zatáčky. Ti zkušení jistě 
hned půjdou do nejtvrdšího režimu, který 
může směle konkurovat jakémukoli 
Flničkovému simulátoru. • NE 


VERDIKT 


Playstation 

# maaazín 





magazín 



Velmi dobré, nápadité, 
ale žádný nářez. Levnější 
Grand Prix. 




FAKTA VYDÁNÍ V PRODEJI • CENA CCA 500 KČ • VYDAVATEL MIDAS 


WINDSURFER’S 
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DYBOARDING 


hAKTA VYDÁNÍ V PRODEJI t CENA CCA 500 KČ • VYDAVATEL MIDAS 


Je to takový levnější Wipeout Future Racer 
má všechny charakteristické známky klasic¬ 
ké sci-fi závodní hry, ovšem namísto mini- 
vesmírných lodí zde pilotujete obrovské ma¬ 
šiny á la Gundam. Tratě jsou plné zatáček, lemované zá¬ 
řivými neony, plné power-upů a dalších předmětů, 
ovšem srovnávat to s Wipeout by bylo hodně nadnese¬ 
né. Je to ale docela zábava, zejména ty bizarnější posta¬ 
vičky pobaví, ovšem když uvážíte, že dneska můžete 
levně sehnat všechny tři díly Wipeout , nabízí se otázka: 
proč? • NE 


Tyhle dvě hry jsou si velmi podobné 
a obě celkem katastrofální. Dokonce i ti 
nejlepší vydavatelé měli vždy potíže s tím 
na Playstation náležitě zobrazit vodní hla¬ 
dinu, a tak je jasné, že tyto nízkorozpočtové hry mu¬ 
sejí nutně plavat na vodě. Ve Windsurfer's Paradise 
se plácáte ve vlnách a snažíte chytit vítr, najet na vět¬ 
ší vlnu a vystřihnout tam nějaký ten nudný trik a stej¬ 
né to je u té druhé hry, i když ta je ještě méně zajíma¬ 
vá, protože zde není onen dodatečný „úkol" vypořá¬ 
dat se s větry. • NE 




VERDIKT 





Playstation 

# maaazín 


CELKOVĚ 

Slušná závodní hra, ale 
když si trochu připlatíte, 
můžete mít Wipeout. 




A 



VERDIKT —— 



CELKOVĚ 

vodní sporty jsou jako 
hry většinou strašné a to¬ 
to není žádná výjimka. 
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THE HUIMCHBACK 
OF NOTRE OAME 

FAKTA VYDÁNÍ V PRODEJI • CENA CCA 500 KČ • VYDAVATEL MIDAS 


Jen stěží si lze představit, že by si někdo ty¬ 
hle dvě hry koupil. Tedy pokud vůbec lze 
o nich jako o hrách mluvit. To je tak pro dvou¬ 
leté děti a i tady s pochybami. Kromě špat¬ 
ných barev a ještě horší puzzle oba tituly vypráví dobře 
známý příběh, a to animací, kterou někdo načrtl během 
půl hodinky. Myslíme, že malé děti by mnohem spíš uvíta¬ 
ly obrázkovou knížku nebo omalovánky, byť by jim při tom 
rodiče asi nadávali, že čmárají i všude jinde. • NE 



VERDIKT 
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Playstation 




DATUM VYDÁNÍ: V PRODEJI 
CENA CCA 500 KČ 

VYDAVATEL: MIDAS 
VÝROBCE: MIDAS 
VÉKOVÉ OMEZENÍ: ŽÁDNÉ 
POČET HRÁČŮ: 1 AŽ 2 
ANGUČT1NA: NEPOTŘEBNÁ 



□ Sláva! Konečně jedna hra z té¬ 
hle várky, která se pyšní ale¬ 
spoň zdáním originality. Ačkoli 
inspiraci Speedball 2001 nelze 
popřít, je Rageball slušným po¬ 
kusem o ztvárnění postapokalyptického fot¬ 
balu 22. století. 

Podtitul Unchained Prisoner neboli pro¬ 
puštění vězni by měl každému dát hned na¬ 
jevo, o co zde půjde - extrémní čutaná plná 
násilí, kde by se člověk ani nedivil, kdyby 
branky byly vyznačeny usekanými hlavami. 



Místo míče se hraje lebkou, do které lze ko¬ 
pat, strkat rukama, ale též vzít do náruče 
a běžet s ní k bráně - něco na způsob ame¬ 
rického fotbalu, jenže tady nejsou vůbec žád¬ 
ní rozhodčí. Soupeř se vás bude snažit zasta¬ 
vit všemi možnými způsoby a mezi power- 
upy rozmístěnými po aréně najdete spoustu 
bomb, blesků a dalších stěží představitel¬ 
ných zbraní, které mají jediný účel - ničit 
a zabíjet. Jeden zvláště povedený power-up 
udělá z vašich hráčů obry, kteří si se soupe¬ 
řem potom velice snadno poradí - není totiž 
problém protihráče zadupat do země. 

Můžete vybírat z celé řady týmů, které 
pak provádíte různými ligovými soutěžemi 
nebo poháry. Je tu i poměrně dost stadionů, 
obdařených skutečně hrozivým pozadím - 
ano, samozřejmě že tu je i samotné peklo. 

Ne, Rageball není žádná ISS nebo FIFA 
umístěná do budoucnosti, ale i tak je to 
skvělá zábava, příjemný výlet do světa, kde 
rozhodčí nejsou slepí, protože tu nejsou vů¬ 
bec. 

• Dan Kalina 



VERDIKT 


Playstation 

# magazín 

• GRAFIKA 7 

Několik oslnivých zvláštních efektů. 


HRATELnOST 7 
Dobrá, (ne)poctivá zábava. 


ŽIVOTnOST 6 
Na dlouhou výdrž postrádá rafinovanost. 


CELKOVĚ 

Zábavný fotbal budouc¬ 
nosti s velkou mírou ná 
sílí a hratelnosti. 
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Playstation 


LAYTEST 


Recenze her za snížené ceny 



vydání starých 








A 






FAKTA VYDÁNÍ V PRODEJI • CENA 799 KČ • VYDAVATEL SONY 



Nádherných, chytrých, na¬ 
prosto bezvadných plošinovek 
je na zemi poskrovnu, ale Spy- 
ro 3 si všechny tyhle přívlastky 
zaslouží, a nejen ty - navíc je to totiž hra 
fantasticky rozmanitá. Kromě fialového 
dráčka máte k dispozici ještě další čtyři po¬ 
stavy. Každá z nich má vlastní specifické 
schopnosti, které jemně pozměňují hratel- 


nost. Navíc vývojáři začlenili spousty mini- 
her, v nichž vás čeká skatebording, plavání, 
brusle a motorové čluny - jsou citlivě vměst¬ 
nány do hlavních misí a vzniká tak rozsáhlý 
bohatý pohádkový příběh. 

Pokud je právě tenhle žánr to, po čem 
nejvíce prahnete, vězte, že plošinovkový 
svět moc lepších titulů neskýtá. Vlastně, 
abychom byli upřímní, tenhle je nejlepší. • 

VERDIKT 


Playstation 


ITIaqazín 


:&1 


CELKOVĚ 

Jedna z nejlepších her vů¬ 
bec a nová cena jí dodává 
další kouzlo. 


io 




JUNGLE 


GROOVE PARTY 


FAKTA VYDÁNÍ V PRODEJI • CENA 799 KČ • VYDAVATEL SONY 


Tahle hra možná nevypadá 

zvlášť zajímavě, ale zkuste si ji 
doma zahrát s ovladačem 
v podobě taneční podložky 
a skupinkou kamarádu. Celá akce se bez¬ 
pochyby zvrhne v nevázanou bláznivou 
párty. Tanec v rytmu písniček z disneyov- 



ských filmů, to sice zní jako trest nejhorší¬ 
ho kalibru, ale ve skutečnosti jde o vcelku 
legrační, i když malinko šílenou a také krát¬ 
kodobou zábavu. 

Pokud vám však chybí podložka 
nebo kamarádi, stane se z Jungle 
Book Groove Party průměrný titul stylu 
PaRappa. • 




MOTO 
WORLD TOUR 


FAKTA VYDÁNÍ V PRODEJI • CENA 799 KČ • VYDAVATEL SONY 


Tohle je zatraceně těžká hra, 

která se jen tak tak nestala 
nejlepší motorkářskou hrou na 
Playstation. Jezdíte na rychlých 
mašinách po okruzích i v terénu, po silnici 
ve dne, v blátě v noci a je to slušná zábava, 
navíc s výtečnou grafikou. Zejména moto- 



*■ ■ * 

— — —. 
_ f 


krosové tratě plné skoků stojí za to. 

Jediný problém je s obtížností, hra je 
fakt tak drsně těžká, že se na to jistě mnozí 
vykašlou - nejen díky kvalitě protivníků, ale 
také díky citlivému ovládání a velmi rafino¬ 
vanému designu tratí. Je to snad jen pro 
naprosté mistry nebo týpky, co se rádi dí¬ 
vají soupeřům na záda. • 





VERDIKT 


Playstation 

# maaazín 


magazín 


CELKOVĚ 

Nebýt vysoké obtížnosti, 
jde o mistrovský kousek. 
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FAKTA VYDÁNÍ V PRODEJI • CENA 799 KČ • VYDAVATEL SONY 



Přesun Crashe a jeho 
kumpánů do této miniher- 
ní bonanzy byl skvělý 
nápad a tento nedoceněný 
pokus patří v dnešní nabídce k těm 
lepším titulům. Minyhry samotné 
jsou dost jednoduché - se soupeři 
závodíte, bojujete, zkrátka se 
poměřujete (jízdě na ledním medvědu 


M 1-10 & £& 




tCYO 


JI 


v ledovém sektoru se vyrovná jen 
máloco). 

Někde po sobě házíte bombami, 
jinde bojujete s tanky v bludištích, 
tančíte, atd. Hra je skvěle vyvážená, 
snadno zvládnutelná i pro hráče, kte¬ 
rých se herní touha zmocní jednou do 
roka, a na druhé straně tu své umění 
mohou předvádět i herní zarputilci. Po 
chvíli však zjistíte, že jsou všechny 
úkoly v podstatě na jedno brdo a její 
kouzlo vyprchá. • 


A * 

i lí-.. 

2cv v ^ *> * 
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# ITIaaazín 
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ITIaqazin 


CELKOVĚ 


Rychlé kolečk 


ESE 


■rsiroir: 


B Budete béhat v kruzích 



Zábavná hra pro skupinku 
kamarádů, jíž však chybí 
rozmanitost. 


7 




FAKTA VYDÁNÍ V PRODEJI • CENA 799 KČ • VYDAVATEL SONY 



Disney pokračuje v rabování 
katalogu dříve vydaných věcí 
a tentokrát si vybral jeden ze 
svých nejlepších titulů, svižnou 
elegantní 3D plošinovku, která vychází 
z kresleného filmu. 

Aladdin In Nasira's Revenge je oriento¬ 
vána na mladší hráče a o výzvě či originali¬ 
tě se v jejím případě mluvit nedá. Ale je to 
legrace, tedy alespoň na chvíli. Bonusové 
hry na koncích úrovní a krkolomné létání 

Koupě měsíce 


na koberci sice celou věc jakžtakž okoření, 
ale starším hráčům začne po chvíli všechno 
připadat hloupé. Takže hra pro děti. • 


VERDIKT 


Playstation 

# ITIaaazín 




magazín 


CELKOVĚ 

Příjemně rozmanitá dětská 




hra, do niž by se snad star¬ 
ší hráči neměli ani pouštět. 







X-MEIV MUTAIMT ACADEMY S 




KDE? PRESTO CS 

JAK DLOUHO? DO KONCE ROKU 

Tuhle skvělou mlátičku můžete mít za cenu, která je nižší než leckteré 
staré zlevněné tituly. A pokud použijete kupon ze strany 8, ještě o stovku 
levněji. No to je něco! 





FAKTA VYDÁNÍ V PRODEJI • CENA PŘIBLIŽNĚ 9999 KČ • VYDAVATEL VIRGIN INTERACTIVE 


Tahle hra se odehrává 

v hloubi džungle a je to sur- 
vival horor z rodu Resident 
Evil, ovšem s tím rozdílem, 
že vašimi nepřáteli je horda masožravých 
dinosaurů. 

No a vaším úkolem je v podstatě je¬ 
diné - do těchto prehistorických hor ma¬ 
sa dělat díry jako do ementálu. Je tu ale 
také jeden či dva puzzle, to aby vám ne- 
vymřely všechny mozkové buňky. Též se 
budete muset vypořádat s několika mi- 
nihrami, například krýt svého parťáka 
z výšky, zatímco se bude snažit dát do¬ 
hromady pojistky, prostě takové ty věci, 
znáte to. 

Velkým plusem je kreditní systém, 
kdy sbíráte peníze a ty v pravidelně roz¬ 
místěných terminálech směňujete za 
zbraně a jiné věci. Akce tak nabírá na 



rozmanitosti, a když se vám podaří se¬ 
brat nějaký pořádný kanón, můžete si 
prostřílet přímou cestu barákem, namís¬ 
to toho, abyste to museli obcházet. 

Ano, Dino Crisis 2 se rozjíždí pomalu, 
ale jakmile hra nabere rychlost, nemůže¬ 
te si pomoct a všechny ty velké potvory 
na vás prostě a jednoduše dojem udělají. 
Bučí vy, nebo ony. • 


VERDIKT 


Playstation 

# ITIaaazín 


magazín 


CELKOVĚ 

Arkádově orientovaná imi 
táce Resi s hezkou grafi¬ 
kou. Ale zatraceně těžká. 
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HUGO, PŘIPRAV SE NA NÁVRAT K VÝROBCI 


pioysiůiíon špatné hru budou plakat... 



OBŽALOVANÝ 



NAPRAVNE ŘÍZENI PSM 

JMÉNO: HUGO: BLACK DIAMOND FEVER 
OBVINĚNÍ: JE TO ZJEVNÝ BRAK 


Naše mise: potrestat nejhorší novou hru 
měsíce, a to za zločiny, kterými se provini¬ 
la vůči Playstation, čas na drsný zákrok. 


OBŽALOBA 



WA CESTA E JEDINÁ NEMÉN- 

<nteugence EBILNi UM ĚU 

stsssr* v h, sto. 

CE KOUzf NEP & ES MÁ DETEK- 


JAKO PO. 

TERKV 


OBHAJOBA 


OPIČÍ VŘEŠTĚNI 
OPIČÍ STÉKÁNÍ 

prosté opičárna 

MřSSÍS* 8, 



« KOLIZÍ detek ^ 

1 VÁŠ PES MY - KTER É vyřeší i 11 ■ 

stpimč _ R ■* _ — 
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Vítejte ve světě nefalšovaných emocí. Jeden jediný 

magazín vás za nimi dopraví každý měsíc. 


OFICIÁLNÍ ČESKÝ Play5tatÍ0n @ C MAGAZÍN 


Jediný PS2 magazín s hratelným DVD diskem. Nejaktuálnější novinky, nejupřímnější recenze. 


Obrázky z her: The Getaway © SCEE; Projed Eden © Core Design; Oni C Také 2 Interadlve; Knockout Kings 2001 © Electronic Arts lne; Dead Or Allve 2 © Tecnto lne; 

Onimusha O Capcom Co Ud; ISS Pro Evolution © Kónami; Aqua Aqua: Wetrlx 2.0 C Zed Two; F1 Championshlp Season 2000 © Electronic Arts lne. VŠECHNA PRAVA VYHRAZENA 2001. 
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T 


Playstation 


(břtaan C— 


Playstation 

# magazín 

TO NEJLEPŠÍ 



Nejlepší joypad 


h 


n 


Ooooh, jaký dobroučký hardware... mmm... mňam. 


ii 


DUALSHOCK 

CENA 1290 KČ OD SONY 
© PSM 9/10 


Nejlepší displej 



THRUSTMASTER 

CENA CCA 6000 KČ OD THRUS 
TMASTER PSM 7/10 


Nejlepší zbraň 


G-CON 

CENA 1490 KČ OD NAMCO 
© PSM 9/10 


Nejlepší volant 


SPEEDSTER 2 

CENA 2990 KČ OD SONY 
vi PSM 9/10 





VIDEO GAME 

ENHANCER 

® CENA cca 2 200 KČ ® VÝROBCE NUWAVE 
® DATUM VYDÁNÍ V PRODEJI 


Průvan v penéžence našeho 
obludného testera dosahuje 
rychlosti vichřice. 

Přes 2 tisíce za mikročip, kte¬ 
rý je jedinou součástí toho, čemu se říká VGE, 
je trochu moc. Je pravda, že vám trochu roz¬ 
jasní obrazovku. Mumlá se i něco o tom, že 
prosvětlí potemnělé úrovně, ale v podstatě to 
vyjde nastejno, jako když máte na televizi tla¬ 
čítko pro extra jasný obraz. Přestože do jisté 
míry vylepší kvalitu obrazu, je použitelný pou¬ 
ze v tmavých hrách jako Resi. Pořiďte si raději 
kabel SCART - odvede stejnou práci a dosta¬ 
nete ho za pouhý zlomek ceny VGE. • CF 

VERDIKT 


Playstation 

# ÍTIaciazín 


magazín 


CELKOVĚ 

Když budeme chtít vylep¬ 
šit, obrátíme se raději na 
plastického chirurga. 
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REPRODUKTORY 

SURGE17 


® CENA ? KČ ® VÝROBCE LABTEC 
® DATUM VYDÁNÍ V PRODEJI 


Dobrý zvuk je často stejně 
důležitý jako dobrý obraz. 
Kvalitních reproduktorů je na 
trhu celá řada. 

Levnou a příjemnou variantu vylepšení 
pro vaši Playstation představuje sada repro¬ 
duktorů Surge 17, která obsahuje velký baso¬ 
vý subwoofer a dva menší přídavné repro¬ 
duktory. Subwoofer vám umožní prožít si ex¬ 
ploze nebo řvaní motorů, zatímco malé re¬ 
produktory dokáží trojnásobně prohloubit po¬ 
cit nicotnosti. Celá sada je napájena jednodu¬ 
chým AC adaptérem a zapojuje se přímo do 
konzoly - není potřeba žádný mohutný stereo 
systém. Při zesílení sice šumí, ale i tak je to 
skvělá a poměrně levná volba. • CF 


VERDIKT 








Playstation 

# magazín 


CELKOVĚ 


Variant je spousta, tahle 
patří mezi ty efektivnější 
a výhodnější. 
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BEATMANIA 


® CENA 1 700 KČ © VÝROBCE KÓNAMI 
® DATUM VYDÁNÍ V PRODEJI 


Áááá, to je rytmus dnešní no¬ 
ci, oh yesss. 

Tenhle kousek už je nějaký 
ten pátek na světě, ale my jsme 
před nedávném našli pod stolem hru Beat¬ 
mania a užili si dalších pár rozverných hodin. 

Z tohoto malého žertovného přehrávače 
se dá vydolovat spousta legrace - jako sku¬ 
teční profíci můžete otáčet desky proti smě¬ 
ru, mixovat a vytvářet bloky drsných melo¬ 
dií. V režimu pro jednoho je to malinko 
složitější a bude chvíli trvat, než všechno 
zvládnete. Režim pro dva je mnohem pří¬ 
stupnější a skvěle se u něj pobavíte. Přilo¬ 
žena je i hra Beatmania. K dostání je s tro¬ 
chou štěstí i v České republice. • CF 


(Oh&ňtri Český) 
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Trpíte akutním zákysem. Postihl vás záchvat šílenství v nekonečném bludišti. Krůpěje potu vám stékají po obličeji, máte hlad, krutou žízeň, celou noc jste nezamhouřili oka. 
Egyptské slunce se vám zapichuje do opečené kůže. Máte vysokou horečku, vyvrknutý kotník, uštkl vás škorpion a všude kolem čekají v záloze krvelačné šelmy. Nevíte jak dál. 
Kudy vede cesta z pekla ven? Kde najdete nějaké zatracené náboje do pušky? A víte vůbec, co máte dělat? Umíráte... život vám brzy zhasne. Chtělo by to lékárničku, co říkáte? 



Linka poslední záchrany aneb Oficiální Česká Playstation Hotline je vám díky společnému projektu PSM ; 
te přesně vědět, na koho se obrátit. Zachráníme vás. Cheaty, tipy, triky a návody přímo na váš individuální 


02 - 83 - 87 - 16-37 

0605 - 56 - 65-25 


pondělí - čtvrtek: 10:00 -19:00 
pátek: 10:00 -15:00 


Cena hovoru z kteréhokoli místa na zeměkouli a blízkém okolí se řídí platnými tarify Českého Telecomu. Tuto službu přesto Český Telecom neposkytuje. 
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CHEATW 


TIPY 


/ 



L_ 









Nejde o to vyhrát, jde o to roze¬ 
brat hry do posledních šroubků. 
A to přesně děláme. 




MAN 


JAK... TO VŠECHNO ROZTOČIT 





Návod zveřejníme ve vánočním 
čísle, ale pár tipu tu máme už 
teď Pokud jste nehráli první díl 
hry Spider-Man, pusťte se nejdřív 
do tréninkového režimu. Nechcete-li se zdr¬ 
žovat tréninkem, dávejte v první úrovni pozor 
na nápis Beast a na modré otazníky, které 
vám napoví, jak se provádějí jednotlivé pohy¬ 
by. Tady máte návod, jak porazit první tři 
bossy. 

SHOCKER 

První boss vás může kopat ze strany, takže se 
pořád pohybujte. Nejlepší taktika je vyskočit 
na bedny po stranách místnosti. Odsud namiř¬ 
te na bedny visící ze stropu a s pomocí sítě je 
strhněte dolu. Bedny Shockerovi ublíží mno¬ 
hem víc něž Spideyho útoky. 

HAMMERHEAD 

S tímhle tvrdohlavým gangsterem se snadno 
vypořádáte na dálku. Z bezpečné vzdálenosti 
ho musíte popichovat, aby se na vás vrhnul, 
a pak rychle uskočit, dřív než vás chytí. Ham- 
merhead narazí do zdi a na několik vteřin 



[•líilí^jjjjljspidey žasne nad no¬ 
vou 8000wattovou žárovkou. 


omráčený se složí na zem. Dokud mu kolem 
hlavy běhají hvězdičky, hoďte na něj několik 
pavučinových koulí a vykliďte pole. 

SANDMAN 

Snažte se mu co nejméně křížit cestu, protože 
se pokoušíte dostihnout vlak, a ne porazit 
Sandmana. Místo útočení bořte zdi, které San- 
dman staví, aby vám zabránil v postupu. Nej¬ 
efektivnějším způsobem je házet na zeď bare¬ 
ly, dokud se nerozpadne. Opakujte to několi¬ 
krát a pak naskočte do vlaku. • 




Přišli jste na nějaký cheat nebo usnadnění některé hry? Pošlete nám ho a my váš geniální nápad 
otiskneme, aby si ho mohli všichni přečíst. Možná od nás dostanete za námahu i hru zdarma. 


FINÁL FANTASY Vlil 

Ríša 

Praha 

Když v FFVill píšete na vlak 
kódy, nechte se schválně chy¬ 
tit a pak zadejte možnost Try 
Again (zkusit znovu). Prodlou¬ 
ží se vám časový limit, v němž 
musíte splnit úkol, a tento po¬ 
stup můžete několikrát opa¬ 
kovat, dokud se vám nebude 
zdát, že máte času dost. 



COLIN MCRAE 
RALLY 


Dan Zeman, 
Teplice 

Pokud máte odpor ke špina¬ 
vým pneumatikám, napište 
do kolonky pro jméno hráče 
heslo Hovercraft. Na začátku 
závodu se pak kola vašeho 
vozu odlepí od země a může¬ 
te po trase létat. 



THE WORLD IS 
NOT ENOUGH 


Petr Trkač 
Praha 7 


Jméno pepikJS Adresa Tam za vodu v rákosí 

Chcete zarábať 120 OOO kč mesacne? Viem ako na to! 

Můj tip je: 

V krátkej době sovn sa stal milionárom a odkalil 
stratégiuj ktorá sa drží pod pokličkou. Online piskvorky. 
Hrajte na plocke 3x3 a zacínajte vždy prvý. 

Nikdy neprekráte! 

POŠLETE TENTO FORMULÁŘ na naši obvyklou adresu pod heslem TIP PRO VÁS! 


Když hrajete v The World Is 
Not Enough úroveň Night 
watch, jděte k piánu, na 
němž leží první telefon. Až 
tam budete, zmáčkněte tlačít¬ 
ko © - a Bond zahraje zná¬ 
mou melodii James Bond. 




NOVÉ KÓDY ZA POSLEDNÍ MĚSÍC 


Čest památce Cheatového tať¬ 
ky. Od tohoto měsíce budeme 
opět uvádět pouze nové cheaty. 
Máte-li jakékoliv nestandardní přá¬ 
ní, například ohledně starších her, vřele dopo¬ 
ručujeme nový časopis TipStation! 

CASTLEVANIA CHRONICLES 

Speciální menu 

V hlavním menu stiskněte t, t, 4^, 

©, @ a odemkne se vám položka 

„Extra Option". 

X-MEN: MUTANT ACADEMY 2 

Cheatový mód 

V hlavní obrazovce stiskněte ■, i, ®, 

cd, cd. Zpřístupní se vám všechny módy, po¬ 
stavy a FMV sekvence. 

ACTION MAN: 

OPERATION EXTREME 

Nesmrtelnost 

Zapauzujte hru a stiskněte cd, cb, cd 

Všechny zbraně 

Zapauzujte hru a stiskněte od, cd, cb 






x-Meni: S novým 
dem se jim můžete 
vysmát do očí! 
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Trpíte akutním zákysem. Postihl vás záchvat šílenství v nekonečném bludišti. Krůpěje potu 
vám stékají po obličeji, máte hlad, krutou žízeň, celou noc jste nezamhouřili oka. Egyptské 
slunce se vám zapichuje do opečené kůže. Máte vysokou horečku, vyvrknutý kotník, uštkl vás 
škorpion a všude kolem čekají v záloze krvelačné šelmy. Nevíte jak dál. Kudy vede cesta z pekla 
ven? Kde najdete nějaké zatracené náboje do pušky? A víte vůbec, co máte dělat? Umíráte... 

život vám brzy zhasne. Chtělo by to lékárničku, co říkáte? 



vaše tipy 
a triky 


POPULOUS: 

THE BEGINNING 

Patrik Jelen 
Petrovice 



Zavolejte, linka poslední záchrany aneb Oficiální Česká Playstation Hotline je vám díky spo¬ 
lečnému projektu PSM a Sony k službám. Až půjde do tuhého, budete přesně vědět, na koho 
se obrátit. Zachráníme vás. Cheaty, tipy, triky a návody přímo na váš individuální problém, 

vždy u nás na skladě! 

02 - 83 - 87 - 16-37 

pondělí - čtvrtek: 10:00 -19:00 
pátek: 10:00 -15:00 

Cena hovoru z kteréhokoli místa na zeměkouli a blízkém okolí se řídí platnými tarify Českého Telecomu. Tuto službu přesto 

Český THecom neposkytuje. 


Když v první úrovni kliknete 
na všechny stromy, otevře se 
cheatové menu, které nabízí 
nekonečnou manu,všechny 
budovy a všechna kouzla. 



FREESTYLE 

SCOOTER 

Honza Šturmsky 
Kolín 

Začněte okruh v režimu pro 
jednoho hráče, pak dejte pau¬ 
zu a zmáčkněte 4., 

T. -*■ Zpráva nahoře na 
obrazovce potvrdí správné za¬ 
dání a k dispozici pak budete 
mít všechny jezdce a arény. 




u m m 

YEAR OF THE DRAGON 


JAK... SKEJTOVAT JAKO TONY 

H v plné verzi a shodou okolností 
i na dému v tomto čísle můžete 
wmr sM zjistit, že to fialový dráček na prk- 

ně docela umí. Tady je několik tri¬ 
ků, které můžete předvádět, zatímco se pro¬ 
háníte v úrovni Skatepark. 

GULPS AND CRUSHES 

Pokaždé čtyři spiny, jeden doleva a jeden do¬ 
prava. 

BIG GULPS AND ORANGE CRASHES 

Pokaždé pět spinů. 

GNASTY GNORC 

Dva přední flipy a jeden side roli. 

TWISTED LIME 

Side roli a přední flip. 

TWISTED LEMON 

Side roli a flip dozadu. 

THRASH MASTER 

Flip následovaný side rollem. 



JAK... Sl ULEHČIT ŽIVOT 




- JABLKO KAŽDÝ DEN 

Až půjdete do lesa hledat staros¬ 
tu, musíte použít jablka k odlákání 
zvířat. Když vyběhnete ven, najde¬ 
te strom, o kterém vám pověděl onen muž, 
a dokonce nebude jediný. S pomocí osobní 
akce Ershila uhoďte do stromu hlavou. Dolů 
spadne jedno jablko, které se vám bude brzy 
hodit jako skvělý léčebný prostředek. 

SNADNO ZÍSKANÉ PENÍZE 

Vydejte se k otazníku na západ od katedrály 
ve Fou-Lou. Pak jděte na místo, kde byl hořící 
les. Budete muset bojovat s Gold Gangem, 


a když ho zlikvidujete fyzickými útoky, získáte 
nějakých 1000 Zenny. Pokud chcete víc, za¬ 
bijte ho pomocí kouzel a na konto se vám 
připíše 10.000 Zenny. 

Vydejte se k jabloním a vybavte se 99 jabl¬ 
ky. Pak jděte do nejbližšího obchodu a pro¬ 
dejte je po deseti Zenny za každé. Na začát¬ 
ku je to výhodné, ale později to nestojí za ná¬ 
mahu. 

Dostaňte se na ostrov jižně od Lyp. Tam 
roste rostlina zvaná Moza, z níž můžete po 
sklizni získat Moza Grass. Nasbírejte jich 99 
a pak je v obchodě prodejte po 50 Zenny za 
kus. • 




[gPMgTiijjmj Zoo, kde chovají draky, nebylo, jak 
také jinak, tak populární jako šimpanzí večírek, ale 
ceny krmení se díky němu udržovaly nízko. 


JADE COCOON 

Alena Křížová, 
pfes e-mail 

Jak se vybavit rostlinami: když 
vás Koris v Beetle Forest tré¬ 
nuje, vyberte možnost „Attack 
and Defend" (útok a obrana). 
Na začátku od něj dostanete 
rostlinu. Když vám řekne, aby¬ 
ste útočili, začněte se naopak 
bránit a rostlina vám zůstane. 
Tento postup opakujte, dokud 
nezískáte všechny rostliny, 
které potřebujete. 


RAINBOW 6: 



ROGUE SPEAR 

Filip Hrdina 
Liberec 

Pro plné zdraví dejte pauzu 
a zmáčkněte®, ®, ®, ©, ®, 
®, @, ®. Chcete-li hru bez te¬ 
roristů, dejte pauzu a zmáč¬ 
kněte ®, ®, ®, ®, @, ®, ©, 
©. Chcete-li všechny mapy, 
dejte pauzu a zmáčkněte ®, 

®, ®, ®, ®, ©, ®. 





Pokud se dostanete do 
úzkých, nerozbíjejte žád¬ 
né sklo. Prostě nám 
zatelefonujte na výše 
uvedené číslo. Vaše 





problémy se pokusíme 



SUPER THRASH MASTER 

Několikanásobný Thrash Master. 

DR SHEMP 

Čtyři levé rolly. 




spyro posí 
hlídkový let dalšího 


TOASTY TWIST 

Čtyři pravé rolly. 


RAGING 
RIPTO 

Dva přední nebo 
zadní flipy se třemi 
side rolly. 


TRIPLE TOWER 

V skejtáském parku Enchant 
Tower skočte všechny tři věže. 
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WHITMORE S MANSION 

První mise je pouhý trénink, ve kterém 
se od otcova přítele Whitmora učíte 
základní pohyby a další potřebné věci 
do hry. Tady si poradíte bez průvodce. 

ULYSSES 

Odejděte z můstku a po rozhovoru 
s velitelem zajděte do místnosti na¬ 
pravo. Zde se přepněte na Vinnyho 
(maník s cigárem), vyjděte ven a jděte 
dál dveřmi, nad kterými bliká červené 
světlo. Posuňte sud před trubku, ze 
které utíká pára, a rovnou odpalte dy¬ 
namitem zával z beden (doporučuji 
rychle zmizet, moc času na útěk ne¬ 
máte). Vraťte se zpět k telce, kde se 
přepněte na Audrey (dívka v montér¬ 
kách). S ní pak opravte děla v místnos¬ 
ti, kterou zpřístupnil Vinny. 



Přepněte se na Milá a vylezte po 
žebříku naproti střílně. V chodbičce 
nalevo se zastavte pro písmena 
A a T a pokračujte dál do horní části 
ponorky. Opravte s Audrey další stříl¬ 
nu, seberte si hasicí přístroj a jděte 
zpět k Rourkemu. 

S Milém se vydejte za plukovní¬ 
kem a přeručkujte bazén na druhý ko¬ 
nec místnosti. Doběhněte až na roz¬ 
cestí, kde levá cesta směřuje k vodě 
a pravá ke dveřím bez kola. Skočte do 
vody a seberte si kolo, se kterým ote¬ 
vřete dveře. Utíkejte stále rovně a na 
konci chodby přehoďte vypínač a se¬ 
berte si druhé písmeno A. vraťte se 
do chodby s blesky a proběhněte mezi 
nimi do kontrolní místnosti. Přehodte 
páku, v televizi si aktivujte checkpoint 
a hupsněte do vody. 

Před první vrtulí nalevo si vezmě¬ 
te písmenko L a doplavte až do velké 
místnosti. Klesněte hlouběji ke dnu 
a v pravé a levé šachtě si seberte 
písmena N a T. Nadechněte se v pra¬ 
vé chodbě a dveřmi proplavte do lož¬ 
nic, kde si seberte zelený krystal. 
Chodba napravo od ložnic vás zave¬ 
de až k písmenu l a televizi. V další 
místnosti je poslední písmenko slova 
ATLANTIS. Proběhněte páru stejně ja¬ 
ko předtím blesky a v doku už jen 


otevřete poklop záchranné ponorky 
a naskočte do ní. 

LEVIATHAN ATTACK 

Začněte střílet do přerostlé potvory, 
a až se vám ji podaří zaneprázdnit na¬ 
tolik, že utečou první čtyři záchranné 
moduly, začne na vás vypouštět 
i koule z blesků. Rozstřílejte ji a při¬ 
pravte se na jízdu podmořskou opičí 
dráhou. 

COVE 

Zde jen vyskákejte do jeskyně nalevo, 
a až se sem vrátíte podruhé, tak 
vyskákejte do jeskyně napravo. 

ICE TRIAL 

Rozbijte bedny a seberte krystaly 
a klíč od zamčených dveří. Seběhněte 
po schodech a zahněte vlevo. Vezmě¬ 
te si postavu Audrey a druhými dveř¬ 
mi se vydejte dál. Signální pistolí 
sestřelte krápník u stropu. Přeběhněte 
po něm a v další chodbě si počkejte, 
až na vás vybafne sněhulák. V míst¬ 
nosti, ve které se schovával, seberte 
písmenko A. Další koridor ukrývá malý 
rébus, ale ještě než se vydáte přeská- 
kat kameny, uložte si hru. 

Střelením do stejného symbolu na 
stěně, jako je na okraji propasti, se vy¬ 
sune plošina. Na té je další symbol, 
ukazující, do kterého kamene na stěně 
máte střelit. Po překonání plošinek se¬ 
berte písmeno T a sestřelte krápníky. 
Ty vás zavedou k další televizi. V další 
jeskyni je plošina, která vás vyveze na¬ 
horu. V jednom výklenku je ukryté dal¬ 
ší písmeno a v druhém pak život na¬ 
víc. Přepněte se na Milá a vyskákejte 



ke dveřím v horní části jeskyně. V další 
lokaci prozkoumejte nápis na kruhové 
podlaze, která se s vámi propadne. Na 
sněžném tobogánu seberte další pís¬ 
meno A, po dopadu na zem shoďte 
kouli s mamutem. Seskočte z výklen¬ 
ku, uložte si hru a vydejte se za ma¬ 
mutem. 

Až se za vámi mamut rozeběhne, 
tak na nic nečekejte a rychle před ním 
utíkejte, dokud nezmizí v hluboké pro¬ 
pasti. Po krátkém běhu s mamutem 
se dostanete až do místnosti s obří 
sochou a dvěma dalšími východy. Po¬ 
kud máte stále Audrey, tak jděte dveř¬ 
mi napravo a za pomoci světlic najdě¬ 
te páku a písmeno N. z haly pokračuj¬ 
te druhými dveřmi až k vysílačce, kde 
si zvolte Milá. O kus se vraťte a vylez¬ 
te po žebříku do místnosti s Ledovým 
drahokamem a druhou pákou. Jděte 
okolo vysílačky dál dozadu do míst¬ 
nosti s plošinami, kde si seberte čtvrtý 
zelený krystal. Druhé dveře vás dove¬ 
dou do venkovní části. Vyhýbejte se 
sněhovým koulím a po cestě si seber¬ 
te zbývající písmena. 

FIRE TRIAL 

Přeskákejte po plošinách a seberte si 
první písmeno. Dostaňte se na druhý 
konec místnosti a zavolejte si na po¬ 
moc Vinnyho. S ním odpalte sloup 
u lávové řeky, posuňte k němu kostku 
a přeběhněte na druhý konec. V chod¬ 
bě napravo si vezměte z bedny první 
Lávový krystal a pokračujte dál. Pošle¬ 
te k zemi další dva sloupy a vydejte se 
po levém pro druhý krystal, který zís¬ 
káte, když přeručkujete přes oblouk 
z výklenku ve skále. 
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Pod pravým padlým sloupem je 
písmeno T. Na druhém konci sloupu 
vložte do dveří oba krystaly a proběh¬ 
něte mezi ohnivými hlavami (nezapo¬ 
meňte na další písmeno ležící na jed¬ 
nom z okrajů). Další puzzle jste už de 
facto řešili v předchozí úrovni, tak by 
neměl být žádný problém v kontrolní 
místnosti vysunout tři plošinky, sebrat 
si život a druhé písmeno A a přeská- 
kat do lokace se sloupy. 

Jděte o kus dál a u rádia za rohem 
napravo se přepněte na Vinnyho. Od¬ 
palte první sloup napravo na cestě, 
kterou jste přišli. Vraťte se pro Milá po 
spadlém pilíři a výstupcích ve skále se 
dostaňte na plošinu, ze které skočte 
k dalšímu rádiu. Znovu si vezměte Vin¬ 
nyho, seberte si N a na dalším balkón¬ 
ku vytáhněte sloup z pod pilíře. Do¬ 
běhněte si pro geologa, co trochu při¬ 
pomíná krtka a s ním doběhněte 
k prasklé skále a prohrabte se do 
zamčené místnosti. Za jedním ze slou¬ 
pů čeká písmeno T a na stěně páka, 
po jejímž sepnutí získáte přístup do 
oblasti za obří kamennou hlavou. Tu 
najdete, když budete pokračovat ces¬ 
tou za rádiem ve spodní části této lo¬ 
kace, společně s Ohnivým krystalem 
se zde nachází i bonusový Zelený 
krystal. 

Vraťte se na nádvoří a přeskočte 
ke dvěma bílým krystalům. Projděte 
chodbou až na konec a naskočte na 
okolo jedoucí plošinku. Skočte na dal¬ 
ší, jedoucí v protisměru, a s tou jed¬ 
nou objeďte skálu- seberte si písmeno 
l. Až pojedete okolo podruhé, tak 
skočte do otvoru ve skále a nechejte 
se přenést do spodní části jeskyně. Za 
pravým rohem je poslední písmeno 






a teď už se můžete nechat v klidu od¬ 
vézt k východu z úrovně. Nyní můžete 
s oběma kameny zamířit do úrovně 
Co ve. 

COVE 

Projděte bránou a na konci koridoru 
naleznete písmeno T. Jděte ven a vy¬ 
dejte se vlevo. U skály leží život a pod 
vodou písmeno A. Najděte pod vodou 
tajný vchod do jeskyně a zavítejte do 
ní. Seberte si písmena A a T. Krys¬ 
taly z minulých úrovní vložte do 
soch a vstupte do jeskyně. Pořád 
jděte tak, abyste měli po levé ruce 
skálu, a najdete zbývající písmena, 
Zelený krystal a ozubené kolečko. 
Přepněte se na Audrey a s ní 
opravte důlní stroj. Pak už jen stačí, 
abyste se prokopali ven z jeskyně. 

TRUCK ESCAPE 

V této úrovni musíte podobně jako 
v Leviathan Attack projet opičí drá¬ 
hu a přitom sesbírat pokud možno 
všechna písmena a bonusový krys¬ 
tal. 

OUTER ATLANTIS 

Jděte k bráně do paláce a vydejte 
se doleva po římse. Zde si seberte 
písmeno A a vydejte se do paláce, 
kde je v chodbě další písmeno. Po 
vyjití z chodby si v místnosti nalevo 
můžete poprvé ve hře vyzkoušet 
hrát za princeznu Kidu. 

v keříku pod schody si seberte 
ukryté L a pokračujte v cestě dál 
k další bráně, kterou otevřete pá¬ 
kou napravo. Nalevo je bonusový 
krystal a na konci chodby v trávě 
druhé A. Po mostě z prken přeská- 


kejte k vysílačce, vezměte si Vinnyho 
a odpalte zával u druhého východu. 
Projděte rozbořenou věží a vezměte si 
písmeno N schované za rohem. Do 
konce úrovně již zbývá jen kousek 
a do toho dojdete, když se v místnosti 
se čtyřmi východy vydáte pravými 
dveřmi, přeběhnete po sloupu, sebe¬ 
rete písmeno T a odejdete velkou brá¬ 
nou. 

INNER ATLANTIS 

Vyběhněte schodiště a dejte se dveř¬ 
mi nalevo. V druhé místnosti projděte 
dírou v levých dveřích a seberte pís¬ 
meno A. Utíkejte dál a skočte do vody. 


Proplavte do kruhové místnosti, na je¬ 
jím dně naleznete písmeno T a ve spo¬ 
jovací chodbě pak písmeno L. v další 
místnosti vyplavte na hladinu a vyská¬ 
kejte po kostkách nalevo. Přeskákejte 
přes zbořený most, proběhněte chod¬ 
bou do další místnosti, kde je klíč od 
trhu. Ještě než seskočíte dolů, vezmě¬ 
te si z výstupku nalevo písmeno A. 
Odemkněte dveře vespod a jděte si 
promluvit s prckem. Za vysokým ka¬ 
menem si seberte bonusový krystal, 
seběhněte dolů a z bedny si přivlas¬ 
tněte písmeno N. 

Proběhněte tržnicí tak, aby vás 
stráže nechytily, a pokračujte chodbou 


Playstation 

# magazín 



ATLANTIS: THE LOST EMPIRE 

OVLÁDÁNÍ 

VÝSKOK/PLAVÁNÍ. 

AKCE (ÚDER). 

PROZKOUMÁNÍ PŘEDMĚTU. 

POUŽITÍ PŘEDMĚTU/POTOPENÍ SE. 

SKRČENÍ . 

ZAMĚŘOVAČ. 

ROTACE KAMERY DOLEVA/DOPRAVA.CBCB 

Můžete i okopírovat. Uložte do obalu CD k pozdějšímu použití. 
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HERni pomoc 



na další tržnici. Bumerangem sestřelte 
náklad visící nad lešením a pokračujte 
po spadlém lešení. Jděte napravo a ve 
velké místnosti přitáhněte bedny tak, 
abyste po nich mohli přeskákat pro 
písmeno l a kousek mozaiky. Vraťte se 
na tržnici a jděte protějšími dveřmi. 

Na konci cesty najdete písmeno 
l a místo, kam vložit kousek z mozai¬ 
ky. v nově otevřené místnosti se přep¬ 
něte na princeznu a vraťte se na tržni¬ 
ci. Pákou otevřete dveře a pokračujte 
až do místnosti s otáčejícími se dlaně¬ 
mi. Seberte si poslední písmeno 
a přeskákejte po dlaních. 

OUTER ATLANTIS 

Přeběhněte po mostě a ve schovce na¬ 
pravo si vezměte písmeno l. Pokračujte 
cestou až do místnosti s rádiem a ode¬ 
jděte východem, který je k němu nejblí¬ 
že. K poslednímu písmenu a dalšímu 
východu z úrovně už snadno trefíte. 

SECRET SWIM 

Skočte do vody a plavte až do míst¬ 
nosti s rádiem. Pryč plavte dírou 



u rádia a ta vás zavede až do sálu, 
kde se po vstupu odkryje tajná chod¬ 
ba. Seberte si písmeno A, z bedny 
napravo kus řetězu a pokračujte 
chodbou do další místnosti, kde si 
skočte pro T. Vraťte se do místnosti 
s rádiem a plavte třetím otvorem. 
Vložte hák do řetězu a zatáhněte za 
páku. Z bedny seberte klíč a s ním 
odemkněte v místnosti s rádiem pod¬ 
vodní chodbu. 

V chodbě, kterou jste původně 
připlavali, se dejte na druhou stranu. 
Plavte až k prvnímu rádiu, které na¬ 
jdete, po cestě seberte L. Nechejte 
hlavu, aby zničila vázy, ze kterých vy¬ 
padne klíč, a pak i zastavěnou chod¬ 
bu. Na jejím konci nechejte princez¬ 


nu otočit s kolem a jděte zpět k hla¬ 
vě. Seberte Zelený krystal a pokra¬ 
čujte chodbou, kterou jste otevřeli. 
Proplavte zatopenou místnost 
a odemkněte dveře. Pohrajte si 
s mechanismem na stěně, proskočte 
dírou po kvádru a plavte až do zpola 
zatopené místnosti, kde je v její dru¬ 
hé části písmeno A. 

Pokračujte dál, seberte písmeno 
N, které byste neměli přehlédnout, 
a na rozcestí se dejte vlevo, v sále na 
konci koridoru vyskákejte do horní 
části místnosti a seberte prázdnou 
vázu. Vraťte se zpět na rozcestí 
a plavte rovně, dokud nenarazíte na 
rozdělenou cestu. Plavte vlevo a dos¬ 
taňte se až do místnosti, kde s Milém 
vytáhněte obří kámen (vysílačka je 
v sousední místnosti). V místnosti 
s vysílačkou přehoďte páku, seberte 
T a skočte do díry po odtaženém ka¬ 
meni. Po schodech vyskákejte do sá¬ 
lu s písmenem l a žlutou vodou, kte¬ 
rou naberte do prázdné nádoby. Vy¬ 
skákejte po dalších schodech nahoru, 
skočte pro písmeno S a jděte dveřmi 



přímo naproti vám. Skočte do vody 
a zahněte vlevo. V místnosti se dvě¬ 
ma kašnami vylijte do té prázdné vo¬ 
du z vázy a skočte zpět do vody. 
Plavte stále rovně, dokud nedoplave¬ 
te do místnosti, kde se otevřel vý¬ 
chod z úrovně. 

TREACHERY 

Vyjděte z chodby a dejte se rozbitými 
dveřmi nalevo. Po rozhovoru s krá¬ 
lem se vraťte na ulici a odemkněte 
dveře vlevo. S Milém vylezte po výs¬ 
tupcích ve stěně, běžte k rádiu a za¬ 
volejte na pomoc Audrey. Přeskočte 
pro Zelený krystal a pokračujte dru¬ 
hými dveřmi ven z místnosti. Za prv¬ 
ním sloupem se ukrývá písmeno 
A a v temné místnosti (pomožte si 
světlicemi) pak písmeno T. Nejspíš 
párkrát skončíte v temné propasti, 
ale až se vám podaří z místnosti 


úspěšně vyběhnout druhými dveřmi, 
můžete si v nedalekém vězení akti¬ 
vovat checkpoint. 

V další chodbě si musíte podob¬ 
ným způsobem jako předtím na trhu 
dát pozor na stráže a nově i na propa¬ 
dající se podlahy. Jedna z nich je u pís¬ 
mene T po levé straně. Další je hned 
naproti ní, proto jděte až na konec 
chodby, vytáhněte se do výklenku 
a v něm seberte druhé A. Proběhněte 
za stráží, až budete brát písmeno T, 
dejte pozor na podlahu a proběhněte 
až do místnosti s rádiem. Odtud jděte 
dál do sálu s červeným kobercem. Pak 
se dejte dveřmi nalevo a utíkejte do 
jeskyně, kde seberte písmena T a l. Vy¬ 
běhněte po náspu, shoďte kouli, vyber¬ 
te si geologa Moliera a prozkoumejte 
zasypanou jámu pod náspem. Nalez¬ 
nete zde první díl mozaiky. Vyběhněte 
na násep a chodbou napravo doběhně¬ 
te pro druhý dílek z mozaiky. Vraťte se 
zpět k rádiu v jeskyni a vezměte si Ki- 
du. Jděte druhou chodbou a u sochy 
ve stěně otočte kolo. Nyní se přepněte 
na Vinnyho a jděte odpálit zeď v míst¬ 
nosti za sochou s kruhem. Zde seberte 
poslední dílek mozaiky a pokračujte 
dveřmi nalevo. V rohu je poslední pís¬ 
meno a po zasunutí všech dílků mozai¬ 
ky na nádvoří se odemknou dveře ve 
spodní části nádvoří a těmi projdete do 
chodby, kde jste úroveň začínali. Teď 
už jen jděte do místnosti, kde jste 
předtím mluvili s králem. 

AKTIRAK FLIGHT 

Další z jezdeckých úrovní. 

SAVÉ KIDA 

Poslední úroveň je klasicky souboj 
s bossem, či spíše bossy. Jako první 
proti vám nastoupí sice hezká, ale zlá 
Helga, která má nebezpečnou zbraň, 
již využijte ve svůj prospěch. Šikovně 
se postavte k vrtuli, počkejte, až vy¬ 
střelí, a rychle utečte k další. 

Druhým bossem je velitel, jehož 
likvidaci vám ještě ztíží padající ohně 
a sbírání písmenek - po jejich sebrání 
následuje Zelený krystal. Rourkeho 
musíte rovněž zničit vychytralostí, ale 
i spoluprácí s Kidou. Nejdříve musíte 
velitele omráčit bumerangem, pak 
rychle střelit do železného sarkofágu 
a další ranou z bumerangu trefit zmra¬ 
ženého Rourkeho. 

GAME COMPLETED 

Zde následuje jen finální FMV sekven¬ 
ce a závěrečné titulky, a pokud jste 
sesbírali všechny krystaly, tak i bonusy 
- nákresy výtvarníků a prohlížeče po¬ 
stav ze hry. 

Lukáš kolínksý 
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V PRVNÍM ČÍSLE 

TipStation 

NALEZNETE: 


8 návodů na PSI i PS2 hry 
Rozsáhlou databázi několika 
tisíc tipů a cheatů 
Plakát Tekken 3 a Spider-Man 
Nejnovější cheaty a tipy 
Poradnu, ve které vyřešíme 
každý váš zákys 
A mnohem, mnohem více... 


A TO JE JEIM PRVNÍ CISLO! 

TipStation - Jediný návodový časopis, 
který kdy budete potřebovat. 

Nesmíte minout! QM.EGA 

PUBLISHING GROUP S.R.O. 




























Naše špičkové tipy, jak se vyhnout padajícím kovadlinám a 





Vyberte si 

level 



LEVEL 9 Str. 58 
SCREEN 

SAVER Str. 59 

Co byste udělali 

vy? str. 59 


LEVEL 10 
LEVEL 11 
LEVEL 12 
LEVEL 13 
LEVEL 14 
LEVEL 15 





PRO ZVLÁDNUTI TETO PRVOTŘÍDNÍ HRY BUDETE POTŘEBOVAT: 

OSTRAŽITOST A TRPĚLIVOST DIPLOM Z PLÍŽENÍ 
^VEPŘO, KNEDLO, ZELO/ 


Dávejte pozor na miny položené 
na cestě k bodu jedna. S deaktiva¬ 
cí těch černých se vůbec nenamá¬ 
hejte, šedým časovaným se zdale¬ 
ka vyhněte - do bodu jedna se dostanete 
skvěle načasovanými skoky, aniž by explodo¬ 
vala jediná mina. Z poštovní schránky si ob¬ 
jednejte elastickou pásku, seberte ji a pak 
jděte do bodu 2 - dostanete se tam, když 
vyšplháte po révě vinoucí se po útesu. 


Předměty, 
jež lze najít 


Zničitelné miny 
Kostým králíka 
Dálkové ovládání 
Elastickou pásku 








Jděte do bodu 
L*1 tři. Poblíž něj se 

nachází zničitel- 
ná mina, kterou 
odpalte. Poté připevněte 
elastickou pásku ke stromu 
a vyberte minu tak, abyste 
ji drželi v rukou. Seskočte 
dolů, umístěte minu na 
označené místo a rychle 
vyskočte zpět nahoru, než 
se do vás zakousne kro- 
kouš. 

Pak skočte znovu dolů, 
ale VEDLE miny a běžte 


k poštovní schránce. Kro- 
kouš vám půjde po krku, ale 
šlápne na minu (blbec). 

U poštovní schránky si ob¬ 
jednejte dálkové ovládání, 
pak znovu vyskočte nahoru. 
Jděte ke stromu, vedle ně¬ 
hož je mina, tu zneškodněte 
a seberte, pak připevněte 
elastickou pásku ke stromu, 
seskočte dolů (přitom se ale 
vyhněte šedým minám) 
a seberte dálkové ovládání. 
Vyskočte zpět nahoru a jdě¬ 
te k bodu tři. 




Aktivujte dálkové ovládání 
a přesuňte robota k první poš¬ 
tovní schránce v úrovni (jed¬ 
na). Za poštovní schránkou je 
mina a tenké prkno vedoucí 
k hodinám. Lehkého robota 
převeďte po prknu a s jeho po¬ 
mocí hodiny aktivujte. 
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pokračování ze strany 13 


CO BYSTE 



Aktivujte robota a umís¬ 
těte jej na bližší konec 
houpačky. Potom robota 
deaktivujte a vyskočte na 
houpačku, čímž robota vyšlete na 
římsu. Znovu jej aktivujte a umístěte 
na výtah. Deaktivujte a ťukněte na 
vypínač, čímž robota vyšlete na horní 
úroveň. Po opětovné aktivaci mu na¬ 
řiďte objednat vám kostým, přivolej¬ 
te jej zpět a poté si vezměte kostým. 


Oblečte si králičí kostým - Daffy- 
ho to rozzuří a roztočí znak, aby od¬ 
startoval období lovu na králíky. Po¬ 
té, co vás popadne Elmer Fudd, 
umístěte minu na cestičku mezi 
Daffyho území a znak lovu. Přeskoč¬ 
te minu a roztočte znak tak, aby 
ukazoval období lovu na kachny. 
Daffyho to vyhodí do povětří a vy 
můžete nosit králičí kostým, aniž by 
vás Elmer Fudd otravoval. 





U paty vinné ré¬ 
vy si svlečte krá¬ 
ličí kostým, a to 
v okamžiku, kdy 
bude mít Samův radar zele¬ 
nou barvu. Vylezte po vinné 
révě, pak seskočte a chyťte 
se té druhé - ale to dělejte 
jen tehdy, když se Sam bu¬ 
de dívat opačným směrem. 
Až budete na vrcholu, jděte 
ke stromu v bodě šest. 




Připevněte elas¬ 
tickou pásku ke 
stromu a seskoč¬ 
te do prostoru 
pod ním. Popadněte ovci, 
vyskočte zpět nahoru 
a deaktivujte elastickou pás¬ 
ku. Pokud se chcete dostat 
ke skrytým hodinám, kouk¬ 
něte se na tipy nalevo. Se¬ 
berte ovci a odneste ji na 
místo určení. Flezké. 





Zvolena volba 





Až se dostanete bezpeč- 
ně za Sama, sundejte si 
králičí kostým, zvolte dál¬ 
kové ovládání a aktivujte 
robota. Potom robota posuňte k hláv¬ 
kám salátu a jednu ukradněte. Spustí 
se alarm a Sam začne pronásledovat 
robota. Rychle deaktivujte dálkové 
ovládání, strčte ho do kapsy a ukrad¬ 
něte ovci. Odveďte ovci na pole za Sa 
mem a položte na zem. znovu si 
oblečte králičí kostým a vydejte se 
k bodu pět. 






Ups! Právě jste vyplácali všechnu 
svou munici, jenže právě v tomhle 
okamžiku na vás začne dotírat ještě 
o to víc vašich hladových kamarádíč¬ 
ků a vy na svou obranu nemáte nic 
kromě ubohé hornické helmy, usmiř¬ 
te se s bohem a připravte se na to, že 
budete rozsápáni. Mňam. 

í Zkuste to znovu 1 

Vs - ZPĚT NA STRANU 13 - ^ 
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VÝSKOK.® 

AKCE.® 

BĚH (MAČKAT OPAKOVANĚ).® 

ROZHLÉDNOUT SE.® 

PLÍŽIT SE. CD 

VYBRAT POLOŽKU. 

OTOČIT POHLED.IB/CB 

POHLED NA MAPU.B 

VOLBY.. 

Můžete i okopírovat. Uložte do obalu CD k pozdějšímu použití. 
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Tedy nic, co by nevyřešil hrnec 




f Tento level obsahuje několik ka¬ 
nónů, které se sem tam pohybují 
po kolejích - když se jim dostanete 
do rány, šeredně to odnesete. Nic¬ 
méně pokud budete ve stínu, kůži si zachrání¬ 
te. u poštovní schránky si objednejte hrnec 
s medem, poté si jej vyzvedněte. Co se týče 
skrytých hodin, viz naše tipy. Hned poté jděte 
ke kanónu. 


jnet 


l % 

- • ř 

4 m 

t 

* 



Odpalte kanón tak, abyste tre¬ 
fili úly na druhém konci úrovně. 
Potom opatrně přesuňte včely 
ze stromu na strom v bodech tři, 

čtyři a pět. 



Předměty, 




Posuňte potrubí B tak, aby bylo 
v jedné lajně s dělem, které se na¬ 
chází v bodě dva. Potrubí potom 
posuňte tak, aby bylo v zákrytu 
s potrubím B. Nyní odpalte dělo v bodě dvě, 
a to tak, aby dělová koule trefila strom v bo¬ 
dě tři. Včely se přesunou do bodu čtyři. 



Jděte přímo před hrad a podí¬ 
vejte se napravo od hlavního 
vchodu, blokovaného balvany. 
Přesuňte potrubí a malinko na¬ 
pravo. Nyní posuňte potrubí 
B dolů a doleva, až bude spo¬ 
jeno s balvany ležícími u zdi. 
Jděte k dělu v bodě dvě a od¬ 
palte jej směrem k balvanům. 
Projděte vzniklou průrvou 
a najdete hodiny. 




Posuňte potrubí B doprava a na¬ 
horu, tak aby nebylo v palné linii 
s dělem v bodě dva. Potom od¬ 
palte kanón na včelí úl v bodě 
čtyři. Včely se potom přesunou do úlu v bo¬ 
dě pět. 



Ve vstupní hale položte ovci na 
tlačítko a stoupněte si na druhé aby 
se otevřely dveře. Jděte na druhý 
konec velké místnosti a objeví se 
monstrum. Vraťte se ke vchodu, vezměte ovci 
a položte ji do místnosti mimo dosah monstra. 
Až monstrum pošle úder, vyskočte a běžte ko¬ 
lem něj ve směru proti hodinovým ručičkám 
s použitím © dokud nespadne. Žďuchněte ovci 
na tlačítko abyste odstartovali ozubené koleč¬ 
ko. Vyskočte na plat¬ 
formy na pravé straně 
kola. To pohne čočkou 
před světlo. Udělejte 
to čtyřikrát abyste os¬ 
větlili část místnosti. 

Zopakujte to dvakrát. 



Použijte skály jako úkryt před dělo¬ 
vou palbou a posuňte potrubí B tak, 
aby spočinulo na vypínači, který 
otevírá bránu. Potrubí C posuňte 
doprava skrz otevřenou bránu (dělům se vy¬ 
hněte tak, že se ukryjete do stínu). Spojte po¬ 
trubí C a potrubí D. Poté posuňte potrubí D tak, 


aby bylo propojeno s kanónem v bodě dva. 

Jděte k úlu v bodě tři. u houpačky umís¬ 
těte na pravou stranu hrnec s medem. 
Skočte na levou stranu a pošlete hrnec Sa¬ 
movi. Odpalte dělo směrem k úlu v bodě 
pět. Jakmile včely zaútočí na Sama, popad¬ 
něte ovci a mazejte ke vchodu do hradu. 
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Zapomeňte na nějaké červy a žížaly. Jako návnada postačí salát a magnety. 



Z poštovní schránky si objednej¬ 
te magnet a rybářský prut. Seber¬ 
te magnet. Prut spadl do bahnité 
řeky, ve které se nachází krokodýl. 
Jděte proto k dělu, aktivujte ho a namiřte tak, 
aby bylo horizontálně v zákrytu s krokodýlem 
a vertikálně těsně nad horním okrajem zdi. 
Pak dělo odpalte, čímž zlikvidujete krokodýla, 
přeskočte přes bahno a seberte prut. Pak jdě¬ 
te k bodu dva. 




S pomocí kostek vylezte na řím¬ 
su, která je nad vámi. Jděte po 
ní, až narazíte na dělovou kouli. 
Stiskněte • a zkombinujte ry¬ 
bářský prut s magnetem. Poté vyberte ry¬ 
bářský prut a namiřte jej k dělové kouli, 
která se vám na něj chytí. Kouli zdvihněte 
do výšky, posuňte doprava a položte na 
vypínač, jímž otevřete padací mříž. Potom 
prut deaktivujte, seskočte dolů a pod pa¬ 
dací mříží projděte na Samovo území. 



Předměty, jež 
lze najít 


Rybářsky prut 
Dálkové ovládání 
Hlávka salátu 
Magnet 





l 




Vyskočte na kvádry, po nichž 
se dostanete na římsu. Jděte 
po římse, dokud nebudete nad 
druhou minou. Vyberte a akti¬ 
vujte rybářský prut/magnet. 
Potom spusťte magnet dolů, 
až se k němu začne přibližovat 
časovaná mina. Pokud se ča¬ 
sovaná mina dostane příliš 
blízko, rychle magnet vytáhně¬ 
te, abyste ji zastavili. Minu po¬ 
stupně táhněte před skupinu 
kvádrů, a jakmile bude těsně 
vedle balvanů, nechejte počí¬ 
tadlo dosáhnout nuly. Potom 
seskočte dolů, projděte vznik¬ 
lou pasáží a zmocněte se skry¬ 
tých hodin. 



Nejprve se se¬ 
znamte s našimi 
pokyny vlevo, jak 

nejlépe získat skry¬ 
té hodiny. 

Hned poté skočte na 
kvádry, po nichž se dostane¬ 
te na římsu a jděte dál, do¬ 
kud se nedostanete k první 
mině. Aktivujte rybářský prut 


a namiřte magnet k mině. 
Jakmile mina exploduje, se¬ 
skočte dolů a seberte hlávku 
salátu. Potom vyskočte opět 
nahoru na římsu a jděte dál, 
dokud se nedostanete nad 
první ovci. Nyní stiskněte Jg, 
čímž od sebe oddělíte rybář¬ 
ský prut a magnet a namísto 
toho dáte dohromady rybář¬ 


ský prut a hlávkový salát. Ak¬ 
tivujte rybářský prut a nahoď¬ 
te hlávkový salát, abyste při¬ 
lákali ovci. Snažte se ovci na¬ 
lákat k vypínači, aby vám ote¬ 
vřela dvoje padací mříže. Dru¬ 
hou ovci naopak přilákejte, 
aby padací mříže zase spusti¬ 
la dolů. Projděte horní padací 
mříží a zamiřte do bodu čtyři. 
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pekna robota... aspoň zhu 






□ Seskočte dolů, kou¬ 
sek vedle přilákané 
ovce. Odneste ovci 
na nízký dřevěný vý¬ 
tah - dvě tmavší kamenné des¬ 
ky se pod vaší váhou zbortí. 
Přejděte přes ně proto sami, 
zvolte hlávku salátu a umístěte 
ji na výtah. Pak jděte k další 
úrovni (po cestě seberte salát) 
a šlapadlem ovci zdvihněte na¬ 
horu. Z poštovní schránky si ob¬ 
jednejte dálkové ovládání. Jděte 
k druhému šlapadlu a vytáhněte 
výtah nahoru, ale jen asi tak do 
poloviny. Seskočte ze šlapadla 


na výtah a z výtahu pomocí 
dvojitého skoku na vyšší úro¬ 
veň. Pak seskočte o úroveň níž 
a pomocí šlapadla spusťte vý¬ 
tah na zem. Dejte ovci na výtah, 
nastupte taky a dálkovým ovlá¬ 
dáním aktivujte robota. Pusťte 
robota dolů a doveďte jej na 
šlapadlo, aby Ralpha i s ovcí vy¬ 
táhl nahoru. Potom deaktivujte 
dálkové ovládání a ovci odnes¬ 
te. Seskočte dolů, dejte robota 
do výtahu, vytáhněte výtah asi 
do poloviny zdi a vyskočte na¬ 
horu. Pak jděte do další míst¬ 
nosti. 





Položte ovci k dřevěné plošině. Vyskočte na ni a aktivuj¬ 
te robota. Umístěte robota na šlapadlo a posuňte plošinu 
ke vzdálenější straně. Deaktivujte robota a postavte Ralpha 
na pevnou zem. umístěte na plošinu hlávku salátu, pak 
vyskočte na další šlapadlo a posuňte ji na druhou stranu. Ovce se ne¬ 
chá zlákat salátem a vyleze na plošinu. Přesuňte na plošinu i robota, 
potom odsuňte plošinu na druhou stranu. Sundejte z plošiny robota 
a ovci, pomocí šlapadla odsuňte plošinu přiléhající k vypínači (ten bu¬ 
dete později potřebovat) a přejděte do další oblasti. 



Postavte se s ovcí na dřevě¬ 
nou plošinu, aktivujte robota 
a naveďte jej na šlapadlo. Když 
se plošiny vyrovnají, robota 
deaktivujte a sami se přesuňte s ovcí na 
druhou plošinu. Potom robota znovu akti¬ 
vujte a za použití stejné metody vylezte na 
třetí plošinu, nakonec pak na vrchol. Jděte 
k sedmému bodu. 



Dálkovým ovládáním robota při¬ 
veďte k sobě. Salátem nalákejte 
ovci do výtahu, poté aktivujte ro¬ 
bota, doveďte jej k vypínači a na¬ 
konec s ovcí vstaňte. Popadněte ovci a se¬ 
skočte do prostoru startu. 
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poděste ostatní strašidla 




Z poštovní schránky si objednejte 
vysavač a nafukovací ovci (nafuko¬ 
vací ovci není třeba vyzvedávat, 
protože se objeví v labyrintu). Zvol¬ 
te vysavač a vlezte do labyrintu. 





Vyhněte se duchovi a sesbírej¬ 
te baterie. Když máte vysavač 
m plně nabitý, vysajte duchy, kteří 
jsou poblíž. Pak seberte nafuko- 
vačku a jděte k další poštovní schránce, 
u které si objednejte kostým ducha. Podí¬ 
vejte se, kam dopadne, a jděte k němu. 
Seberte kostým a aktivujte ho. Potom jdě¬ 
te k východu z bludiště a stiskem © děste 
ostatní duchy, v bludišti jsou ovšem i skry¬ 
té hodiny, více se dozvíte níže. 



Předměty, 
jež lze najít 


Nafukovací ovce 
Kostým ducha 
Klíč 

Vysavač 
Hlávka salátu 
Dálkové ovládání 




Poblíž kostýmu ducha prohle¬ 
dejte roští (na obrázku) a na¬ 
jdete malý výklenek s hodina¬ 


mi. 


Jděte k poštovní schránce, ob 

| jednejte si dálkové ovládání 
a vyzvedněte ho. Pak jděte k ro¬ 
botu, kterého je třeba posléze 
hodit na levý konec houpačky. Běžte po¬ 
tom po římse a skočte na druhý konec, 
čímž robota vyšlete do Samova prostoru 
v bodě pět. 




Skuteční 
Lf" J duchové 

po vás bu¬ 
dou chtít, 
abyste s nimi tanco¬ 
vali. Zde není pomoci, 
všechno záleží na 
správném načasová¬ 
ní. Když je hotovo, 
duchové zaujmou po¬ 
zice a nechají vás být, 



Aktivujte robota a seberte hláv¬ 
ku salátu ve vzdáleném rohu Sa¬ 
mova prostoru. Posuňte robota blí¬ 
že k ovci, aby ji nalákal na salát, 
přičemž se ale vyhýbejte stroboskopu. Potom 
naveďte ovci k dřevěnému výtahu v druhém 
rohu, naveďte ji společně s robotem nahoru, 
pak robota deaktivujte a posuňte se k vypína¬ 
či na druhé straně plotu poblíž výtahu s robo¬ 
tem. Stiskněte vypínač, čímž robota vytáhne¬ 
te i s ovcí na římsu. Robota potom aktivujte 
a s jeho pomocí veďte ovci po římse. 
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myslíte, je to jen návnada. 










U vypínače naveďte 
robota, aby skočil 
J z útesu. Ovce zůsta¬ 
ne na vypínači oteví¬ 
rajícím bránu. Nyní Ralpha po¬ 
suňte na dřevěný most poblíž 
bodu čtyři. Aktivujte robota 
a umístěte ho na vypínač poblíž 
bodu čtyři, aby Ralpha vyzvedl 
na horní římsu. Sesbírejte hláv¬ 
ky salátu a jednu umístěte těs¬ 
ně před otevřené brány. Projdě¬ 
te bránou a postavte se na vypí¬ 
nač, kterým otevřete druhou 
bránu. Zvolte hlávkový salát, při¬ 
blíží se k vám ovce. Jakmile se 


pohne z vypínače, první brána 
se za vámi zavře. Odhoďte salát 
a jděte bránou. 

Stoupněte si na vypínač, na 
kterém původně stála ovce, 
abyste si otevřeli druhou bránu 
- ovce půjde k salátu, který jste 
nastražili na zem. Seskočte do¬ 
lů, posuňte robota z vypínače, 
aby spustil výtah dolů, naskočte 
na něj, znovu robota aktivujte 
a pak se nechejte výtahem vy¬ 
vézt nahoru. Popadněte ovci 
a seskočte z římsy. Ovci pak od¬ 
neste do části s duchy - zatknou 
vás a zavřou za mříže. 




Toto je naštěstí docela snadná záležitost. Z cely aktivu¬ 
jete robota a přivedete k sobě. S robotem ťuknete na vypí¬ 
nač, aby klec sjela dolů. Vylezete po rampách a přejdete 
klec k dalšímu vypínači. Toto budete opakovat, dokud se 
nedostanete ke klíči. Potom klíč seberete, seskočíte dolů na zem, 
stisknete vypínač, aby klec sjela dolů, a klíčem ji otevřete. Odložíte 
klíč, deaktivujete robota a necháte jej Ralpha sebrat (to kdyby ho po¬ 
zději zase chytli). 



Duchové položili vaši ovci na 
oltář a uctívají ji jako svého 
boha. Opusťte místnost s klecí 
a jděte směrem k balvanům, při¬ 


čemž se držte ve stínu, vždy, když se du¬ 
chové ukloní, přejděte od balvanu k balva¬ 


nu. Jakmile budete za oltářem, nafoukněte 
nafukovací ovci, položte ji na zadní stranu 
oltáře, potom vypínačem oltář otočte, ovce 
vyměňte, vezměte tu pravou a skryjte se ve 
stínu. 




Dálkovým ovládáním k sobě při¬ 
volejte robota. Pomocí salátu dos¬ 
taňte ovci na výtah, aktivujte robo¬ 
ta, doveďte jej k vypínači - s ovcí 
vás to vyzdvihne nahoru. Popadněte ovci 
a seskočte do oblasti startu. 
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Bohužel ani fla 



Jděte k první poštovní schránce 

a objednejte si fén, který se objeví 
na římse nad krokodýlem. U druhé 
poštovní schránky si objednejte 
detektor kovů, který spadne do vody. A u tře¬ 
tí poštovní schránky si objednejte nafukovací 
ovci, která zase spadne do minového pole. 



Jděte ke katapultu a falešné 
ovci u krokodýla za použití 
dvoutřetinové síly. Skočte na 
krokodýla, odrazte se, abyste 
dosáhli na římsu s fénem. Seberte fén 
a jděte zpět s falešnou ovcí v náručí. 



Umístěte falešnou ovcí na vypí¬ 
nač. Přeskočte plošiny ve vodě 
a vylezte na krabici. Aktivujte fén 
a s jeho pomocí krabici řiďte smě¬ 
rem k suché zemi - postavte ji nad ponořený 
výtah. Vypněte fén a na vypínač postavte fa¬ 
lešnou ovci, čímž se zvedne výtah. Postavte 
krabici na katapult a aktivujte jej, abyste ji 
otevřeli. Vezměte detektor, popadněte faleš¬ 
nou ovci a jděte směrem k minovému poli. 



Položte falešnou ovci a akti¬ 
vujte detektor kovů. Jakmile 
zjistíte, kudy vede bezpečná 
cesta k vypínači na skále v mi¬ 
novém poli, postavte na něj ovci, čímž ote¬ 
vřete železnou mříž. Pomocí detektoru ko¬ 
vů se zmocněte nafukovací ovce. Seberte ji 
a znovu se s pomocí detektoru kovů dos¬ 
taňte k mříži. 




Yr 




Předměty, jež 
lze najít 


Nafukovací ovce 
Zlaté mince 
Fén 
Salát 

Detektor kovů 



Posbírejte hlávky salátu. Zhruba 
každých 30 sekund Sam bere dvě 
ovce z předního prostoru do zadní¬ 
ho a zase zpátky. Když je vzadu, 
umístěte hlávku salátu těsně za vypínač, 
schovejte se v křoví a přikrčte se vedle zdvi¬ 
ženého výtahu. Když Sam přijde dopředu, pů¬ 
jde ovce k salátu, šlápne na vypínač a spustí 
výtah dolů. Jakmile se Sam nebude dívat, 
skočte na výtah a umístěte na něj salát. Další 
dejte na římsu těsně vedle. Když se Sam vrátí 
a zas odejde dozadu, skočte do křoví a jděte 
do bezpečné oblasti poblíž salátů. Vylez¬ 
te z křoví a nafoukněte ovci. Počkejte, 
až Sam znovu přijde a zas odejde. Umís¬ 
těte nafukovací ovci na vzdálený výtah. 

Salát dejte mezi bližší výtah a místo, 
kam Sam položí ovci. Vlezte do křoví 
a sedněte si na vypínač. Nakonec vám 
na to ovce skočí a vleze na výtah. Když 
se Sam nebude dívat, vypínačem ovci 
vyzdvihněte nahoru a naopak spusťte tu 
nafukovací. Jakmile Sam odejde dozadu, 
položte salát poblíž vypínače a čekejte 
vedle výtahu, abyste se mohli vrátit na 
římsu nahoře. 




s 


iny 


V bodě pět se skryjte v křoví 
a přikrčte se u zdi za vzdále¬ 
nějším výtahem. Když Sam při¬ 
jde dopředu, pronikněte nepo¬ 
zorovaně dozadu. Hodiny jsou 
na zdi po levé straně, vyskoč¬ 
te z křoví, aktivujte hodiny, 
znovu se skryjte u zdi, dokud 
Sam nezmizí z dohledu... 









yr i 



■■ ? 

Kč?'* 



Popadněte ovci a seskočte dolů 
na vor. Aktivujte fén a jeďte s vo¬ 
rem k pláži v bodě sedm. Na cestě 
po vás budou střílet z pirátské lodi 
děly - musíte si to přesně načasovat, jinak 
vás dostanou. 

Aktivujte detektor kovů 
a pročešte celou oblast - mu¬ 
síte sesbírat všech deset zla¬ 
tých mincí. Jděte k vypínači na¬ 
levo a chodbou vstupte do místnosti. 
Umístěte zlatou minci za mříž a potom 
odvalte balvan, abyste mohli odejít, venku 
postavte ovci na výtah. Sam uvidí mince 
a začne je sbírat. Pak se postavte na vypí¬ 
nač. Až dojde k poslední minci, seskočte 
a tím jej uvězníte v místnosti. Potom za¬ 
miřte k pirátské lodi. 





Položte ovci vedle kanónu. 

Pak dělo odpalte, čímž uvedete 
do chodu sled událostí, jejichž 
smysl se vám ozřejmí teprve na 
konci hry.... 
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Zastavte a naskočte na vlak, kte- 
I' rý vás doveze do bodu jedna. Ses¬ 
kočte a vypínačem přehoďte signál 
iE ■ I na červenou. Běžte k poštovní 
schránce a objednejte si ovčí kostým. Odsuňte 
balvan k okraji kolejí a počkejte si na vlak. 

Když se vlak zastaví, nasuňte na něj balvan. 
Pak přes balvan vyskočte na vlak, z něj na řím¬ 
su a zmocněte se ovčího kostýmu. Znovu se 
vraťte na vlak a zamiřte do bodu dva. Chcete-li 
skryté hodiny, podívejte se na tip už teď. 






Předměty, 
jež lze najít 


Ovčí kostým 




Jděte ke katapultu na Sama. Popadněte falešnou ov 
a nastavte sílu těsně ci, která se objevila znovu vedle 
nad polovičku. Umístě- katapultu. Vylezte na katapult 
te falešnou ovci na ka- a shoďte ovci na vypínač - dosta- 
tapult a stiskněte vypínač. Ovce nete se tak k cíli. Popadněte zde 
poletí do cílové oblasti a dopadne ovci a jděte do cíle. 


-f 






Jakmile se vlak zastaví, od¬ 
suňte balvan na římsu těsně 
nad houpačkou. Nechte vlak 
odjet ze stanice, jděte ke kata¬ 
pultu a nastavte sílu tak těsně nad polo¬ 
vičku. Změňte signál, aby vlak zastavil, 
a jděte k Samovi, který stojí na druhé 
straně kolejí. Nasaďte si přitom ovčí kos¬ 
tým. Až vám budík ukáže, že je vlak vzdá¬ 
len pouhých dvacet sekund, přejděte ko¬ 
leje směrem k Samovi a bečte přitom, 
abyste přilákali jeho pozornost. Pak se ale 
hned vydejte zpět 
přes koleje směrem 
ke katapultu. Sam 
půjde za vámi. Vlezte 
na katapult, Sam 
zmáčkne vypínač, 
vás to hodí na dru¬ 
hou stranu a Sama 
odřízne vlak. 

Sundejte si ovčí 
kostým, popadněte 
nehlídanou ovci 
a umístěte ji na druhý 
konec houpačky. Pře¬ 
suňte balvan na hou¬ 
pačku, takže ovci ho¬ 
díte na vlak. Pak sun¬ 
dejte ovci z vlaku 
a umístěte ji poblíž 
katapultu na patu 
srázu. Sam bude teď 
hlídat cílovou oblast, 
což není problém. 










a-. . ' Ai 

“* 30 . 




"i 




v bodě jedna, až budete mít 
balvan na vlaku, skočte na bal¬ 
van a pak na mašinu vpředu. 
Napravo od strojovny uvidíte 
římsu a na ní hodiny. 
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Tady musíte najít deset potvor 

a stojí před vámi úplně nové úkoly. 
Nejdřív jděte do bodu jedna a po¬ 
mocí kompresoru chyťte prvního 
tvora. Pak kompresor položte do otvoru v po¬ 
dlaze, zvolte si dálkové ovládání a s ním v ru¬ 
ce jděte k tvorovi, abyste jej nahnali ke kom¬ 
presoru. Když je dostatečně blízko, zasvítí 
ikonka, vtom aktivujte dálkové ovládání a vy 
jej chyťte. 






V této sekci (stejně jako ve tře¬ 
tí) je gravitace příliš nízká, takže 
neskákejte z říms, jinak se bu¬ 
dete vznášet ve vzduchu. Tahle 
potvůrka je ale snadná. Stačí narafičit kom¬ 
presor a nahnat ji k němu. 



Pamatujte, mezery nejdou pře¬ 
skočit, takže posuňte dva balvany 
do takové pozice, abyste tvora 
chytili (nejdřív dejte do díry ale 
kompresor). 




Kompresor 

Dálkové 

ovládání 


Předměty, 
jež lze najít 


Umístěte kompresor do díry, 

pak směrem k němu nažeňte 
tvora a dávejte přitom pozor, 
abyste nešlapali na bílé čtvereč¬ 
ky. To jsou místa s nízkou gravitací, a když 
na ně stoupnete, vznesete se. Pokud přece 
do jednoho zabloudíte, uskočte stranou 
a spadnete zas dolů. 







: 




V místě na mapě, 
kde je otazník, vy¬ 
skočte do prostoru 
a začnete se vznášet. 
Když se dostanete přes ostrov, 
začne vás vcucávat řada černých 
děr. Každá je níž než ta předchozí 
a s jejich pomocí se musíte do¬ 
stat na pevnou zem. Choďte ko¬ 
lem nich tak, aby vás úplně nev- 
cucly. Když se dostanete blízko 



černé díry, stiskněte ©, čímž od¬ 
plavete. Jakmile budete na ostro¬ 
vě, jděte k římse s potvorou. Po 
černé díře vyskočte nahoru, 
zmocněte se tvora a plavte zpět - 
přes řadu černých děr se dosta¬ 
nete zpět dolů. Pak zamiřte k nej- 
nižší černé díře a skočte z kraje. 
Plavte do bodu čtyři. 
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Dávejte pozor na UFO. 



ky smm 








Pokud jste zmenšeni a někdo vás honí, stiskněte ©, 
čímž se protáhnete pod laserovým plotem a utečete (po¬ 
může vám níže uvedená sekvence písmen). 




Tohoto týpka pronásledujte 
do mašiny, kde se scvrkne, 
a pak za ním jděte pod plotem. 
Znovu za ním jděte do mašiny, 
kde se zvětší, nastražte kompresor a chyťte 
jej jako obvykle. 



Umístěte kompresor do díry 
v podlaze. Scvrkněte se a hledejte 
potvoru. Nechte se honit a miřte 
směrem ke kompresoru, vypína¬ 
čem deaktivujte laserové ploty. U kompresoru 
vběhněte do mašiny, zvětšete se a potvoru 
lapte. 



Umístěte kompresor do díry 
a zvolte si dálkové ovládání. Stisk¬ 
něte vypínač, čímž otevřete první la¬ 
serovou bránu a aktivujte kosmic¬ 
kou loď. Použijte tři další brány a po cestě mač¬ 
kejte vypínače. Když dorazíte k potvoře, dá se 
před vámi na útěk. Držte se v závěsu, když bude 
otevírat laserové brány, ale nemačkejte na žád¬ 
ný vypínač - to byste padli do pasti. Když se vrá¬ 
títe na start, stiskněte ®, čím chytnete potvoru 
a pak vypínač, jímž kosmickou loď deaktivujete. 






V bodě deset 
r vypněte nejbliž- 
ší laserovou 

mĚĚ^KĚĚ bránu (A). Se¬ 
stupte boční ulicí a vypněte la¬ 
serovou bránu, čímž se dosta¬ 
nete ke smrskávací se mašině 
(B). Smrskněte se a vraťte se 
zpět, abyste klepli na druhý vy¬ 
pínač v oblasti startu (C), čímž 
potvoru vypustíte. 

Jděte k ní a běžte, abyste 
si udrželi odstup. Stiskněte vy¬ 
pínač, čímž ji vypustíte (D). Po¬ 
tom ji odlákejte zpět na start. 
Prostřední vypínač zleva do¬ 


prava přeběhněte, aktivujte 
centrální laserovou bránu (E) 
a lapte potvoru na levé straně. 
Znovu vstupte do oblasti 
a stiskněte nižší tlačítko, čímž 
vypnete laserovou bránu před 
zvětšovací mašinou (F). Vraťte 
se do normální velikosti, hoňte 
potvoru po obrazovce a stisk¬ 
něte nižší vypínač, čímž ote¬ 
vřete prostor s kompresorem. 
Chyťte obvyklým způsobem 
potvoru. Vraťte se k Marvinovi 
a pořádně se poplácejte po zá¬ 
dech, protože jste hru právě 
dokončili! 
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Předplaťte si r 
a odměnou vá 




rok Playstation Magazín 
bude jedna vynikající originá 






hra zdarma. Je možné si vybrat z trojice skvělých 
her. A pokud vám náhodou žádná nesedne, 
můžete si vybrat paměťovou kartu. No řekněte, 
existuje snad lepší vánoční dárek? 


Ptoyttjrton 

MCMOflV CARO 


1-VA«.V n UM »Vf * J. 

- n i 


GRAN TURISMO 2 


Playstation 

I | 

FINÁL FANTASY Vlil 


Playstation 

CRASH TEAM RACING 


KARTA 



Nabídka platí do vyprodání zásob! 

Neotálejte - už příště na tomto místě můžete 
nalézt zcela odlišnou nabídku. 

Cena ročního předplatného PSM je 2760 Kč 
(obyčejná pošta) nebo 2868 Kč (doporučeně). 
Zájemci o předplatné PSM ze Slovenska se 
mohou o aktuálních cenách informovat na níže 
uvedených telefonních číslech. 

Předplatné je nutné zaplatit složenkou 
typu C na adresu: 


Čeští předplatitelé: 

SEND Předplatné, P.O.BOX 141, Antala Staška 80, 
140 21 Praha 4 

(tel.: (02) 6100 6272, 372, 374, send@send.cz) 


Na stejnou adresu prosím zasílejte kopii 
složenky. 


Slovenští předplatitelé: 

Předplatné PSM, ABOPress, Vajnorská 134, Bra¬ 
tislava, PSČ 834 01 (tel.: 004212/ 4445 3334). 


Nezapomeňte napsat svou volbu (jednu ze tří 
her nebo paměťovou kartu) do zprávy pro 
příjemce. 


DOPRODEJ 


STARSICH CISEL 


Každý měsíc vám přinášíme nejlepší novinky, recenze a exkluzivní dema. Uteklo vám 
něco? Napravte to! Za každá tri čísla čtvrté zdarma! 

Objednávku zasílejte na adresu Playstation Magazín, Omega Publishing Group, s. r. o., 
P.O.BOX 104,170 04 Praha 7, popřípadě telefonicky na 02/8387 1643. 

Některá čísla jsou již vyprodána, informujte se předem (viz také strana nalevo)! Všechna 
čísla obsahují CD. K ceně bude připočteno poštovné, zásilka bude zasílána dobírkou. 
Nabídka platí pouze do vyprodaní zásob. 


LISTOPAD 2001 OFOÁLní ČESKÝ PLAYSTATIOn ITIAGAZÍn CBS 





































/ v / 


KAZDY MESIC VAM PŘINÁŠÍME NEJLEPSI NOVINKY, RECENZE A EXKLUZIVNÍ DEMA 
UTEKLO VÁM NĚCO? NAPRAVTE TO! ZA KAŽDÁ TŘI ČÍSLA ČTVRTÉ ZDARMA! 


KOMPLETNÍ a PŘESNÍ NÁVODY ♦ NEAEPSt TIPY a TRIKY • úPLNt SEZNAM CHEATŮ • SOUTĚŽ 0 PS2 A ČTYŘI HRY 



A PÁTÝ DÍL DQBRODRUŽSTV 
SLIČNÉ URY CROFT! 

u.^oejei^ 

CH 

liplnv mirm vttck Mutujících chuti. 
Téfsér tiiic kééé u více mI ISO Iwri 


r / \~ f r 1 r j 

sJjLíjj 




I 

s 

ftO\D : J , 
IIOIJI o _ 

)tt« m dočkali úplného ."•íuclíij 
M Mfltpii PSI hni Prohlémy vyf*ttny! 







164stránkový speciál - návody na více než 20 her ( Metal Gear Solid, Finál Fan¬ 
tasy 7 a 8, Tomb Raider 4 a 5, Dino Crísis 1 a 2, Chase The Express a mnohé 
další), databáze všech existujících cheatů, nejlepší tipy a triky, soutěž o Play¬ 
station 2 a hry. Speciál stojí 180 Kč doporučeně nebo 240 Kč dobírkou. Časo¬ 
vě omezená nabídka, pouze do vyprodání zásob! 



2 dema, C- 12 a Libero 
Grande, dále celá řada 
videí, např. Panzer Front 


a další. 



8 dem, např. ISS 
Pro Evolution 2, Mat 
Hoffmaďs BMX, Toy 
Story Racer a další. 



Metal, Pipe Mania a další. 




VYLAÓT* 31 
PL-A.Y 8TATTOISJ 


-- THE ITALIAN 
=£2 JOB 


8 dem, např. F1 
2001, Dave Mirra 
Remix, Tomb Raider 1, 
Driver, Ape Escape. 



7 dem, např. Alone 
In The Dark, Asterix, 
MediEvil 2, Abe Exo¬ 


dus a další. 



OBTÍŽNÝ 


OLUPATÁ 
^ ZRŮDO 


sw mm 2 \ . . 

mvr Vr\DD 0 h SOUBOJ * 


lna (terna! upřímná recanze' Exkluzivní zprávy- Proti tipy; 

(jk3T» p Mm 

ďyStďtion 

< / Ww ITlapazín 


I ROZSÁHLÝ PRŮZKUM 


HWii 


7 dem, např. The 
Italian Job, Sheep, 
Dog 'n' Wolf, Tintin, 
Worms Armageddon. 


[----i 

! ARCHIVPSM TELEFONICKÉ OBJEDNÁVKY: 02/8387 1640 


Všechna čísla obsahují CD! Pro objednání čitelně vyplňte veškeré údaje a zaškrtněte příslušná čísla. Cena jednoho čísla je 230 Kč u posledních pěti čísel, 190 Kč u starších čsel, 

každé čtvrté je navíc zdarma. K ceně bude připočteno poštovné, zásilka bude zasílána dobírkou. Kupon zašlete na adresu Playstation Magazín, Omega Group, P.O. BOX 104, 170 04 
Praha 7, a pak již jen čekejte na naši zásilku. 


I □ PSM01 

□ PSM03 

□ PSM12 

□ PSM13 

□ PSM14 

□ PSM15 

□ PSM17 

□ PSM19 

□ PSM21 

□ PSM22 

□ PSM23 

□ PSM24 

□ PSM25 

□ PSM26 

□ PSM27 


□ PSM28 

□ PSM29 

□ PSM30 

□ PSM31 

Jméno: 

Město: 

□ PSM32 

□ PSM34 



□ PSM35 

□ PSM36 

Ulice: 

Telefon: 

□ PSM37 

□ PSM38 

□ PSM39 

□ PSM40 

□ PSM41 

□ PSM42 

□ PSM43 

PSČ: 

Podpis: 

□ PSM SPECIÁL 



J 
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worlďs Scariest Police Chase: 

UiifiSldl Při potírání zločinnosti v této náročné misi budete 
muset vzít zákon do svých rukou. Otočte list a dejte jim co proto 


Tentokrát na vás na pekelném disku čeká tolik 
úžasných úkolů, že bychom byli hodně překva- 
a 9 pěni, kdybyste je zvládli všechny. Nejprve vás 
čeká jedna kompletní mise z poněkud překvapi- 
vého hitu letošní sezóny jménem Worlďs Sca¬ 
riest Police Chases. A jako kdyby to nestačilo, máme tu pro 
vás ještě úplně nové demo z Mat Hoffman's Pro BMX, na kte¬ 
rém se můžete pořádně vyřádit. To minulé se u vás těšilo ta¬ 
kové oblibě, že nám dodnes do redakce docházejí vaše pří¬ 
spěvky. A to se ani nezmiňujeme o takových peckách jako 
GT3, Spyro 3, Quake li, Crash Bash, Worms World Party... co¬ 
že, vy jste pořád tady? Neztrácejte čas a pusťte se do toho! H 

. ........ 

.......... 

CESTA PO DISKU 

Používání disku je snadné, vlastně úplně stejné, jako když na¬ 
tahujete hru. Disk šoupnete do svého PlayStationu a pak se 
pomocí šipek pohybujete skvostným menu. Volbu provádíte 
stiskem <g). Po dohrání některých titulů budete muset 
m konzolu restartovat. — 


Sladka odměna 


mistru 


Pokud vám bude 
štěstí přát, můžete 
získat spoustu cen - J 
a diplom k tomu. 
představte si ho za¬ 
rámovaný nad vaší 
postelí. Od strany 72 


Snažte se 
a získáte místo 
v naší Síni slávy 

Nalistujte 
stranu 82 


HRATELHA 


VYHRAJTE! 


P/aySlation 


Disko-iečha 

Zabalte problémový disk do obálky a pošlete zpét na tuto adresu: Oficiální Český Playsta¬ 
tion Magazín, Omega Publishing, P.O.Box 104,170 04 Praha 7. My jej vyzkoušíme, a pokud 
je skutečné vadný, zašleme vám obratem jiný. 


OTOČTE 


VA AKCE! 


Worlďs Scariest Police Chases Mat Hoffmaďs Pro BMX Gran Turismo 2 Spyro Quake li Crash Bash Who Wants To Be A Millionaire? Junior 


A— 

* 

tu 

lure 

1 Ml 

l|itf'M 
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lil 

H JM 
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] [ ] ^ 
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Worlďs Scariest Police Chases 






FAKTA ŽÁNR AUTOMOBILOVÁ HRA DATUM VYDÁNÍ V PRODEJI VYDAVATEL ACTIVISION PSM SKÓRE 9/10, PSM40 KOMPLETNÍ HRA OBSAHUJE 20 MISÍ, 13 VOZŮ, ZPOMALENÉ ZÁBĚRY 




Vstupte 




ZÁKON JE NADE VŠÍM 

Ashland je zatraceně nebezpeč¬ 
né místo. Vaším úkolem je udělat 
z něj místo bezpečné alespoň pro 
ty, kteří zde žijí a ctí zákon. Bohu¬ 
žel, k tomu vede jediná cesta: za použití ex¬ 
trémně tvrdého přístupu sejmout všechny 
zdejší zlosyny. 

Vezměte si třeba tu bandu, která v nedale¬ 
kém motelu terorizuje hosty - jsou ozbrojení 
a nebezpeční. Máte přesně 65 sekund, aby¬ 
ste do motelu dorazili. Samo sebou, že jsou 
to pěkní zbabělci - dorazíte-li včas, vezmou 
jednoduše roha, takže se jim pověste na paty 
a začněte do nich šít hlava nehlava. Na jejich 
zastavení musíte použít všechny možné pro¬ 
středky. Cestou se sice budou snažit zbavo¬ 
vat důkazů, ale ty můžete vždycky dodatečně 
vyzvednout, až je zastavíte. 

Jakmile zjistí, že jste jim na stopě, můžou 
se vydat kamkoli. Proto nabízíme několik ti¬ 
pů, jak správně chránit civilisty. • 



□VLÁD Aní 


plyn 

brzda/zpátečka 
houkačka 
ruční brzda 
vybrat zbraň 


® 


: střelba 
pohled doleva 
cd pohled dopi 

cd+cd zpětné 
£ Pauza (i 




Píseň sirén Policejní auto z této 
mise je pořádně velká těžká ká¬ 
ra, takže abyste dohnali ujíždějí¬ 
cí grázly, budete mít co dělat. 
Snažte se je chytit co nejdřív, 
než se dostanou do vyšších 
otáček. 
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□bsah disku 
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PROZRAZENÍ 


CHYTIT JE 
SVEDETE. ALE 
CO DODĚLAT? 
TADY JE PÁR 
RAD, JAK NA 
TO: 


<v y-Iv 

m 


*1 


Odl«4 


#• 


♦ 


17! 




STŘÍLEJTE JEN NAJISTO 

Začnete-li před hotelem bezhlavě střílet, 
bučí trefíte nějakého civilistu a z případu 
vás odvolají, nebo vám dojde munice dřív, 
než budete moci říct: „Zajeď ke krajnici 
a vyhoď klíčky z okýnka, parchante!" 

CHLADNÁ HLAVA 

Až se dostanete na první křižovatku ve 
tvaru T, gangsteři se většinou dají napravo 
do tunelu. Někdy ale jedou i nalevo. Proto 
si nechejte kousek mezeru a počkejte, až 
se rozhodnou. Teprve pak na to dupněte. 

AUTODROM 

Pokud se vám podaří zachovat auto ve 
slušném stavu, pak až se zločincům do¬ 
statečně přiblížíte, můžete do nich začít 
najíždět. Je to účinné a ušetří vám to mu¬ 
nici. 

NEPANIKAŘTE 

I když se vám ztratí z dohledu, můžete se 
spolehnout na šipku, která vás k nim bez¬ 
pečně dovede. Máte-li dostatek munice, 
můžete je zpomalit ostřelováním (použijte 
automatické zaměřování, šipka dolů). 

CESTA ZPÁTKY 

O důkazy, kterých se budou cestou zbavo¬ 
vat, se nestarejte. Pokud se vám je podaří 
rychle zastavit, zbude vám dost času na 
to, abyste se mohli vrátit a sebrat všechny 
ty nezákonné věci, které vyhodili z okna. 




car 

[ 



Ol 05 SO • ' 


oofTfi np 

u 

tm 


Rozjezd: pokud nez¬ 
vládnete hned první za¬ 
táčku, končíte. Je to vel¬ 
mi jednoduché - ostrá 
levotočivá, jenže zatra¬ 
ceně rychlá. 

BOD 2 

Temné proluky: ano, je 
tam tma jak v pytli, ale 
nebojte, šipka vás ne- 
ošálí. vede tudy silnice. 


TOP TIP 


t OO IP OS 


lili 




m 


HOUKAČKA! Nezapomeňte si hned na začátku zapnout maják, 
civilisté vám potom budou uhýbat a pojede se vám bezpečněji. 




PSM VÝZVA 


Hrajte demo, porazte šampióna, zaslouží si to... 


•ÚKOL 

Ke splnění tohoto úkolu si asi pěkně mákne 
te. Nám jde o to, abyste demo dohráli co 
nejrychleji. 

• DŮKAZ 

Že na to máte, budete muset taky dokázat. Je 
na čase zase jednou prohnat staré video - svůj 
nejlepší pokus nahrajte. Kdo bude nejrychlejší, 
získá cenu. 

• CENA 

Zarámovaný certifikát, takže všichni uvidí, jaký 
jste skvělý policajt. Disk s plnou hrou je samo¬ 
zřejmostí. 


ŠAMPIÓN K^SM 

Richard „Zákon" Keith to celé 
zvládl za dvě minuty a šest se¬ 
kund. 


mne 1 . 
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ITIat HoFFman s Pro Bmx 



KOLEM OSY! 







slunce vám něžně líbá zadnici, tak 
lně vychutnejte. 


■■ 


um 






m 




znovu jste riskovali život i údy kvůli úspěchu ve 
se nám líbf! 


HRAJTE! 


„Vyhrajte a budete se koupat v moři šampaňského, 
prohrajte a čeká vás koupel ve vlastní teplé a hořké krvi." 



FAKTA ŽÁNR SIMULÁTOR EXTRÉMNÍCH SPORTŮ • DATUM VYDÁNÍ V PRODEJI < VYDAVATEL ACTIVISION • PSM SKÓRE 9/10, PSM39 • KOMPLETNÍ HRA OBSAHUJE KARIÉRNÍ REŽIM, SPOUSTU POSTAV 




Vstupte 




ZASE DRSNÉ ZACHÁZENÍ 



Musíme přiznat, že nás vaše re¬ 
akce na první hratelné demo Ma¬ 
ta Hoffmana dostala - bučí tolik 
milujete extrémní sporty, nebo se 


můžete utlouci po všem, co je zadarmo. 
Rozhodli jsme se před vás postavit další úkol 
a dát vám příležitost, vychutnat si další porci 
tohoto zázraku od Activision. Tentokrát vás 
čeká level Treatment Plant, doslova našla¬ 
paný tratěmi, ale je tu i jedna či dvě větší 
rampy, takže se nevymlouvejte, nedosáhne- 


te-li pořádně vysokého skóre. Nemáte před 
sebou žádný konkrétní cíl, jen musíte získat 


co nejvyšší skóre a trumfnout našeho šam¬ 
pióna - jezdí se totiž ve free-ride režimu. 

A tak si hezky procvičujte své triky, dávejte 
dohromady úchvatná komba a snažte se na 
nás zapůsobit svým masivním skóre. Ale po¬ 
zor: nám jde o to vidět nikoli nejvyšší skóre, 
ale nejlepší kombo, takže se snažte. No co, 


v životě někdy musíte riskovat. • 


□VLÁDÁní 

D-pad směr jízdy 

@ 

otočka/flip 

® výskok 

Ť* 'i 

manual 

(§) šlapání 

OD + OD 

otočka doleva 

@ chycení 

CD + GB 

otočka doprava 



Do kamery: Náš kámoš Mat se 
před zvědavým objektivem vů¬ 
bec nestydí a tady nám právě 
s úsměvem na tváři předvádí, co 
všechno s kolem dovede. Jenom 
doufejme, že i vy se budete 
smát, až zveřejníme výsledky na¬ 
ší soutěže. 


Úžasné! Ať jste sebelepší, přece 
se přinejmenším jednou pořádn 
vyflákáte, tak aspoň dbejte na 
to, aby to bylo co nejstylovější. 
A pamatujte: je na světě místo, 
kde všichni můžou být šťastni 
(jak se zpívá v titulní písni). 
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Hoř, panenko, hoř 


Playstation 






PROZRAZENI 



TENTO LEVEL VÁM 
NABÍZÍ SPOUSTU 
PŘÍLEŽITOSTÍ PRO 
TRIKY A ÚCHVATNÉ 
BODOVÉ ZISKY. NA¬ 
ŠE MAPA VÁS DO¬ 
VEDE K TĚM NEJ¬ 
LEPŠÍM MÍSTŮM. 


1) PU PU 

Zde žádné velké body nezískáte, ale zato když na 
konci této zdi vystřihnete slušný trik, zvýší se vám 
speciální ukazatel, což se vlastně dá za bonus pova¬ 
žovat, a pak se můžete rozlétnout k výšinám. 


2) JO JO 

Tato megarampa obsahuje ikonku s bonusem, takže 
když na ní vystřihnete nějaký trik, můžete získat ex¬ 
tra body. Když se vám podaří ustát na tomhle s ma¬ 
nuálem, budte si jistí, že vám to už jen tak někdo ne- 
nandá! 


3) SLADKÉ MÍSTECKO 

Dostaňte se za tyto sudy, přičemž použijte 
všech triků, které znáte. Pak se dostanete k zá¬ 
zračnému místečku, kde se fakt zahojíte - tolik 
bodů jste ještě neviděli. ( 


4) PO HRANĚ 

Na této zdi začněte řadu grindů, najecfte na 
zábradlí a objedte celou mísu. Ještě předtím 
ale hodte pár triků s manuálem, abyste udě¬ 
lali dojem na kámoše. 


5) DO OBLOUKU 

Ze čtvrtrampy vyskočte na červenou střechu 
na budově nalevo od vás, snažte se na ní 
udržet a nějak své triky provázat. Pokud na 
to půjdete dobře, můžete z každého lepšího 
odtud odstartovaného triku vytřískat miliony. 


*'{-ty ~ é 



PSM VÝZVA 





Hrajte demo, zbruste šampióna. Chce to. 
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Ponaučení: Budete-li chodit sousedovi ze třetího patra za manželkou, těžko 
mu, než vás vyhodí z okna, vysvětlíte, že jste jí chtěl v ložnici jen ukázat pár 
zajímavých triků se svým novým BMX. 


•ÚKOL 

Stejně jako minule, snad jen s tím rozdílem, 
že teď máte větší šanci nasbírat hodně bo¬ 
dů - snažte se udělat nejlepší kombo. To 
znamená jeden trik s co nejvíce komponen¬ 
ty. Kdo získá nejvyšší skóre za jeden slože¬ 
ný trik, vítězí a získává náš obdiv. 

DŮKAZ 

Fotky jsou nejlepší, nebo pošlete video, přičemž 
dosažené skóre napište na obal videokazety, in¬ 
strukce najdete na straně 82. 

• CENA 

Zarámovaný certifikát a plná hra. 


ŠAMPIÓN PSM 

Ďábel Lee Halí udělal 
216.344 bodů. 

To je pecka, co?! 



i 


nandejte 

mi to 






LISTOPAD 2001 OFICIÁLní ČESKÝ PLAYSTATIOI”! ITIAGAZÍn 075 


































































































Gran Turismo 2 




ar» ^f.KUr mi mm 


gHjÁJStříhejte zatáčky co nejostřeji. Kouř od pneum 
ní nic špatného, Belmondo na to sbalil svou první mai 


VPŘED! 



na rovinkách na to pořádně dupněte a 
si s volantem, jinak se ochudíte o cenné vteřinky. 


HRAJTE! 


T 




„Ta nejlepší zkouška řidičských schopností, 
v autoškole jsou proti tomu hadr." 






FA ŽÁNR AUTOMOBILOVÝ SIMULÁTOR - DATUM VYDÁNÍ V PRODEJI VYDAVATEL SONY PSM SKÓRE 10/10, PSM23 KOMPLETNÍ HRA OBSAHUJE STOVKY AUT A REŽIMY ARKÁDA, RALLYE A KARIÉRA 




Vstupte 




JEZDIL JSEM CELOU NOC 



Ano, tohle je nejlepší automobi¬ 
lový simulátor, který kdy spatřil 
světlo světa a toto demo vám při¬ 
nášíme už podruhé ze zcela pros¬ 
tého důvodu - řekli jste si o něj, protože jste 
měli neodolatelnou chuť znovu okusit kouzlo 
GT2, a my se vám ani nedivíme. V tomto hra¬ 
telném dému vás posadíme za volant na řím¬ 
ském okruhu, kde si můžete naostro zajet jed¬ 


no kolo. Tak začněte pořádně trénovat, třeba 
se vám podaří trumfnout i našeho šampióna. 

A jakmile se vám to povede, můžete se 
pustit do prozkoumávání několika menu v si¬ 
mulačním režimu, což je obrovská kariérní hra 
pro jednoho hráče dostupná v plné verzi hry. 
Anebo můžete na joypad úplně zapomenout 
a jen tak si vychutnat video, které vám tuto 
královnu mezi hrami představí v plné kráse. 

V Zóně prozrazení vám dáme několik tipů, 
jak se co nejrychleji stát mistrným řidičem. 
Dámy a pánové, hodně štěstí! • 


□VLÁDÁní 






plyn 

ruční brzda 
zpátečka 

změnit úhel kamery 
zpětné zrcátko 
pohled dozadu 
konec dema 
pauza 






u manuálního řazení 

rychlost dolů 
rychlost nahoi 


ho řazení 

- 





Zlute nebezpečí: tomu¬ 
hle žlutáskovi se po¬ 
věste za ocas, využije¬ 
te tak jeho rychlý 
pruh. Ale dávejte po¬ 
zor na prudké brzdění, 
mohli byste si pak je¬ 
ho kufr prohlédnout 
pořádné zblízka. 


Natesno Nějaký ten karambol vás nijak zásadně nezpomalí 
tak do toho jděte naplno. 


urše Record 

^ áJisa ěéó 

1 93.97km/h 
Best Lap 


ToVal Time 


^ fijyr 1 j 

1 ÍT11 

[ íggt 


1 IpTi^é 

W T|| |TV|H 




X^rryvN j 

* 




. i 
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Obsah disku 




Rome Short Course 


NĚKOLIK 
RAD, JAK 
NEJLÉPE 
ODSTAR¬ 
TOVAT. 


ZATACKA 1 

Je to do kopce, tak se nebojte do téhle 
mírné pravotočivé zatáčky vletět vnitřní 
stopou. Při výjezdu se vždycky můžete 
o něco opřít. 


KONTROLNÍ MÍSTO A 

V tomto místě musíte být bučí schovaní 
v chumlu, nebo úplně vpředu, a to i v obtížném 
režimu. Budete-li mít při projíždění tohoto bodL 
na časomíře 14 sekund nebo méně, jste na ne¬ 
lepší cestě rozsekat šampióna na hadry. 

ZATÁČKA 2 

U značky 25 metrů před touto dvojitou zatáč¬ 
kou dupněte na brzdy, pokud to chcete projet 
bezpečně, anebo tu první projeďte smykem na 
zataženou ruční brzdu a k té druhé se odrazte 
od mantinelu, moc rychlosti tím neztratíte. 


ZATACKA 3 

Pořádně se opřete do ruční brzdy a obtočte 
se kolem rohu jako kolem tyče - není to nej¬ 
hezčí ani nejefektivnější, ale pořád lepší, než 
se babrat s pedály. 


kontrolní místo b 

Zde byste měli být tak do 45 sekund, ovšem 
počítejte s tím, že to je teprve polovina trati 
a že vás ještě čeká spousta problémů. 


ZATACKA 4 

Na tuhle zatačku najeďte hodně zeširoka a pak 
ostře zahněte, přičemž u značky 25 metrů 
pusťte plyn. Tak se vyhnete bariérám při výjez¬ 
du a můžete pořádně sešlápnout plyn do po¬ 
slední rovinky. 


kontrolní místo c 

Klasické místo v každém závodě - ted už vas 
čeká několik zatáček, které buď projedete, ne¬ 
bo se v nich rozsekáte. Ale pokud zde budete 
za 1:17, pak už stačí nasazené tempo udržet. 


START 


PSM VÝZVA 


Hrajte demo, porazte šampióna. O nic jiného mu nejde 



Trumfnete nás?: Ano, tady vidíte čas, který musíte trumfnout. 
Dosáhl jej náš mladý Michael Schumacher, čili Lee Halí. Snažte se. 


•ÚKOL 

Náročný test vašich šílených dovedností - 
naskočte do Fiatu Coupé 2.0 20V Turbo, kte¬ 
rý je ve třídě B na seznamu vysoce výkon¬ 
ných aut, a římský okruh projeďte v co nej¬ 
rychlejším čase. 

• DŮKAZ 

Přednost bychom dali fotce s konečným časem, 
ale můžete poslat i video (instrukce si přečtete 
na straně 82). 

• CENA 

Zarámovaný certifikát, který ozdobí vaši sbírku 
angličáků, a přirozeně i disk se hrou. 



ŠAMPIÓN PSM 

Gumák Lee Halí proletěl 
okruhem za 1:45,725 sekun¬ 
dy. Když budete lepší, smek¬ 
neme před vámi. 


ga 
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Playstation 


□bsah disku 


HRAJTE! 


„ Tony Hawk vás nebere? A co 

třeba nejroztomilejší dráček na světě? 



FA KTA ŽÁNR PLOŠINOVKA • DATUM VYDÁNÍ V PRODEJI • VYDAVATEL SONY • PSM SKÓRE 10/10, PSM32 • KOMPLETNÍ HRA OBSAHUJE SPOUSTU ROZLEHLÝCH 3D SVĚTŮ 





Vstupte 


l 




OHNIVÁ KOLA 

Roztomilý fialový dráček prohá¬ 
nějící se na skateboardu není ně¬ 
co, co byste viděli každý den, 
a právě proto jsme pro vás při¬ 
pravili tohle nádherné demo jedné z nejlep¬ 
ších plošinovek na Playstation. Demo obsa¬ 
huje tři úrovně, z nichž si jistě uděláte hezký 
obrázek, o tom, co je Spyro vlastně zač. Pro 
soutěžení jsme tentokrát zvolili skateboardo- 
vý level. V úvodním menu si zvolte Skate 
Park a potom projeďte se Spyrem všechny 
rampy, na kterých sbírejte drahokamy a po¬ 
chytejte 15 zlobivých ještěrek. Jakmile tento 
snadný úkol dokončíte, čeká vás obtížnější 
úloha - musíte pochytat všechny ještěrky, 
aniž byste spadli ze svého skateboardu, a to 
je úkol skutečně jen pro ty nejzdatnější. 

Year Of The Dragon je třetí hra úžasné Spyro 
trilogie, přičemž všechny tři díly nám nabídly 
skutečně prvotřídní plošinovkovou zábavu, 
a pokud jste náhodou Spyra doma nikdy ne¬ 
měli, pak vám naše demo ukáže, o co všech¬ 
no jste přicházeli. • 


□VLADAní 



pohyb/řazení 

výskok 

klouzání ve vzduchu 
vzlétnutí, přistání 
ohnivý dech/ plivnout 
let 

výpad/ útok rohy 
hlavička 



nepřátelům a mazejte pryč. 



4 


*0 . 



. 


NEMATE OHEŇ 
PROSÍM... 


OHNIVÝ DECH 

Ještěrky jsou pěkně mrštné a často 
kvůli nim spadnete ze skateboardu. 
Nesnažte se je proto uvěznit mezi 
kolečky, nýbrž jakmile se dostanete 
dostatečně blízko, uplatněte svůj 
ohnivý dech. Tomu říkám Horká 
linka! 

Další dobrá rada, pokud se dosta¬ 
nete do potíží - když skáčete z ram¬ 
py přes mezeru, zatáhněte D-pad 
zpět (nebo analogovou páčku), 
naberete tak lepší výšku. 


PSM VÝZVA 














SĚWM 










rt 


•ÚKOL 

Dohrajte skateboardovou 
úroveň v režimu Hard v co 
nejrychlejším čase. Musíte 
chytit všech 15 ještěrek 
a nespadnout přitom ze 
skateboardu. Vyhrává 
nejrychlejší. 


• DŮKAZ 


Sve řádění v parku budete muset 
nahrát na video a na obal napsat, 
kolik času vám zbylo v okamžiku, 
kdy jste chytli poslední patnáctou 
ještěrku. 

• CENA 

Disk se hrou Spyro: Year Of The 
Dragon a zarámovaný certifikát 
o vašem božském původu. 




ŠAMPIÓN 
PSM 

Ohnivá koule 
Nick Ellis to udě¬ 
lal s rezervou 
1:10. To je horká 
hlava, co? 
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HRAJTE! 


ff 


Nejuhozenější spole¬ 


čenská hra od doby, kdy 

Pat a Mat párkován auto! 




CA i^TA ŽÁNR společenská hra • DATUM vydání V PRODEJI • VYDAVATEL SONY 

rMřV IM # p SM SK ^ RE g/ 10 PSM33 » KOMPLETNÍ HRA OBSAHUJE DOST ŠÍLENSTVÍ PRO VŠECHNY 



HOPSA-HEJSA 

Tady nabízíme ochutnáv¬ 
ku pátého Bandicootova 
dobrodružství na PlaySta- 

_ r tion, a že je skutečně o co 

stát! Tahle hra vyvolá pobavení při 
každé společenské události, neboť ze 
všech společenských her je bez disku¬ 
se nejuhozenější. V našem dému si 
můžete zkusit dva levely: Polar Panic 
(jezdíte na ledních medvědech a mu¬ 
síte provádět nejrůznější skopičiny, 
hlavně zápasit) a Pogo Painter (skáče¬ 
te na pružinách a barvou natíráte 
dlaždice - viz Zóna prozrazení). Nad 
těmi ledními medvědy se jistě zasmě¬ 
je i vaše babička, ovšem my si pro 
úkol vybrali variantu druhou, tedy Po¬ 
go Painter. Začnete tak, že vlezete do 
mašiny s nápisem Pogo Painter, v níž 
dostanete podrobné instrukce. Pak se 
chopíte pružiny a budete se snažit 
přeskákat vaše soupeře. Takže na co 
čekáte? Do toho a proskákejte se k ví¬ 
tězství. 















PROZRAZENI 

KDYBYSTE CHTĚLI 
VYSKOČIT VÝŠ... 






□VLÁDÁní 

* 

Jd 

© střela 

D-pad směr 



SQUARE DANCIN' 

Klíč k vysokému skóre je poměr¬ 
ně jednoduchý - snažte se skočit 
na rotující šipku, která se náhod¬ 
ně zjevuje po celém hracím pro¬ 
storu. Taková šipka totiž nasvítí 
celou řadu dlaždic ve vaší barvě, 
a pokud hned poté skočíte k nej- 
bližší sběrné krabici, získáte sku¬ 
tečně nepřehlédnutelné skóre. 




■ 


PSM VÝZVA 



•ÚKOL 

Získejte zlatý pohár, a to tak, že vyhrajete tři za 
sebou následující kola Pogo Painter a celkové 
dosažené skóre nám pošlete (počet nasvícených 
a sesbíraných dlaždic). 


ON PSM 

Richard „Zákon" 
Keith to celé zvládl 
za dvě minuty a šest 
sekund. 




DŮKAZ 

Hoďte do videa kazetu a nejlepší celkové skóre 
nahrajte. Potom je opište na papír a tím 
označte kazetu. 

• CENA 

Disk s Crash Bash a certifikát potvrzující vaši 
zručnost při zacházení s ovladačem. 


Crash Bash & Quake 


Playstation 



HRAJTE! 


ff 


Při pravte se na roz¬ 


žhavenou akci. Dokážete zů¬ 
stat naživu jako poslední?" 






spás 


CTA W TA ŽÁNR STŘÍLEČKA • DATUM VYDÁNÍ V PRODEJI • VYDAVATEL ACTIVISION 

ř-MIV IA # psM SK 6 RE 10/10 p SM2 () • KOMPLETNÍ HRA OBSAHUJE DEATHMATCH PRO 4 HRÁČE 


EXTREMNÍ našili 

Quake II je bezesporu jed¬ 
nou z nejlepších stříleček 
v první osobě, které jsou na 
PSI k mání. Už od října 1999 
funguje jako jakési měřítko, podle něhož 
musejí být všechny ostatní střílečky po¬ 
suzovány. Je zde spousta těžkého arze¬ 
nálu, což ovšem neznamená, že by něja¬ 
kým způsobem byla obětována grafická 
vytříbenost. Ostatně my sami jsme mu¬ 
seli uznat, že hra nemá chybu, 
a v PSM20 jí udělili poměrně nevídané 
hodnocení 10/10. 

Demo, které jsme zařadili na tento 
disk, je jen takovou krátkou ochutnáv¬ 
kou, ovšem s dobrým výběrem zbraní 
a spoustou nepřátel, které musíte tím či 
oním způsobem zlikvidovat. A váš úkol? 
Jednoduchý, prostě to dohrát do konce. 
Dokonce se můžete prostřílet zdmi a ok¬ 
ny, stejně jako se přesvědčit, co všechno 
dovede slavný raketomet. Klasická zále¬ 
žitost pro opravdové labužníky! • 


PROZRAZENI 


PÁR RAD, JAK SE 
ZBAVIT NEPOHODL 
NÝCH TĚL 


•V 




.A 



& 

■ 




1 


□VLADAŘI 


levá analogová páčka 

0, ®, ©, © 


CD 


podívat se 
pohyb 
střelba 
výskok 
vyměnit zbraň 



> rév 


DROBY 

Rádi bychom vám doporučili su¬ 
per nadupanou brokovnici, tu 
v tomto dému využijete nejvíc. Je 
ve výklenku zcela v levém rohu 
první místnosti. Hned potom sa¬ 
mopal, ovšem na ten se víc na¬ 
dřete. 




5á 




m 
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PSM VÝZVA 


Zahrajte si demo, oddělejte šampióna 


•ÚKOL 

Dohrajte demo stylovým způsobem. To zname¬ 
ná, vyhýbejte se střelám, snažte se vzbudit do¬ 
jem, že víte, která bije, ale hlavně, oddělejte 
všechny své nepřátele. 


D 


Lee Halí je všechny 
oddělal za pouhé 
čtyři minuty. 


Krvavá lázeň: Čím víc 

mrtvol, tím širší úsměv. 


88: 93' 3Q 


DŮKAZ 

Svůj výkon nahrajte na video a my to posoudí¬ 
me. Hlavně se s tím prosím nepatlejte moc 
dlouho. 

• CENA 

Nádherný certifikát a disk se hrou. Co více by¬ 
ste mohli chtít? 
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WWTBAIT1? Junior 


HRAJTE! 


ff 


Další příležitost jak 


vydělat tezke prachy 


Who wants to Be A 
Millionaire? Junior 


i ŽÁNR KVÍZ DATUM VYDÁNÍ V PRODEJI VYDAVATEL EIDOS PSM SKÓRE 4/10, PSM32 

í KOMPLETNÍ HRA OBSAHUJE TISÍC NOVÝCH OTÁZEK 




PROCVIČTE Sl MOZEK 

V téhle hře žádné velké 
vzrůšo nečekejte. Ani žád¬ 
ná překvapení. Je tu vir- 
_ r tuální studio, hlas anglic¬ 
kého Vládi Čecha a spousta otázek, 
při jejichž zodpovídání se bohužel 
bez angličtiny neobejdete. 

Vaším úkolem je odpovídat na 
otázky, nevíte-li, použijte jednu 
z možných nápověd. Trefíte-li se, vy¬ 
děláte víc virtuálních peněz, když ne, 
musíte začít od začátku. Asi je féro¬ 
vé říct, že my v redakci téhle hře 
moc nefandíme (tedy až na Honzu 
Modráka, protože ten si pak připadá 
chytrý), a tak toto demo na disk za¬ 
řazujeme spíš proto, abyste se mohli 
sami rozhodnout, připadá-li vám 
rozumné dát přes 1 700 Kč za kom¬ 
pletní verzi. 

Demo je jen pro jednoho hráče 
a maximálně můžete vyhrát 8 tisíc li¬ 
ber (ale ty prachy vám nikdo nedá, to 
vám je jasné, že?). Zvládnete to hod¬ 
ně rychle. • 


□VLADÁní 




vyberte si odpověď 
potvrzení 
pomoc 


PROZRAZENI 


MYSLÍTE SI, ŽE 
JSTE CHYTŘÍ? 




3 1 




ODPOVĚDI 

Jo, v tomhle vám asi moc nepo¬ 
můžeme, snad jen kdybychom 
vám poskytli odpovědi na všech 
ny otázky. Můžete se ale vrátit 
do školy, dívat se na dokumen¬ 
tární filmy, číst knihy - prostě ta¬ 
kové ty věci, které vždycky po¬ 
můžou. Na druhé straně, ony ty 
otázky jsou docela jednoduché 
a taky se vždycky můžete podí¬ 
vat na web... 


t : •* 


"Ve 


PSM VÝZVA 


si demo, zlikvidujte šampióna 
•ÚKOL 

Získat oněch 8 tisíc liber. Naše hlavička 
Craig Pearson to zvládl za pouhé 2 minuty 
a 13 sekund. 


Craig Pearson to 
zvládl na 2 minuty 
13 sekund. 


• DŮKAZ 

Váš výkon budete muset 
nahrát na video. 


CENA 

Certifikát o neobyčejné inteligenci 
a disk se hrou. 




Popaste své oči na těchto 
skvostech. 



Jungle Book 
Groove Party 

Do džungle za Tarzanem. Roz¬ 
hodně si tenhle výlet nenechte 
ujít, protože to se fakt vidět musí. 



worms World 
Party 

V zahradě mám červa a... má 
v ruce minomet. A sakra. Uho¬ 
zené, že? Uvidíte sami... 



■ 8 


JAK POUŽÍVAT DOWNLOADY 

Do svého PSi vložte pamětovou kartu a demo CD. V hlav¬ 
ním menu vyberte Downloader, zvolte si žádaný savé 
a stiskněte © - tím se vám download uloží na kartu a ulo¬ 
ženou pozici lze pak použít v plné verzi hry. 

RESIDENT EVIL 3 

Máte pocit, že na ty zombie nestačíte? Nevadí, tímhle to 
vyrovnáte - nekonečně munice a zbraní. 




$ 


'i 




TEKKEN3 

Zapomeňte na potíže s plněním úkolů a jděte přímo do 
drsné akce. Odemknuty všechny postavy a herní režimy. 


SPIDER-MAN 

Dostaňte se do hry s celou sestavou kostýmů, kreseb 
a filmů v hlavním menu. Hezky si je prohlédněte. 


GRAN TURISMO 2 

Tento savé nám ne vždy fungoval, ale když budete mít štěs 
tí, získáte všechny licence, dost prachů a taky několik špič¬ 
kových bouráků. 
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DAVE MIRRA FREESTYLE BMX MAXIMUM REMIX 


NEJLEPŠÍ SKÓRE 


Jiří Weisler 

■ Litovel 

Skóre: 98:4 

Dámy a pánové, to, co na nás Jirka vybalil, nás 
vážně dostalo - přemety, výskoky salto mortale... 
Zajímalo by nás jen, jestli by si při prvním přeme¬ 
tu ve skutečnosti nerozbil kebuli. 


Pavel Macháň 
Petr Lankaš 
Jirka čížek 

Josef Dostálek - Matějkovi 


ARE ESCAPE 


CHYCENI PRVNÍ OPICE 


Martin Nový 

■ Příbram 

Čas: 3 s 

vážně nevíme, jak se Martinovi povedlo chytit 
opici za tři vteřiny, víme, že nepodváděl, ale niko 
mu z nás se to tak rychle nepodařilo. Asi má 
Martin s opicemi více zkušeností než my. 


2. Pavel Macháň 

3. Jiří weiser 

4. Antonín Krinwald 

4. Josef Dostálek - Matějkovi 




IN COLD BLOOD 



NEJRYCHLEJŠÍ ŠPION 

l Lukáš Rada 

l| a Zatec 

f Čas: 2:06 s 

Lukáš odvedl obdivuhodný kus práce. Byl by to 
právě on, na koho bychom se ve vlaku jako černí 
pasažéři obrátili, blížil-li by se průvodčí. Steven Se 
gal by z tebe měl radost, Lukáši. 


2. Tomáš Michalička 

3. Peter Temník 

4. Martin Nový 

5. Ladislav Ječný 


2:17 min 
2:57 min 
3:15 min 
6:53 min 


TOMB RAIDER 


NEJRYCHLEJŠÍ VLKOBIJEC 


Martin Nový 

■ Příbram 

Čas: 12 s 

Jen dáváme na vědomí, že jsme videozáznam tohoto 
brutálně rychlého a krvavého činu poslali Spolku 
ochránců přírody, který proti Martinovi podnikne pat¬ 
řičné kroky. My mu za to posíláme plnou hru. 


2. Radek Jindřich 
3 Antonín Krinwald 
3 Jiří šiška 
3 Tomáš Holek 


FORMULA ONE 2001 


■ ■ 


Ladislav Ječný 

Mirošov 

Čas: 4,685 s 

Láďovi se sice moc nedařilo v in Cold Blood, ale 
je vidět, že rychlá auta mu sedí lépe. Jen tak dál, 
Láďo. Musíme ti jen říct, že je škoda, že bydlíš 
v Mirošově, a ne v Ječný. 


2 Kamil Petrovický 

3. Radek Novotný 

4. Václav žemlička 

5. Radek Brauner 


2,803 S 
2,590 S 
2,499 S 
2,177 S 




DRIVER 


NEJRYCHLEJŠÍ ÚNIKÁŘ(A) 


<| Lucie Suchá 

I ■ české Budějovice 

Čas: 15 s 

Je to tak, chlapi, porazila vás ženská! V každém pří¬ 
padě jsme rádi, že skvělé řidičky nevymřely, a jen 
tak na okraj bychom rádi řekli, že Lucka, soudě po¬ 
dle předvedeného výkonu, není ani zdaleka Suchá! 


2. Pavel Macháň 

17 s 

3. Josef Dostálek-Matějkovi 

27 S 

4. Martin Klicnar 

37 S 

4. Peter Temník 

37 S 


ACE COMBAT 3 


NEJRYCHLEJI DOKONČIT MISI 




Petr Dolejš 

Jičín 


m 

Čas: 40 s 

Petr, futuristický Red Baron von Richthoffen, nás 
okouzlil lehkostí, s jakou dokončil misi v nejrych¬ 
lejším čase. Bylo vidět, že ji neletí poprvé, ale v 
každém případě má náš obdiv. Jsi prostě éro! 


Václav Žemlička 
Roman Ryšavý 
František Koucký 
Bořek Weisbaurer 


SYPHON FII.TER 


NEJRYCHLEJI DOHRÁT MISI 


Michal Tureček 

■ Tábor 

čas: 1:07 min 

Čekali jsme, že se budete pořádně snažit, a to se 
také stalo. Za Michalův výkon by se nestyděl ani 
člen speciální jednotky, jen si nejsme jisti, zda by 
mu prošlo to bezhlavé střílení do všeho, co se hýbe. 



45 S 

46 S 




2. Petr Temník 

2. Antonín Phan 

48 S 




3 Antonín Krinwald 

50 S 




4. Petr Lankaš 


1:10 min 
1:10 min 
1:12 min 
1:16 min 



Bramborové 

medaile 


Jelikož nám do tohoto 
čísla dorazilo skutečně 
mnoho příspěvků, je nám 
líto nezmínit se o těch 
z vás, kteří jste nám po¬ 
slali své výkony, ale na 
umístění mezi prvními 
pěti to nestačilo. Oceňu¬ 
jeme tedy vaši snahu 
a děkujeme, že Jste se 
zúčastnili. Držíme palce, 
příště to určitě vyjde! 

/ Karel Vojtěchovský, Praha 
/ Pavel Szkutek, Bohumín 
x Jozef Kňažko, Nové Město 
nad Váhom 

x Roman Březina, Chotěboř 
/ Tomáš Holek, Roudnice 
nad Labem 

x Robin Počinek, Tábor 
x Lukáš Rada, Žatec 
x Karel David, Libochovice 
/ Martin Hudeček, Prostějov 
x Marek Bříza, Nová ves 
u Chotěboře 
x Radek Novotný, Osik 
x Josef Wolf, Praha 
x Petr Smetana, Nivnice 
x Svatoslav švehla, Brno 
x Dominik Sýkora, Pardubice 
x Petr Albrecht, Praha 
x Jiří Medlín, Písek 
x Josef Kunst, Třebíč 
x Martin Bigas, Plesná u Chebu 
x Štěpán Dvořák, Boršice 
u Buchlovic 
x Jiří Willner, Lovosice 
x Martin vačkář, Praha 
x Jindřich Roedl, Praha 
- Daniel Červenka, Ostrava 
x Pavel Macháň, Chomutov 
/ Martin Mainz, Domažlice 
x Tomáš Michalička, žamberk 



Ze všeho nej ra¬ 
děj používám si¬ 
ce štětku a váp¬ 
no, ale váleček 
s květinovými or¬ 
namenty v kom¬ 
binaci s rudou 
barvou vaši lož- 

• • I /VI/ • v , v 

mci zkrášli jeste 
více, madam. 

Adolf Hitler, 
Vídeň 1910 
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Vyhrajte spoustu cen PtayS, ‘ ,, ” n a 


B (citaflÉm Čwsky) — 

PlayStabop KŘÍŽOVKA 


Konečně! Máte jedinečnou příležitost uplatnit své všeobecné 
Playstation znalosti a vyhrát originální hru Burnout pro Playsta¬ 
tion 2. Vyluštěte tajenku a do konce listopadu nám řešení 
pošlete na adresu redakce. 


Po vyluštění křížovky sestavte z písmen na šesti označených 
polích klíčové slovo. Tentokrát jde o časté slůvko v názvu 
her jistého žánru. 



HESLA VODOROVNÉ 

5 & 25 Nejslavnější dobrodružná série na Playsta¬ 
tion (4,6). 

7 & 2 Vesmírná střílečka_ Invasion (4,4). 

8 Spec Ops: Ranger _, průměrná střílečka (5). 

9 S čím se válčí v Panzer Frontu (4)? 

10 _ Kings 2001, skvělý simulátor boxu (8). 

11 Mortal _ Speciál Forces, adventure mlátička, 
nyní ve zlevněné edici (6). 

13 Hrdina hry Metal Gear Solid (5). 

17 Castrol _ 1/77?, superbike závody (5). 

18 Neohrabaná mlátící adventure 
Jojo's __ Adventure (7). 

21 Vegas_, trochu zbytečný simulátor hazardu (6). 

22 Barbie Race & _, hra s jízdou na ponících (4). 

23 Místo Tannerova dobrodružství 
v Jižní Americe (3). 

24 Město, ve kterém se odehrává 
hra Batman Raceri 6). 

25 Viz 5 vodorovně. 

26 Letecký simulátor pro Playstation 2: 

_ Odyssey {3). 

HESLA SVISLE 

1 Donald Duck Quack _průměrná PS2 

plošinovka (6). 

2 Viz 7 vodorovně. 

3 David _ Soccer, chystaný fotbalový simulátor (7). 

4 _ Crisis 2, akční řezačka s dinosaury 
od Capcomu (4). 

5 Playstation 2. Tag Tournament (6). 

6 Tanx: Global Assault, drsná akce s tanky 
na PSi (6). 

12 _ Club, pouliční závody na PS2 (8). 

14 Stařičká závodní hra s Ayrtonem Sennou (4,4). 

15 Jedno ze dvou amerických měst v Driveru 2 (7). 

16 Boxing Challenger, třetí díl boxerské série (7). 

19 Ski _ , hrozivé závodění na sněhu (3,3). 

20 Potvurky hrající hlavní roli ve World Party 
na PSI (5). 





Kdo vyhrál 

VPSM42 


4x Resident Evil Code 
veronica x 



SHEEP, 
DOG 'N' 
WOLF 
TRIČKA 


Některé hry jsou tak dobré, že 
chcete, aby o nich věděl celý svět. 

A Sheep, Dog 1 N' Wolf mezi takové 
hry patří. Takže se vám určitě bu¬ 
dou hodit tahle stylová trička s dlouhým ruká¬ 
vem. Máme pouze dvě a oběma dvěma šťastliv¬ 
cům přidáme i originální hru. Stačí do konce ro¬ 
ku poslat správnou odpověď na adresu Playsta¬ 
tion Magazín, P.O.Box 104, 170 04 Praha 7. 
Hodně štěstí! 



Jak se jmenuje hlavní hrdina hry? 

a) Ralph Wolf 

b) wil E Coyote 

c) Jerry 



10X ATLANTIS 

Otázky dětsky snadné, 
správné odpovědi by tu 
zabraly příliš místa, takže 
se spokojte s tím, že jste 
správně odpověděli snad 
úplně všichni. Bohužel, 
o deseti výhercích musel 
rozhodnout los, zde jsou 
šťastlivci: 

x Barbora a Michaela šů- 
chovi, Praha 7 
X Jaroslav šístek, Bílina 
X Petr Albrecht, Praha 5 
X Roman Rak, Čáslav 
x Jan Daniel, Stříbro 
x Pavel Dvorský, Bochoř 
x Milan Kocián, Karviná 
x Tomáš Zvolský, Jiříkov 
X Petr Trnka, 

Mladá Boleslav 
x Jana Horňáková, 
Benešov 


KŘÍŽOVKA 

Správná odpověď byla sa¬ 
mozřejmě Panzer a vítě¬ 
zem skvělého balíčku tří 
originálek se stal Kamil 
Slabý z Brna. 


POWER DIGGERZ 

Značek bagrů jste nám 
vyjmenovali často o pět 
nebo ještě více, mezi ty 
nejčastější patří Catterpil- 
lar, JCB a Komatsu. Otáz¬ 
ka ohledně původu hry 
byla dětsky snadná, B je 
správně. Pět výherců? 

X Petra Vomáčková, Zlín 
X Jiří Políček, Praha 1 
X David Kmet, Brno 
X Tomáš Novotný, 
Otrokovice 

X Martin Voprášil, Teplice 


PLAYSTATION 2 

A na konec ještě malý res- 
tík v podobě vyhlášení ví¬ 
tězů soutěže z Top Secret 
Speciálu. Soutěžilo se 
o Playstation 2 + balíček 
her a pět kusů her. 

X PS2 - Petr Daněk, Brno 
x Crazy Taxi - Tomáš 
Sloup, Semily 
x Sky Odyssey - Martin 
Kocián, Třeboň 
X F1 2001 - Markéta Ver- 
nerová, Tábor 
x Extermination - Franti¬ 
šek Jablonský, Zlín 
x Bouncer - Jakub Málek, 
Opava 



Odpovědi na naše otázky pošlete s heslem 
„RES" nejpozději do konce prosince na ad¬ 
resu redakce - Playstation Magazín, Omega 
Group, P.O.Box 104,170 04 Praha 7. 


O kolikátý díl v sérii akčních adventur 
(jiné žánry nepočítaje) na Playstation jde? 

a) 4. 

b) 2. 

C) 82. A 

Mi 

Jaká firma je tvůrcem hry? 

a) Capcom 

b) Namco 

c) Kónami 






( vyhráli jste! ) 


Světlice jsou boží! Před chvílí jste možná vi¬ 
děli parťáka Dylana, jak stojí na hlídce za ku¬ 
lometným dělem. Jakmile spatří váš signál, 
okamžitě začne pálit a pošle ubohé potvůrky 
do věčných lovišť. Co je ovšem divné - Regi¬ 
na jeho rakety přežije. Divné, ale funguje! 


Zvolena volba 
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PREVIEW 


►Zdá se, že pozice 


současného krále rallye Colina 
McRae je vážně ohrožena. 


B Jasně, že nemáme 

na mysli jeho pozici 

v současných i budou¬ 
cích závodech mis¬ 
trovství světa, ale po¬ 
zici hry, které propůjčil své jméno 
a která mu rozhodně mezi hráči 
ostudu neudělala. Nicméně, zdá se, 
že starý král se bude pomalu loučit 
a na uvolněný trůn se posadí nový. 
Colina to zase až tak mrzet nemusí, 
protože si ve WRC zajezdí také, stej¬ 
ně jako pánové Hákkinen, Sainz, 
Schwarz a další hvězdy. Konečně te¬ 
dy žádná rozdrobená licence - v té¬ 
hle hře si totiž konečně zajezdíme za 
celou kompletní špičku! 

Měli jsme možnost si v redakci 
tohle rallye vyzkoušet na vlastní pal¬ 
ce, a třebaže hra není ještě zdaleka 
hotová a dokonalá, je třeba vás už 




nyní varovat: připravte se na pořád¬ 
nou pecku! A my vám teďzačerstva 
vysypeme do hlavy co, kdo, kde, jak 
a proč. 

Už dnes je jasné, že WRC bude 
mít proti konkurenci několik nespor¬ 
ných plus. Na prvním místě bývají si¬ 
ce vždycky peníze, ale zde je to urči¬ 
tě grafika. Když řekneme, že se mů¬ 
že směle měřit i s Gran Turismem 3, 
vypadá to skoro jako rouhání až na- 
ctiutrhání, ale je to prostě tak. Dru¬ 
hou velkou výhrou jistě budou už vý¬ 
še zmíněné licence na všechny jezd¬ 
ce světové třídy - postaví se jich pro¬ 
ti vám celkem 20 a každý z nich má 
za sebou řadu úspěchů. S tím souvisí 
pochopitelně i licence na všechny 
značky vozů, které se objevují v seri¬ 
álu MS (takže mezi nimi nechybí ani 
škodovka). A ještě v jedné věci má 
WRC zcela s přehledem navrch, 


„ WRC vas zavede na dvě 
desítky míst po celé 
zeměkouli..." 



se nevyplácí 
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a tou je počet tratí: bude jich téměř 
padesát v šestnácti různých prostře¬ 
dích (Monte Carlo, Švédsko, Portu¬ 
galsko, Kypr, Korsika a další). Pravda, 
každá etapa má jen několik kilomet¬ 
rů a do cíle dofrčíte většinou zhruba 
za tři minuty, ale rozmanitost a spe¬ 
cifičnost jednotlivých tratí je jistě zá¬ 
bavnější než jednotvárná dvacetimi¬ 
nutová jízda někde v polích. 

To je sice všechno hezké, ale 
pro závodní hru je vždycky nejdůleži¬ 
tější hratelnost a s ní související ob¬ 
tížnost ovládání vozů. Nemyslete si, 
že se hned v prvním závodě nacpete 
na stupně vítězů. Dokonale zkrotit ří- 


WRC 

obsahuje 


■ Etapy 

14 různých rallye, 
v každé pět etap, 
plus další bonusove 
etapy a speciální 
WRC Challenge. 

■ výhled 

Žádné doskakování 
objektů - neustále 
se před vámi otevírá 
širokoúhlý pohled 
do dálek. 

■ Realismus 

Pomačkaný plech, 
mátožné visící vý¬ 
fuk, Špína na kapo¬ 
tě, rozbitá skla 
a světla - je to dost 
realistické? 


tící se plechovou bestii se naučíte až 
poctivým tréninkem: zpočátku se 
budete potkávat se stromy či skala¬ 
mi podél cest, budete se odrážet od 
zdí a patníků a budete proklínat 
zemskou přitažlivost. Ovládání je 
prostě velmi citlivé, jak už to u rallye 
her bývá. A pokud se ptáte, jestli se 
jedná spíš o věrnou simulaci jízdy 
nebo akční arkádu, zůstává WRC asi 
někde v půli cesty - ale to je zřejmě 
dobře, protože absolutně věrná si¬ 
mulace rallye by přivedla většinu 
hráčů spíš než na stupně vítězů ke 
dveřím blázince. © 

Milan Jablonský 



■ DUKE NUKEM Vydání dílu Forever bylo bohužel posunuto až na rok 2002... ■ cowabungai Teenage Ninja Mutant Turtles mih na PS2. 
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grafickou 
paměť verze pro PS2 vypadá lé¬ 
pe než na Dreamcastu. 
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PREVIEW 


Na obzoru širého oceánu 
se začínají pomalu rýsovat kontury 
podmořského hitu. 


Delfín Ecco neboli 

Ecco the Dolphin je 
jedna z nejznámějších 
a rovněž i nejúspěšněj 
ších postaviček her od 
Segy. A přesto, věřili byste tomu, že 
tato série, vzniknuvší již v roce 1992 
(tehdy na Mega Drive), ve skutečnosti 
spatřila světlo světa jen pár set kilo- 


se připravuje vydání této podvodní 
3D adventury i pro Playstation 2. 

Delfín Ecco se opět potápí do pod¬ 
mořského světa, aby (a tady si vypůjčí¬ 
me oficiální formulku) „obnovil harmo¬ 
nii vytvořenou spřízněnou duší lidí 
a delfínu". Tahle harmonie je zjevně 
v ohrožení. Uf. Zní to podivně? Co by¬ 
ste také čekali, v takové hloubce. Ecco 



„i když už grafika na 
Dreamcastu byla úchvatná, 
na PS2 je ješte bohatší, 
detailnější a rychlejší." 


metrů od Prahy? Skutečným tvůrcem 
je totiž madárské vývojové studio Ap- 
paloosa, které zhruba před rokem vy¬ 
dalo poslední díl s podtitulem Defen- 
der Of The Future na Dreamcast a nyní 


má tedy za úkol zachránit celý svět, 
a aby tohoto už trochu směšného cíle 
dosáhl, musí obnovit svou ztracenou 
sílu, cestovat časem tam a zpátky 
a s pomocí spřátelených ryb bojovat 


ECCO 

obsahuje 


■ úrovně 

30 rozsáhlých úrovní, 
každá v naprosto odliš¬ 
ném prostfedl a s ně¬ 
kolika vlastními úkoly. 
3D mapy ulehčí orien¬ 
taci. 

■ Galerie 

Tady si můžete později 
prohlédnout zvuky, ob¬ 
rázky i hudbu. Nic pře¬ 
vratného, ale vzhledem 
ke kvalitě ozvučení se 
sem určitě nesčetněkrát 
podíváte. 

■ Berličky 

Aby hra nebyla tak obtíž¬ 
ná, kromě map se do¬ 
čkáte rafinovaného sys¬ 
tému rad, kompasu a ta¬ 
ké ukazatele, který vás 
namíří na místo, kde vás 
čeká další úkol. 


proti logickým hádankám, žralokům 
a podobné havěti. Ecco má k dispozici 
celou plejádu pohybů (jen takové výs¬ 
koky nad vodou svým způsobem evo¬ 
kují Tony Hawka) a velkým pomocní¬ 
kem mu bude především sonar. 

Verze pro Dreamcast byla hodně 
pozoruhodná, četné chybky ji však 
u recenzentů odsoudily spíše k prů¬ 
měrným hodnocením - o to více nás 
těší, že si jsou těchto nedostatků au¬ 
toři vědomi a rozhodli se je nekom¬ 
promisně odstranit. Nejčastěji byla 
kritizovaná vysoká obtížnost a frust¬ 
rující úkoly, které vyžadovaly poměr¬ 
ně časté opakování již zvládnutých 
částí. Odpovědí je nyní nový systém 
rad a také mapa úrovní. 

Pochopitelně se dostalo i na gra¬ 
fiku. I když už verze pro Dreamcast 


byla úchvatná, na PS2 je ještě bohat¬ 
ší, detailnější a rychlejší. A jakkoliv to 
u her nebývá obvyklé, velmi důleži¬ 
tou roli tu hraje i fantastická ambien- 
tní hudba od protřelého herního skla¬ 
datele Tima Follina. 

Měli jsme příležitost zahrát si tak¬ 
řka finální verzi hry, a i když to není 
hra, o které si budou cvrlikat vrabci 
na střeše, rozhodně mnohé hráče po¬ 
těší - je to přesně ten typ hry, který je 
určen pro ženy, děti a mírumilovné 
muže (neboli slabochy). Ale uznejte 
sami, každou hru, která vaši přítelkyni 
přesvědčí o tom, že Playstation 2 ne¬ 
ní hromada šrotu, je třeba přivítat 
s otevřenou náručí. Obzvláště když se 
s ní dost možná pobavíte i vy sami. 
Recenzi přineseme již velmi brzy. © 

Jan Modrák 



■ SEGA Kromě Ecco a 18 Wheeler chystá Sega pro PS2 dalších zhruba 8-10 her ■ SILENT HILL 2 Podle posledních informací vyjde hra s druhým diskem plným bonusů. 
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může- 


hřišti. Efektní. 


® KDY LISTOPAD ® KDO SONY ® KDE WWW.SCEE.COM 


BDITIBA 


Chcete rychlost? Dejte si pozor, 


% 


CO NAS 
ČEKÁ 


EVOLUTION 


ve wipeout Fusion poznáte, co to slovo znamená 



* Znáte ten pocit, když se horská 
dráha vyšplhá do nejvyššího bo¬ 
du, pak se přehoupne a následuje 
pád, při němž se vám žaludek 
přesune až někam do krku? Jak se kolem řítí 
čmouhy, které zbyly z okolního světa, a vy cí¬ 
títe nával adrenalinu? Představte si, jaké by 
to bylo, kdyby tenhle pocit místo několika 
vteřin trval minuty, přeneste si ho do titulu, 
který je všeobecně uznávaným tatíkem zá¬ 
vodních her budoucnosti, a dostanete hrubý 
obrázek toho, jak asi vypadá Wipeout Fusion. 

Jinak to není nic moc nového, ale vezme- 
me-li v úvahu popularitu Wipeoutu, jež uchva¬ 


cuje kouzlem závodění na šílených tratích 
a nabídkou zbraní, není čeho se bát. 

Konečný výsledek bude víc než na čemko¬ 
liv jiném záviset na tom, co dokáží vývojáři 
vytěžit z masitých možností PS2, a tady hráči 
jistě nebudou zklamaní. 

Trhavost byla zredukována na minimum 
a trasy jsou teď mnohem otevřenější než do¬ 
sud a obsahují spoustu zábavných prvků, jako 
jsou skoky a téměř vertikální svahy, což do¬ 
dává hratelnosti na kvalitě a působivosti. 

Přidejte si k tomu skvělý soundtrack a až 
do vydání se vám o Wipeout Fusion bude 
každou noc zdát. © 


PODZIM 

■ 18 WHEELER 

Acciaim 

■ AGE OF 
EMPIRES II 

Kónami 

■ CRASH 
BANDICOOT: 
THE WRATH OF 
CORTEX 

Universal 

■ DRIVEN 

BAM! 

■ FIFA 2002 

EASports 

■ GIANTS: 
CITAZEN 
KUBUTO 

interpiay 

■ GSURFERS 


® KDY LISTOPAD © KDO KÓNAMI 
® KDE WWW.KONAMI.COM 


riEws 


Oslavujte - nejlepší 


fotbal všech dob miri na PS2 



K ř i 

iVIIUGL 


nA PCISljEDn CHVÍLI 


□NA 


® KDY PROSINEC @ KDO VIRGIN ® KDE WWW.VIE.CO.UK 


PRVTII ZPRÁVY 


9 Vy myslíte, ze víte, co je to 
dna? Přemýšlejte dál. 


Máme dobré 
zprávy pro ty z 
vás, kteří máte 
radí silene stri- 
lečky servírované se spous¬ 
tou rudého kečupu. Dark 
Native Apostle vás hodí do 



role umělého člověka zná¬ 
mého toliko pod označením 
B13, který se zrodil jako 
vedlejší produkt experimen¬ 
tu o vytvoření biochemicky 
posíleného nadčlověka. Pro¬ 
budíte se bez paměti, ute¬ 



čete z laboratoře a vydáte 
se na cestu za poznáním 
svého já. Hlavním trhákem 
DNA je schopnost vaší po¬ 
stavy kombinovat a spojo¬ 
vat nanotechnologické 
biočipy, díky čemuž může 
získat dlouhou řadu speciál¬ 
ních schopností. V zásadě 
hlavolamová hra slibuje sty¬ 
lový sci-fi příběh v adventu- 
ře ve třetí osobě. © 


■ JAMES BOND 
007: AGENT 
UNDER FIRE 

EA 

■ SHADOW 
MAN: SECOND 
COMING 

Acciaim 

■ THE WEAKEST 
UNK 

Activision 

■ WIPEOUT 
FUSION 

SCEE 

ZIMA 

■ DEVIL MAY 
CRY 

Capcom 

■ DROPSHIP 

SCEE 

■ ENDGAME 

Empire 

■ EVE OF 
EXTINCTION 

EIDOS 

■ JAK AND 
DAXTER: THE 
PRECURSOR 
LEGACY 

Universal 


Nejlepší fotbalová hra všech dob, ISS Pro 

Evolution 2, se brzy dočká dalšího dílu, ten¬ 
tokrát pro Playstation 2 a s názvem Pro 
Evolution Soccer. 

V Japonsku se ho pod názvem Winning Eleven 5 
prodalo přes půl milionu exemplářů a evropská verze 
bude ještě patřičně upravena - očekávejte vylepšenou 
animaci, ostřejší grafiku a díky licenci FlFPro také sku¬ 
tečná jména většiny hráčů a týmů. Kromě turnaju zná¬ 
mých z verze pro PSone bude Evolution obsahovat 
i dvě nové klubové soutěže (se slavnými evropskými tý¬ 
my, mj. Laziem a sedmi kluby z anglické Premiership). 

Ačkoliv je hra stále ve vývoji, již teď se hraje jednodu¬ 
še úžasně - máme-li zatím nějaké výhrady, je to poměr¬ 
ně těžké zvládnutí hry a také fakt, že se řada zápasů 
odehrává ve středu hřiště a končí bezbrankovou remí¬ 
zou. Kromě již tradičně mizerného komentáře však oče¬ 
káváme jinak fantastickou hru se skvělou grafikou, ale 
v první řadě legendární hratelnosti. A o to přece jde. © 


BEST OF 


Právě jste si pořídili PS2? Nabízíme malý 
přehled her, které by vám neměly chybět. 



PARAPPA THE 
RAPPER 2 

SONY 

PRO 

EVOLUTION 

SOCCER 

Kónami 

SILE NT HILL 2 

Kónami 

SMUGGLERS 
RUN 2 

RocKstar 

STUNTMAN 

Infogrames 

SSX TRIČKY 

EA Sports Big 

TONY HAWK S 
PRO SKATER 3 

Activision 
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Jednoduše zatím vůbec nej¬ 
lepší PS2 titul. Nutná koup 



i, 


Hudební bomba. Vyřádíte 


m lepší. 



T7TT3 



L* 
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ledinečné souboje. 


*3 


■ WWF 
SMACKDOWN! 
JUST BRING n 

THO 


Snowboardové řádění plné 
drsných triků. 


Skvěle ztvárněná vesmírná 
střílečka. 




Obrovští bojoví roboti. Fan¬ 
tazie. 






NIC NEŘÍKEJTE: Pokračování hry Seaman se bude prodávat s ovladačem vybaveným mikrofonem. ■ ZÁVODY: Příští Ridge Racer bude i přes ohlášení pro X-Box také na PS2. 
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Airblade 


Playstation 


u 



Kolečka jsou pryč: 


rkno se vznáší, a i když triků 

|< Uaií/I/AI ti A Mi 

v HdWKovi , vynrajete si. 




Sen všech skejťáků. 


FAKTA 



DATUM VYDÁNÍ: V PRODEJI 
VYDAVATEL: SCEE 
VÝROBCE: CRITERION 
VĚKOVÉ OMEZENÍ: ŽÁDNÉ 
POČET HRÁČŮ: 1 -2 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 

LÍBÍ SE VÁm? 

ZKUSTE 

TŘEBA... 

PSI TONY HAWK S 
PRO SKATER 2 

PSM31 9/10 

Nejlepší extrémní sport 
pod sluncem. Zatím. 

PS2 SSX 
PSM33 9/10 

Než přijde Tony 3, zkus¬ 
te tenhle snowboard. Je 
super. 


Huh. uhuh. Uhuhuhuh. To bylo 
všechno, co jsem ze sebe vydal při 
spatření hry. Možná ještě huhuh, 
ale tím si nejsem tak úplně jistý 
a nerad bych čtenáře mystifikoval. Takže zůstaň¬ 
me u huh, uhuh a uhuhuhuh. Předem musím 
upozornit, že nejsem žádný příznivec sportov¬ 
ních her, skateboardu a sportu vůbec, ale Airbla¬ 
de mě složilo jako rána z brokovnice. Diamanto¬ 
vě čistá grafika a hratelnost vyhnaná do neuvěři¬ 
telných výšek. Úžasné možnosti a svoboda po¬ 
hybu. A hlavně zběsilé tempo, tempo a tempo. 
Výsledkem je hra tak návyková, že by měla být 
okamžitě vládou zakázána a její výrobci by měli 
být zavřeni a popraveni, aby už nikdy neudělali 
nic podobně nebezpečného. Jenže jelikož minis¬ 
terstvo zdravotnictví tráví většinu času psaním 
nápisů na krabičky cigaret (tím se vysvětluje čas¬ 
té střídání ministrů - když si upíšou ruku, jsou 
nahrazeni) a na hry jim nezbývá čas, je to na 
mně, abych tu nevděčnou práci udělal já. Varujte 
se této hry - může způsobovat těžkou závislost. 

Pokud jste fandové různých skateboardů, 
snowboardů a podobných extrémních sportů, 
je to jasné - nemůžete si nechat Airblade ujít. 
Okamžiky, které při této hře budete zažívat, 
jsou neskutečné. Budete klouzat po střechách 
domů, brousit kapoty aut, cirkulovat kolem ty¬ 




če, balancovat na drátech vysokého napětí, 
jezdit v závěsu za policejním vozem, proskako- 
vat sklem a reklamními poutači, mlátit grázly 
prknem po hlavě, a tak vůbec. Pokud vám to 
připadá na jeden skateboard až příliš, je to 
tím, že jsem vám zapomněl říct, že vaše prkno 
není jen tak obyčejný kus dřeva, který se kodr¬ 
cá po asfaltové vozovce - to vůbec ne. Vaše 
pohybovadlo je rodným bratrem hoverboardu, 
na kterém se proháněl Marty McFlye v Návra¬ 
tu do budoucnosti. Vznáší se pár centimetrů 
nad zemí, a když máte dost energie, dokáže 
i letět - kupříkladu ze střechy na střechu. 

Spoustu možností vám poskytuje nejen 
herní prostředí, ale i hra samotná. Kromě pří¬ 
běhového módu, který mírně podlézá anarchis- 
tické nátuře skejťáků a vypráví o boji prkna 
proti diktatuře (je to sci-fi, to jste snad pocho¬ 
pili hned, jak jsem se zmínil o létacím prkně, 
ne?) je tu ještě freestylová zábava, kde si jen 
tak jezdíte městem, provádíte psí kusy a cvičí¬ 
te si lahůdkové sestavy, jízda na čas a samo¬ 
zřejmě multiplayer, ve kterém si můžete změřit 
síly se svým kolegou. Všechno je to přehledné, 
jasné a skvěle ovladatelné a ještě doprovázené 
příjemnou hudbou - kterou si ostatně můžete 
pustit extra, ve speciálním módu, stejně jako si 
můžete prohlédnout původní návrhy na vzhled 
veškerých postav. Prostě paráda. 

Jiří „zapomínám-na-popisky-obrázků" 

Pavlovský 
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# maqazín 

• GRAFIKA B 

Uvádí druhou generaci her pro PS2. 


HRATELTOST B 
Hodně motivace, hodně režimů. Super. 


žvamosT 7 

Příběh je hodně krátký, ale jsou tu i ji¬ 
né režimy. 


Hlídej si záda, Hawku! 
Skvělá grafika a hratel¬ 
nost, zábava zaručena. 



ID 


^ VLASTNOSTI Několik různých režimů multiplayeru včetně Capture the Flag a honičky. ■ intuitivní tréninkový režim. 
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FAKTA 



DATUM VYDÁNÍ: V PRODEJI 
VYDAVATEL: EIDOS | 

VÝROBCE: CORE DESIGN 

VĚKOVÉ OMEZENÍ: ŽÁDNÉ 
POČET HRÁČŮ: 1 AŽ 4 

ANGLIČTINA: NENÁROČNÁ | 

LÍBÍ SE VÁm? 

ZKUSTE 

TŘEBA... 

PSI TOMB RAIDER 
CHRONICLES 

PSM32 10/10 

Skvělé rozložení akce 
a prozkoumávání. i; 

PS2 ONI 

PSM37 8/10 

Suprová sci-fi adventura 
ve třetí osobě. 


Týmová sci-fi adventura od tvůrců Tomb Raidera 


Budoucnost. Jaké to skvělé mís¬ 
to. A jaké nepoznané možnosti 
skýtá myslím potrhlých vývojářů, 
umělců a věštců všeobecné zká¬ 
zy, kteří v ní dokáží vymodelovat 
všemožné podoby vzrušujících, fantastických 
i hrůzostrašných vizí. A vétšinou se neobejde 
bez jednokolejné visuté dráhy. 

Zatímco Projed Eden by se mohl stát ma¬ 
lým světýlkem v ponurém světě veřejné dopra¬ 
vy, rozhodně přispěje k vytvoření budoucího 
světa nebezpečně přecpaného amokem posed¬ 
lými mutanty, kde se náhle ocitáte uprostřed 
všeho toho chaosu. 

A kdo že to vlastně jste? To stojí za to. Jste 
totiž čtyřčlenná jednotka Urban Protection Agen- 
cy (Agentury pro ochranu města) vyslaná vyššími, 
mocnějšími patry megamrakodrapů do skromněj¬ 
ších, znečištěných nižších pater, abyste zjistili, ja¬ 
ké podivínské výtržnosti se odehrávají v přízemí. 

I váš tým tvoří prazvláštní partička. Sestává 
v první řadě z detektiva Cartera, zarytého bada¬ 
tele, a Minoko, jíž v žilách koluje binární sousta¬ 
va. André se uvede jako velice šikovný technik, 
který si dokáže poradit snad úplně se vším, 
a v neposlední řadě tu máme také Ambera, ko¬ 


nejšivě ohromného robota, jemuž nevadí ani 
obrovský žár ani jedovaté plyny. Přidejte si roz¬ 
manitý výběr užitečných zbraní a můžete se vy¬ 
dat vstříc dobrodružství. 

Vaším úkolem je proklestit si cestu 11 ob¬ 
rovskými úrovněmi hry, přičemž se musíte ne¬ 
ustále přepínat mezi jednotlivými členy vašeho 
kvarteta, abyste využili jejich individuálních 
schopností pro plynulý postup hrou. Některé 
sólové mise se absolvují jen s jedním členem 
týmu, ostatní však musíte zanechat na bezpeč¬ 
ném místě, jinak riskujete, že vás při návratu 
bude čekat jen hromádka chrupavek, křídlová 
matice a dva páry kouřících bot. 

Nejlepší tedy je držet tým co nejvíce pohro¬ 
madě a Core odvedli skvělou práci při vytváření 
systému menu a ovládání, které vám umožní 
soustředit se maximálně na hraní, a ne se zabý¬ 
vat mechanikou rozdělování příkazů. 

„Dokáže hráče 

zaujmout po 
celou dobu." 



vlastnosti Akce v týmovém duchu. ■ Jedna z prvních her ve third-person perspektivě. 


Projed Eden, charakterizovaná spoustou 
hlavolamů a akčními změnami situace, je 
zvolna plynoucí hra, která se odmění za 
každičkou vteřinku, kterou musíte věnovat 
zvládnutí schopností členů týmu. Na druhou 
stranu by nebylo od věci začlenit sem i herní 
mapu a musíme také říct, že grafika není 
žádná sláva, a o velkoleposti nemůže být 
řeč. Přesto dokáže hráče po celou dobu 
zaujmout a poskytne mu inteligentní a příjem¬ 
ný zážitek. ■ 


VERDIKT 







• GRAFIKA 6 
Nemotorné, nedokonalé animace. 


• HRATELTOST B 
Extrémně hratelná. 


• ŽMDTTOST 7 

Dobrá výzva, ale při opakování ztrácí 

na působivosti. 


CELKOVĚ 


Uspokojivá adventura, 
kterou kazí jen vizuální 
stránka. 
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Tyto a mnoho dalších her pro Playstation dostanete u těchto dealerů: 


O Praha 1, Bonton-Land (palác Koruna), Václavské nám. 1, tel. 02/24226237 

A Praha 2, JRC, nám. I. P Pavlova 3, tel. 02/24942507 
x Brno-Modřice, Playstation Club Olympia, U Dálnice 744, tel. 05/47216930 

Brno, Elvia Pro, Roosveltova 1, tel. 05/42221380 Brno, JRC, Běhounská 7, tel. 05/42221260 A České Budějovice, Elcom, areál PVT, Žižkova 1, tel. 038/7747434 X Hradec Králové, Elvia Pro, Tr. Karla IV. 663, 
tel. 049/5514762 Jihlava, Viki s.r.o., Palackého 44, tel. 066/7310799 Karlovy Vary, JRC, Nám. Dr. M. Horákové 16, tel. 0603 213089 A Liberec, Elcom, s.r.o., Železná 12, tel. 048/5109610 X Litoměřice, 
NPB elektronic - CORSO, Mírové nám. 158, lei. 0416/737174 Lysá nad Labem, TV-Video centrum, Husovo nám. 172, tel. 0325/514890 Mladá Boleslav, Elvia Pro, V. Klementa 467, tel. 0326/25543 x Mladá 
Boleslav, R+R Planeo, Králka 1301/2, tel. 0326/733673 X Most, CENTRON expert, nám. V. Mostecké slávky 3, tel. 035/42376 Most, K + B Multi Media expert. Chomutovská ul., tel. 035/6100051 Nové Město 
nad Metují, Elcom, s.r.o., Vratislavovo-nám. 100, tel. 0616/618755 A Olomouc, BAZO, Tr. Svobody 21, tel. 068/5224773 X Olomouc, Elcom, s.r.o., Horní nám. 13, tel. 068/5222435 Olomouc, Promarket, 
Tr. 8. května 20, tel. 068/5227153 Olomouc, Promarket, Palackého 13, tel. 068/5228580 A Ostrava, Elcom, s.r.o., 28. října 41, tel. 069/6111811 X Ostrava, JRC, OD Galerie. Zámecká 20, tel. 069/6111912 
Ostrava-Hrabová, Euro Can Morava, Místecká 258, tel. 069/6706244 Ostrava-Poruba, Elvia, Hlavní třída 1017, tel. 069/6910317 Pardubice, Elcom, s.r.o., Ir. 17. listopadu 11/221, tel. 040/6614365 X Plzeň, 
Elcom, s.r.o., Americká 21/Jungmannova, tel. 019/7224100 Poděbrady, Elvia Pro, nám. Jiřího z Poděbrad 4, tel. 0324/2595 Poděbrady, Jokr, Jiráskova 170/111, tel. 0324/5770 Praha 1, CENTRON expert, 
Nekázanka 19, tel. 02/22243207 X Pratra 1. Elvia Pro, Na Poříčí 50, tel. 02/2324263 Praha 1, Elvia Pro, Revoluční 2, tel. 02/81917230 Praha 1, Elvia Pro Myslbek, Na Příkopě 19. tel. 02/24236809 A 
Praha 1, JRC, Vladislavova 24, tel. 02/24948511 X Praha 2, Elvia Pro, Karlovo nám. 19, tel. 02/24910617 Praha 2. Elvia Pro, Vinohradská 50, tel. 02/24233125 Praha 4, Elvia Pro, metro Budějovická, Olbrachlova 
1929, tel. 02/61074172 A Praha 5, Datart Zličín, Skandinávská 1, tel. 02/26511933 X Praha 6, CENTRON expert, Dejvická 8, tel. 02/3124951 Praha 6, Elvia Pro, Evropská 49, tel. 02/361172 Praha 8, 
CPT Praha, U Pekařky 1, .tel. 02/83842120 A Praha 9, Electrocity Centrum Černý Most, Chlumecká ul., tel. 02/81917230 X Praha 9, Elvia Pro, Poděbradská 51, tel. 02/81864040 Praha 9, FAST, Poděbradská 
61a, tel. 02/66610471 Praha 10, Elvia Pro, Benešovská 42, tel. 02/72742341 A Prostějov, BAZO, Kostelecká 2, tel. 0508/331350 X tábor, Ellex GK, Křižíkovo nám. 869, lei. 0361/255174 Ústi nad Orlicí, 
Elektro FRANC, T. G. Masaryka 122, tel. 0465/525515 Zlín, HP Tronic, Školní 3054, tel. 067/33704 A Zlín, JRC, OD Prior, Masarykovo nám. 6, tel. 067/7211469/1. 218 X Zdar nad Sázavou, Elcom, s.r.o., 
Nám. republiky 63, tel. 0616/22948 
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Silent Hill 2 
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Práce kamery: 
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Zmrzačení, smrt, zombies... Ano. Silent Hill 
je stále noční můrou každého turisty. 


FAKTA 



DATUM VYDÁNÍ: V PRODEJI 
VYDAVATEL: KÓNAMI 
VÝROBCE: KCET 

VĚKOVÉ OMEZENÍ: 

18 A VÍCE 

POČET HRÁČO: 1 

ANGUČTINA: NENÁROČNÁ 


LÍBÍ SE VÁm? 
ZKUSTE 



PSi Silent Hill 
PSM17 10/10 

Stále božský originál. 


PS2 Resident Evil: 
Code Veron ica X 

PSM42 9/10 

Podařená premiéra 
série na PS2. 



A je to tady zase. Jestliže 
se Resident Evil dá svým po¬ 
jetím přirovnat k rozverné fil¬ 
mové sérii Living Dead (krev, 
zombies, násilí), pro Silent 


Hill spíše sedne přirovnání k Blair Witch. 
Neustále vás udržuje v napětí a vyvolává 
zneklidňující pocit, že ne všechno je v po¬ 
řádku. Ostatně, nehrajete tu s žádným 
drsňákem ze zásahové jednotky, ale s oby¬ 
čejným chlapíkem. A možná právě proto 
by! první díl tak úspěšný. A totéž čeká 
dvojku. 

Proč? Protože kráčí ve stejných šlépě¬ 
jích jako originál. Nenabízí mnoho nového 
a koneckonců ani grafika není zrovna pře¬ 
pychová. Ale to všechno je záměr a stejně 
jako ve zmíněném Blair Witch tu perfektně 



funguje trhavá a třesoucí se kamera, ne¬ 
mluvě o častých černobílých prostřizích. 
Totéž platí o hře - ani ta se příliš nezměni¬ 
la. A navíc se to celé odehrává v již zná¬ 
mém městečku Silent Hill. 

James Sunderland pátrá po své mrtvé 
ženě, která mu ze záhrobí poslala podiv¬ 
nou zprávu. Tak nějak by se jednou větou 
dal shrnout příběh SH2, a jak to tak bývá, 
čekají vás jen a jen potíže (ono také když 
dostanete dopis od mrtvého, co jiného če¬ 
kat). Jste na to sami, jen tu a tam vám ra¬ 
dou pomůže pár bizarních postaviček. Po 
celou dobu hrajete příběh poměrně lineár¬ 
ním způsobem, který však nepostrádá fil¬ 
mové kvality. Je třeba říci, že pocit je tu 
skoro důležitější než samotný požitek ze 
hry - opět budete hodiny a hodiny bloudit 
po opuštěném městě, hledat stopy, řešit 
hádanky... zkrátka se bát na tisíc různých 
způsobů. 

I přes poměrně slabou „hratelnost" (ve 
smyslu mačkání tlačítek ovladače) je to ne¬ 
uvěřitelně podmanivá hra (ve smyslu pro¬ 
žitku). A ač se to nezdá, právě tohle je ta 
nejlepší cesta - proč dělat hru pro všech¬ 
ny? Proč se snažit zavděčit každému? Si¬ 
lent Hill 2 je jen a pouze pro ty, kdo milují 
hororové filmy a hororové hry. Ty čeká ně¬ 
co, o čem se jim nesnilo ani v nejtemnější 
noční můře. l když inspirace je tu cítit ode¬ 
všad. Počínaje Sedm a konče Twin Peaks. 

■ Jan Modrák 



VERDIKT 



• GRAFIKA 9 

Děsivá. A nejen díky všudypřítomné 

mlze. 


• HRATEUHOST B 

Ve stylu originálu. Nic nového. 

• žvcrmasT 6 

Několik různých konců. 


CELKOVĚ 

Naprosto neúprosná 
cesta do srdce noční 
můry někoho jiného. 
Jak můžete odmítnout? 




VLASTNOSTI Několik různých příběhů a zakončení. 


459 zombies a dalších nechutných potvor. ■ Příběh vycházející z prvního dílu. 
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PLAYSTATIOrl 2 

IQ Wheeler/Spy Hunter 




AMERICAN PRO TRUCKER 

Další předělávka z automatu od Segy. 
Další jedinečný nápad. Další hit. 

FAKTA DATUM VYDÁNÍ: V PRODEJI ■ VYDAVATEL: SCEE ■ POČET HRÁČŮ: 1 až 2 


B V závodních hrách toho 

moc originálního věru 
nevymyslíte. Můžete 
udělat simulaci nebo ar¬ 
kádu, můžete jezdit na 
okruzích nebo ve městech, ale pořád to 
jsou závody. Občas se něco nového po¬ 
vede. Crazy Taxi kupříkladu. I druhý pří¬ 
klad je ze stáje Segy, 18 Wheelerje hra, 



ve které usedáte za robustní volant ob¬ 
rovskému kamionu, který vezete napříč 
kontinentem. 

Jak je vám asi jasné, jde o konverzi 
hry z automatu, resp. z verze pro 
Dreamcast. Z toho vyplývá jedna důleži¬ 
tá věc - životnost je pod psa. Hlavní ar- 
cade režim dohrajete za slabou půlho¬ 
dinku a jediným bonusem je tu rozšířený 
režim parkovacích úrovní (skvělý nápad, 
ono trefit se s dlouhým návěsem do ma¬ 
lé uličky, navíc s chytře rozestavěnými 
popelnicemi, není sranda), který sice vy¬ 
drží o poznání déle, ale po pár dnech 
bude tak jako tak po všem. 

Je to tedy hra spíše pro fajnšmekry 
a pro lidi pídící se po všem novém. Krát¬ 
ká životnost je totiž jediná skutečná výt¬ 
ka - jinak jde o fantastickou stylovou zá¬ 
ležitost, která sice není složitá ani roz¬ 
manitá, ale o to více hratelná. ■ 

Jan Modrák 


VERDIKT 



CELKEm: 

Hodně dobrá závodní 
hra „trochu jinak". 
Jenže příliš krátká. 




Vhod tu zapomeňte, ale 
• rozhodně není. 


Rychlost: 


_ 1 " 










4 VLASTNOSTI Arcade režim a rozsáhlý režim parkovacích úrovní. 



Byl byste tak laskav a šel si 
přeparkovat vznášedlo? 


FAKTA DATUM VYDÁNÍ: V PRODEJI ■ VYDAVATEL: MIDWAY ■ POČET HRÁČŮ: 1 až 8 



B Nemusíte být James 

Bond, abyste nasedl do 
hypermoderního vozu a vy¬ 
řítil se po stopě padoucha. 
Nemusíte byt James Bond, 
abyste svůj vůz vyzbrojil kulomety a odpa- 
lovači raket. Nemusíte být James Bond, 
aby se váš čtyřkolový dopravní prostředek 
změnil během mrknutí oka na loď, motor¬ 
ku či sněžný skútr. Nemusíte být James 
Bond. Stačí být jen obyčejný superagent. 

Zdálo by se, že se tvůrci hry Spy Hun¬ 
ter inspirovali poslední bondovskou závodní 
hrou (007 Racingi, ale opak je pravdou. Spy 
Hunter je remake staré automatové vyko- 
pávky, jedné z těch her, které hladově poly¬ 
kaly naše dvoukoruny. Naštěstí se tvůrci 
nesnažili tak dogmaticky zachovat původní 
tvar předlohy a celou hru patřičně zmoder¬ 
nizovali. Podstatně vylepšili grafiku, přidali 
rozmanitější úkoly a v souladu s novým 
trendem ukryli v nápaditých tratích spoustu 
zkratek. Ovšem to nejdůležitější nechali ne¬ 
dotčené - tempo. Co chcete víc? ■ 

Jiří „vidím-že-to-jde"Pavlovský 


VERDIKT 






Playstation 

# ITIaaazín 




CELKEITI: 

Nic nového na 
rybníce, ale hodně 
zábavné. 










SKVĚLÁ NABÍDKA 

VOLANT 

S PEDÁLY 

A ŘADÍCÍ PÁKOU 

PRO PLAYSTATION 

ZA 950 Kč 


Paměťová karta 1 MB.250 Kč 

Paměťová karta 4 MB.400 Kč 

Paměťová karta 8 MB.450 Kč 

VS kabel - propojí 2 PSX.90 Kč 

Prodluž kabel k joyst.90 Kč 


Zasíláme na dobírku 

Kompletní ceník na požádání zašleme. 

Záruční i pozáruční servis 


GEMOS CZ, spol s r.o. 

250 88 Čelákovice, B. Smetany 1599 
T: 0202 891065, 

F: 0202 893389 
M. 0603 494203 

games@gemos.cz www.gemos.cz 
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CHLUPAŤ* 
. ZRŮDO. 


SP1DER MAN 2 A • , 

X-MEN MUTANT AcADEMY 2; SOUBOJ TITANU 


Hratelná dema! © Upřímné recenze! ® Exkluzivní zprávy! © Profl tipy! 

■ C 0flOa< ~ i: ■ ČÍSLO .33 


ayStation 

l # WVví maaazín 


SYPHON FILFER 3: ROZSÁHLÝ PRŮZKUM 


s-VMMIii 


NOVINKY 0 ISA ?0C7 •CVívki Berkium Soccer • »Acn m Btork • NBA ttw* 
NAVOO Sbf*rp 00C N Wolf RECENZÍ Divu-y OdncM>f Stj#e 


Tradiční pošta: Oficiální český Playstation Magazín, p. o. Box 182,170 04 Praha 4 
Vesmírná pošta: janm@omegagroup.cz 
• Textovky: 0777/074 076 



Láska s postavou ze hry? Konec teroristů ve hrách? Slabost pro 
špatné hry? čekáme i na vaše názory a dojmy. Hoďte to na papír 
a pošlete to k nám... 


MGS2 V OHROŽENÍ? 

Ahoj redakce! Já osobně jsem si 
vždy myslel, že nejlepší hra na PSI 
byla a je Metal Gear Solid. Vždy 
když jsem četl přirovnání u her 
jako C-12 nebo Syphon Filter, 
jen jsem se pousmál. Když se 
objevila PS2 a zmínka o po¬ 
kračování, smát jsem se 
přestal a koupil si PS2! Každo¬ 
pádně myslím, že nebudu 
sám, když řeknu, že to 
bude jedna z nejlep¬ 
ších her, ne-li vůbec 
ta nejlepší. 

A pak se to 
stalo. Teroristický 
útok na Ameri¬ 
ku! Uplynul asi 
týden, když se 
v televizi začaly 
objevovat následující 
zprávy: 

1) Film Spider-Man 
se musí přetočit kvůli 
klíčové scéně, která 



se odehrává na místě, které dnes 
již neexistuje. 

2) Všechny filmy, které pojed¬ 
návají o terorismu, byly staženy 
z amerických kin. 

Takže jsem začal přemýšlet, 
jestli se tento útok 
tj nějak odrazí na her¬ 
ním průmyslu. Při ny¬ 
nějším odporu Američa¬ 
nů proti terorismu se 
obávám, že se to bu¬ 
dou pokoušet odložit 
nebo dokonce zaká¬ 
zat právě hru Metal 
Gear Solid 2. Hra 
totiž pojednává 
o teroristické akci 
v New Yorku, tedy 
alespoň pokud vím. 
Rád bych věděl, co si 
o tom myslíte vy? 

Michal z Krkonoš 

Předně je třeba říct 
(a doufáme, že s námi bu- 


Teroristé: 


Rozloučíme 






POLYGONOVÁ LÁSKA 

Nejdříve bych chtěla říct, že váš časopis je skvěleji A to vám píše 
lóletá holka, která je posedlá Martinem Maxou (můj oblíbený zpě¬ 
vák). Pokud jej neznáte, je mi vás líto! Druhá věc: Honza Modrák je 
roztomilej a sexy a chtěla bych vědět, jestli je ženatej. Tak a teď se 
dostávám k tomu, co sem vám opravdu chtěla napsat. 

Myslím si, že je trochu divné, když kluci uctívaj počítačové po¬ 
stavy, jako je Lara Croft a její prsaté kamarádky. Nevím jak jinde, 
ale u nás ve škole skoro nemluví o ničem jiném. Když já a moje ka¬ 
marádka začneme mluvit o tom, jak se nám líbí Squall Leonhart, La¬ 
guna Loiře a l rvi ne Kinneas z Finál Fantasy Vlil (hlavně jejich drsný 
styl oblékání a dlouhé vlasy), začnou nás kritizovat! Proč je špatné, 
když se holkám líbí postavy z her? A proč je v pořádku, že se klu¬ 
kům líbí počítačové holky? Ať si klidně uctívaj, koho chtějí, stejně 
jsou to puberťáci, ale není normální, když mě posílají do pekla za 
malou slabůstku... 

Alena z Prahy 

Pokud jde o PSM, těžko někoho z nás přistihneš, že by kritizo¬ 
val holky, které našly zalíbení v hrdinech z her. ve skutečnosti 
jsme na tom stejně - například naše jazyková korektorka Šárka ne¬ 
usne bez přitulení se k chlupaté postavičce Crashe Bandicoota v ži¬ 
votní velikosti. Jsou mezi našimi čtenáři ještě nějací posedlí jedin¬ 
ci? Dejte nám vědět. 

Musíme tě zklamat, Aleno, ale Honza nemá na ženy čas, proto¬ 
že takřka bez přestávky vysedává u počítače v redakci. Je nám (ho) 
líto. 

PSM 
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dou všichni čtenáři souhlasit), že ne¬ 
souhlas s terorismem není jen nějaká 
potrhlá posedlost Američanů, ale věc, 
která by měla být vlastní každému 
z nás. Jinak si, Michale, myslíme, že 
není příliš čeho se bát. Firmy zkrátka 
tímto způsob prokázaly sympatie 
s obětmi těchto strašlivých událostí 
a jejich rodinami. To je v čase tolik kri¬ 
tizované globalizace poměrně obdivu¬ 
hodný krok, ať už byly jejich skutečné 
důvody jakékoliv. Někdy zkrátka není 
všechno jen o penězích. Každopádně, 
většina her, kterých se to týká, byla 
pouze posunuta, nebo byl upraven je¬ 
jich obsah. To je i případ MGS2, odkud 
zmizí ony nešťastné budovy. A že by 
se přestaly točit filmy s teroristickou 
tématikou? Ale kdeže. Ostatně, 
momentálně nevíme ani o jediné hře, 
která by byla zrušena - pár filmů 
možná, ale her se to zatím netýká. 
Doufejme, že to tak zůstane. PSM 


ČESKA LIGA! 

Měl bych jeden nápad pro EA! 
Mohli by udělat datadisky ke hrám 
jako NHL nebo FIFA, kde bychom 
mohli hrát v české lize. Když už na 
nás mají vydělat, tak ať si vydělají 
férově. Já osobně bych si po le¬ 
tech za Pittsburgh rád zahrál za 
Pardubice. Nebo za můj milovaný 
Baník Ostrava! Tak co vy na to, 

EA? 

Marek Prášil 

přes e-mail 

Tak tohle bychom brali všemi deseti. 
Zkusit si na vlastní kůži derby, hmm. 
Ale obáváme se, že je nás v téhle re¬ 
publice příliš málo na to, aby se to 
někomu vyplatilo. Na PC si lze stáh¬ 
nout bezplatné amatérské ligy, na 
Playstation podobná možnost bohu¬ 
žel není. 

PSM 


ŠEDÝ PRŮMĚR 

Nechápu, proč si lidé stěžují, že je 
na Playstation tolik průměrných her. 
Neměli by zapomínat na to, že ně¬ 
kdo si je přece musí kupovat a zjev¬ 
ně se u nich i bavit. To je přece smy¬ 
sl PSi, bavit se, bavit se, bavit se... 

Honza Král, 
Praha 

Chceš tím, Honzo, říct, že kupuješ 
průměrné hry? Aby jsi se bavili Jediný 
člověk, který si je užívá, je onen maji¬ 
tel přepychové jachty, který se potápí 
z paluby plné peněz vydělaných na 
nebožácích, jako jsi ty. Kupuj radši ty, 
které za ty prachy opravdu stojí. 

Možná právě teď moc nových dobrých 
her nevychází, ale neříkej, že nemáš 
pár restů z minula? 

PSM 

FINÁL FANTASY 

Jak všichni dobře víme, film Finál 
Fantasy byl kritikou potupně od¬ 
souzen, ale je přece zjevné, že to 
tak špatné není... ff je úžasný film, 
nejen díky fantastické grafice, 
v jedné recenzi jsem četl, že počí¬ 
tačová grafika nemá duši 
a nemůže věrně vyjád¬ 
řit lidské emoce. No. 

Ve skutečnosti vypa¬ 
dá věrněji než sebe¬ 
lepší film a byla vy¬ 
tvořena s takovou 
péčí, že jsou posta¬ 
vy uvěřitelnější než 
herci jako Brad Pitt 
a jemu podobní 
amatéři. Rád bych 
vzká¬ 
zal 


všem fandům hry, kteří se nechali 
odradit - je to skvělý film! Běžte se 
na něj podívat! 

Filip 

přes e-mail 

Je trochu nefér říci, že kritika odsoudi¬ 
la celý film. Pokud jde o grafiku, větši¬ 
nou jsme četli samou chválu a nespo¬ 
kojenost se vztahovala na příběh. 

Ano, film byl vizuálně fantastický, ale 
scénář nás příliš nenadchl a možná až 
příliš se inspiroval Vetřelci. A aby¬ 
chom nezapomněli. Brad Pitt je skvělý 
herec! Fight Club, Sedm, 12 opic - 
všechno výtečné filmy. 

PSM 

PSM TV? 

Kdysi dávno jste na své CD zařadili 
hudební klip, vzpomínáte? Možná 
byste něco takového mohli udělat 
pravidlem - je to přece skvělý způ¬ 
sob, jak zatraktivnit váš disk! Mohli 
byste tam umístit videorecenze, re¬ 
portáže z E3 či japonských výstav 
apod. Určitě byste získali více čte¬ 
nářů. A také byste měli konečně 
změnit menu disku. A také by ob¬ 
čas bodla nějaká ta plná verze, co 
říkáte? Třeba Worlďs Scariest 
Police Chases - jedna hra každý 
měsíc, abychom my ušetřili 
a vy získali více čtenářů. 

Ivan Janů, Jirkov 

Díky za nápady, Ivane, zamyslíme 
se nad tím. Plné verze nám vydava¬ 
telé na náš disk neposkytnou - kdo by 
pak jejich hry kupoval? Nicméně, příští 

měsíc na CD najdeš ce¬ 
lou skupinku jednodu¬ 
chých plných her. 
PSM 
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vševěd z PSM 


NEBOJÍME SE PRAVDY A ODHALUJEME ODPOVĚDI 
NA VAŠE NEJTEMNĚJŠÍ STRUČNÉ OTÁZKY. 
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Zajímalo by mne, jestli ještě budou 
vycházet nějaké hry i příští rok. Za¬ 
tím jste nepsali skoro o žádných! 

Roman z Budějovic 

Samozřejmě že budou! Nepsali jsme 
o nich proto, že dost zajímavých her 
vyjde ješté letos, v příštích číslech 
se dozvíš určitě řadu novinek. 

Bude ještě dále zlevněna PSone? 

Petr Milský 


To netušíme, ale před vánoci se 
budou za velmi výhodou cenu 
prodávat dárkové balíky PSone 
s Harry Potterem. 

Ahoj, rád bych vám jen řekl, že 
jsem si koupil hru Tintin Destina- 
tion Adventure. Byla to největší 
chyba mého života. 

Jirka z Prahy 


Nepsali jsme snad v PSM42, že to 
nemáš dělat? Dobře ti tak! 

Před pár týdny jsem si pořídil 
PSone, takže bych rád věděl, 
jaké jsou nejlepší hry všech dob. 
Napište o nich! 

Franta Radek, Brno 
Brzy se dočkáš. Do té doby se in¬ 
spiruj v rubrice Výhodná koupě, 


kde často najdeš skvělé hry za 
skvělou cenu. 

PSM už vydáváte skoro čtyři roky, 
nezačíná vás to nudit? 

Pavel, přes e-mail 

To napiš spíš do Mladého světa. 
Čtyři roky jsou dost málo na to, 
abychom se nudili. A navíc tu jde 
o Playstation, tak jakápak nuda! 
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POŠLETE NÁM SMS I VY! NAŠE ČÍSLO JE 0777/074076! DO TOHO! 


■ EVIL DEAD 5/10.JA BYCH DAL TAK 
2/10.PROSTE HRŮZA! 

■ ZDRAVÍM REDAKCI PSM.VAS DE- 
SING JE SUPER ČASOPIS JSEM Sl KOU¬ 
PIL PO DLOUHÉ DOBĚ A CUMEL JSEM 
JAK PUK.NUTÍTE ME KE KOUPI PS2 TY 
HRY JSOU BOŽSKÉ.DIKY A JEN TAK 
DAL. 

■ MGS? ŠUNTY CHROCHTY.JESTE 
VETSI ORGAC NEZ S PAMELOU AN¬ 
DERSON 

■ JSEM VELKÝ FANDA HER TYPU DRI¬ 
VER A MAM I WSPC ALE TO ME VELI¬ 
CE ZKLAMALO JEN DVACET MYŠI TO 
JE MÁLO. A VŠECHNO JE TO A TO SA¬ 
MI. PROSTE NUDA. 

AHOJ JARDA 


■ ISS 2? NEJLEPSI HRA! - NEJKRAS- 
NEJSI GÓLY! STEREOTYPNÍ FIFA UMÍ¬ 
RÁ! AT ŽIJE ISS PRO EVOLUTION 2! 
MEJTE SE PSM! 

■ PRAVÉ JSEM SE PEKNE NAŠTVAL 
PROTOŽE Z FOTEK KTERÝ JSEM VAM 
CHTĚL POSLAT DO SOUTEZE NEVYŠLA 
ANI JEDNA! ALE V MATU HOFFMANO- 
VI JSEM NAHRAL 1445378! GOOD NE? 

■ VYŘIĎTE DAVIDOVI KOUTSKEMU ZE 
HO ZABIJU JESTLI JESTE JEDNOU ŘEK¬ 
NE ZE JE FINÁL FANTASY SRACKA. 

S UCTIVOU POKLONOU LUKAS. 

■ TED JSEM ZAVŘEL VAS ČASOPIS 
FAKT SUPER FAKT NADUPANÝ ALE 
KDE JE SEZNAM HER DEMA? JO A NE¬ 
VÍM KTEREJ MAMTAK POMLOUVÁ 


MATA HOFFMANA JE TO NAREZ CAU 
BRUMLA K.V. 

■ DOST ČASTO JSOU VE VAŠEM ČA¬ 
SOPISU PŘEKLEPY JINAK JSTE SUPER 

■ ZDRAVÍM PSM-PRISTE UZ SNAD BU¬ 
DU MOCT NAPSATiZDRAVIM 

PSM2.DOUFÁM ZE VÍTE NA CO NARA- 
ZIM!?BEZ URAZKY-HEJBNETE ČESKY 
SVĚT PS2 Sl VAS ZADAIS POZDRAVEM 
MARTIN S. 

■ X-MEN 2 JE NAPROSTÁ BLBOST JE¬ 
NOM DALSI KOMIKSOVEJ ŽVAST 

A BEZHLAVÁ MLATICKA DOHROMADY 
(JAKO VŠECHNY OSTATNÍ) 

■ ZDAR PÁRÁNI JSTE SICE NEJLEPSI 
ČASOPIS NA SVETE ALE DAVAT SPI- 


DERMANOVI STEJNE HODNOCENI JA¬ 
KO RESIDENTU 2 NEBO FINÁL FANTA¬ 
SY 9? ZAMYSLETE SE NAD TIM. 

■ AHOJ PLAY MOC VAM FANDÍME 
JSTE PROSTE 1 !!!AHOJ HONZA A PET¬ 
RA VEDOUCÍ KLUBU ÚSTI NAD LABEM 

■ VAZENA REDAKCE PRAVÉ JSME Sl 
KOUPILY P.S.C.43KROME TÉMATU 
SYPHON FILTR 3 A ITALIAN JOBU NA 
DÉMU TAM JE PRD MAMĚ V KAMIO¬ 
NECH PRENOSNE PSONE ALE NEMÁ¬ 
ME PORADNĚ HRY 

■ MAM DELSI DOBU POCIT ZE DEBIL JE 
L. KOLÍNSKY (VIZ. TABULE SMÍCHU) RE¬ 
DAKCE NA TOM NENÍ O MNOHO LEPE 
KOLIK VAM JE PROBOHA MĚLI BYSTE 
NAVŠTĚVOVAT KURZY DEAROGANCE 




Text a ilustrace: 
van Helsing 




KPO TO JE? 



KPO BY. 

HARRY POTRAT. 


K 




UŽ TÝPEN 
LEŽÍ V KNIMÁCW. 

UČÍ SE NA 
ZKOUŠKV? 
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score 


SCO 


BonusWeb 94/100 


Doupě 5/5 


Sports-gaming 98/100 


PC Gamer 90% 
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Playstation nesmí chybět ve vaší sbírce... 


TO VSE V PRISTIM 


Varování: Obsah bez záruky. 
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Media with passion 




Masivní exkluzivní recenze! 
Odhalujeme každou slabinu 
i vylepšení! 

Gabe Logan je zpátky ve třetím díle briliantní akční 
adventury od Sony. Jsme první, kdo vám přinese recenzi 


Za měsíc nás čeká... 


AND THE 


Mladičký kouzelník je konečně tady. 

Přísaháme, že než vám předložíme verdikt, budeme hrát tu 
hle hru až do úplného vyčerpání. Dostaneme se do Brada- 
vického ráje nebo Voldermontova pekla? 

NEJLEPŠÍ RECENZE 

FIFA 2002, Men in Black, Scooby 
Doo a další. Ano! Ano! Ano! 


aktuální novinky 

Zahrajeme si David Beckham Soccer, Po,pStar Maker, Black 
& Whitea řadu dalších. 


PROFI NÁVODY 

Vyřešíme za vás každý level italian Job 
a poradíme vám, co dělat v X-Men 2. Náv¬ 
davkem cheaty a tipy! 


M 

' H ^ ' 
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NADUPANÝ DISK 

Spider-Man 2, X-Men: Mutant Academy 2, 

Disneys Atlantis, dalších pět hratelných dem a hlavně 
11 plných verzí jednoduchých her! Suma sumárum, 
neuvěřitelných 19 her! 
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Nové loGo ti zašleme během okamžiku jako SMS. 

Širokou nabídku log na displej (loGo), obrázkových SMS (eGo) a nových melodií 
pro tvůj mobil (ton) najdeš na www.mobilgo.cz. Jestli některé chceš, pošli kód 
pod obrázkem jako SMS na 999 111. Obdržíš ho na vybraných telefonech 
Nokia během chvilky za cenu 14,90 Kč a svou image tak znovu posílíš. 

Život je změna a ty ho chceš žít naplno, tak jen Go. 
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